19. СОЗДАНИЕ ЦИФРОВЫХ ПЛАНОВ В СРЕДЕ MICROSTATION
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19.1.Графический интерфейс MICROSTATION(MS).

          Графический интерфейс показан на рис.19.1.
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Рис.19.1
Здесь:

1 – название окна экрана,

2 – головное меню МS,

3 – стандартная панель инструментов,

4 – базовая панель инструментов,

5 – основная панель инструментов,

6 – панель видовых операций,

7 – строка сообщений. 

         В графических построениях чаще всех  используется панель видовых  операций. Остановимся на ней подробнее (рис.19.2). Всего в ее составе 9 кнопок. 1 -  обновление 
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Рис.19.2

         (перерисовка)  содержимого окна вида (Update View). 2- увеличение изображения (Zoom in). Для увеличения нажимается эта кнопка и охватывающей рамкой (рис.19.3)
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Рис.19.3

после нажатия левой клавиши мыши (далее – ЛКМ) увеличивается изображение. Нажатием на кнопку 3 (уменьшение изображения  - Zoom out) изображение, наоборот, уменьшается. Кнопкой 4 (область окна – Window Area) придерживая ЛКМ осуществляется захват изображения  охватывающей рамкой (рис.19.4) и его автоматическое увеличение. После освобождения мыши на экране останется  лишь охваченное рамкой и увеличенное изображение. [image: image4.png]B 06nacTs oxna
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Рис.19.4

Повторное применение этой операции приводит к дальнейшему увеличению изображения. 5– кнопка вписывания вида (Fit View). При ее нажатии всплывает одноименное  окно (рис.19.5), в котором  имеются следующие режимы вывода файлов:

все (All) –всех файлов проекта,

активный (Active) – активного файла,

ассоциированный (Reference) – ассоциированного файла,

растровые (Raster) – растровых. 

   Чаще всего используются режимы: все и активный. Если, например, нажать все, то на экран будут выведены все графические построения. Далее нажатием кнопок увеличения  или область окна изображение представляется в удобном виде.
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Рис.19.5

 Кнопка 6 – поворот вида (Rotate View) -  служит для вращения изображения вокруг точки и в картографировании используется редко. Кнопка 7 – панорамирование вида (Pan View) – служит для перемещения изображения в заданном мышью направлении (рис.19.6). Здесь нажатием левой клавиши на область
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Рис.19.6
изображения, удерживанием ее в заданном направлении и последующим освобождением изображение переносится в заданное курсором место.
     Кнопки 8,9 – предыдущего(View Previous) и последующего(View Next) видов экрана.
Приведем теперь перевод основного меню: Файл -File    , Редактирование -Edit , Элементы - Element , Установки - Settings , Инструменты - Tools , Утилиты -Utilities , Рабочая среда –Workspace ,Окно  -  Window, Справка  - Help.

19.2.Создание цифрового плана  послойно по координатам точечных, линейных и площадных объектов 

Порядок создания цифрового плана может быть следующим.

1. Установка единиц измерений.

2. Определение системы координат и лимитов чертежа.

3. Определение слоев плана (чертежа).

4. Послойное построение чертежа по координатам.

5. Подписывание чертежа.

6. Действия со слоями.

7. Выполнение измерительных действий на плане.

8. Синхронизация чертежа с базой данных.

19.2.1. Установка единиц измерений.

Единицы измерений устанавливаются в следующем порядке.

1. Водится команда

Установки(Settings) → Файл проекта(Design File)

В окне Установки файла проекта(Design File Settings) (рис.19.7) указываем
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Рис.19.7
Рабочие единицы и устанавливаем:
основные единицы(Master Units) – m(метры),

производные единицы(Sub Units) – cm(сантиметры),

разрешение (Resolution) -1 позиционная единица (pos units per) на 1cm. 
Установка единиц вывода координат осуществляется нажатием режима Вывод координат(Coordinate Readout). При этом  обычно задаются основные единицы с максимальной точностью (рис.19.8).
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Рис.19.8.

Остальные параметры данного окна можно принять по умолчанию. Здесь приведем лишь их характеристики.

Активный угол(Active Angle) – угол расположения подписей и условных знаков. Если он равен нулю, то расположение – горизонтально.

Активный масштаб(Active Scale) – масштаб по координатным осям, по умолчанию принят равным единице.
Атрибуты элемента(Element Atributes) – установка слоя, цвета, стиля линий.

Виды(View) – размеры видовых окон  по ширине и высоте в пикселах. Тут же можно выбрать и фоновое изображение.

Визуализация(Rendering) – установление шага векторизации, плотности и других характеристик изображения.

Выделенная область(Fence) – установка параметров выделенной области.

Дигитализация(Stream) – установка параметров дигитализации: шага, точности и др.

Захват(Snaps) - установка режима захвата объекта.

Изометрия(Isometric) –  установка изометрической системы координат.

Оси(Axes) – определение угла между осями координат.

Сетка(Grid) – установка параметров выводимой на экран сетки.

Фиксаторы(Lock) -  фиксация  текста, слоя, графических групп.

Цвет(Color) – установка цветов элемента, курсора.
19.2.2.Определение системы координат и лимитов чертежа.

В системе МS принимается по умолчанию одна и та же система координат. В ней ось У направлена вертикально  вверх( на север), а ось Х – расположена перпендикулярно к оси У и направлена на восток. 

Для установки системы координат вводится команда

Установки(Settings) → Файл проекта(Design File)В окне Установки файла проекта(Design File Settings) указываем Оси(Axes) (рис.19.9). Устанавливаем начальный угол – 0 градусов и приращение 90. Оси [image: image9.png]Dafin PeaaKTvposarve  JnemenTel YCTaHoBKW HCTPyWeMTel YImTel Pafousscpeaa Qo Crpasca
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Рис.19.9

фиксируем.

Лимиты(размеры) окна здесь не устанавливаются. Они задаются автоматически при выборе единиц измерения после нажатия режима  Рабочие единицы (рис.19.7).

19.2.3 . Определение слоев плана.

Для определения  слоев осуществляется следующая группа команд.

1. Установки(Settings)→Слои(Level) →Показать(Manager)

2. В окне Слои вида(Level manager)(рис.6.10) выбрать команду 
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Рис.19.10
Редактор(Options)→Определение имени(Level Name).
3. В окне Имена слоев(Level names)(рис.6.11) нажать Добавить(Add). В появившемся окне Имя слоя(Level Name)(рис.19.12) ввести номер слоя (Number), его имя (Name) и его описание(Comment). Нажать ОК. И снова войти в окно Имена слоев (рис.19.13). Там их можно изменять ,удалять и т.д. Таким образом ввести слои: Сетка координат, Участки, Дороги, Подписи (рис.19.13).
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Рис.19.11
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Рис.19.12
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Рис.19.13

 В окне Имена слоев командой 

Файл (File)→Сохранить (Save)

осуществить сохранение имен слоев в файле под именем План и с расширением .М 
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Рис19.14

(рис.19.14). Нажать ОК. А потом и Выполнено(Done).

19.2.4. Вычерчивание слоев
Для вычерчивания слоя Координатная сетка сделаем его активным. Для этого нажмем на кнопку Слои базовой панели инструментов и выделим первый слой (рис.19.15).
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Рис.19.15

Теперь можно приступить к черчению.  Порядок следования команд будет следующим.

1 Установим цвет курсора по команде

Установки(Settings) → Файл проекта(Design File)

В окне Установки файла проекта(Design File Settings) (рис.19.7) указываем Цвет (рис.19.16).
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Рис.19.16

Устанавливаем цвет чертежного указателя(курсора) красный,  а цвет подсветки элемента оранжевый. Нажимаем ОК. Эта команда не обязательна. Дальнейшие уже будут обязательными.

2. Ввести команду

 Утилиты(Utilities)→Селектор Фрагментов(Cell Selector).

В появившемся окне Cell (рис.19.17) выбрать условный знак перекрестия линий координатной сетки и сделать его активным
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Рис.19.17

Командой 

Утилиты(Utilities)→Ввод с клавиатуры(Key-in)

в появившемся окне Команды(Key-in)(рис.19.18) форматом

xy=0,0

xy=50,0

xy=100,0

xy=150,0

xy=0,50

xy=50,50

…
ввести точки перекрестия координатных линий. Разделитель между координатами х и у – запятая.
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Рис.19.18

При этом необходимо иметь в виду, что ось Х в геоинформатике совпадает с осью У в системе, а ось У с осью Х. Ввод каждой пары координат осуществляется  нажатием кнопки Команда(рис.19.18), или нажатием ENTER.

3. Для того чтобы увидеть введенные объекты на экране необходимо нажать кнопку Вписывание вида(Fit View).  Потом увеличить его до необходимых размеров, используя кнопку увеличения панели видовых операций. В итоге появится изображение координатной сетки(рис.19.19).

Обратим внимание, что цвет курсора здесь красный (ранние установки: Установки→Файл проекта→Цвет), а цвет  перекрестий – синий - соответствует установленному цвету в базовой панели инструментов. Для каждого объекта одного и того же слоя устанавливается свой цвет, тип и толщина линии.
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Рис.19.19

Создадим теперь слой участки. Координаты граничных точек участков приведены ниже.

Участок 1                                                                     Участок 2

№                  Х                 У                                   №              Х                 У

1                   50.000        50.000
                               1         100.000
50.000

2                   50.000      150.000
                       2         100.000         100.000

3                 100.000      100.000                               3         150.000         100.000

4                 100.000
     50.000                               4         150.000           50.000

Цвет границ участков – оранжевый, цвет заливки – синий. Порядок создания слоя участки будет следующим.

       1. Поскольку участки имеют произвольную форму, то ввести команду

Установки(Settings) → Файл проекта(Design File) – Оси(Axis)
и снять метку с фиксатора осей(рис.19.20). Нажать ОК.
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Рис.19.20

2. В базовой панели инструментов активируется слой 2 – Участки. Задаются цвет, тип и толщина линий. 
3.Активируется инструмент Построение контура(Place Shape) Основной панели инструментов(рис.19.21).

 В  появившемся одноименном окне можно задать и цвет заливки контура. Если, например, предполагается цвет контура один, а цвет заливки другой, то в окне Построение контура  Тип заполнения(Fill Type) установить По контуру(Outfined). В этом же окне установить Цвет заполнения(Fill Color). Именно этим цветом осуществится заливка. А контур будет иметь цвет слоя. В данном примере заливка не предполагается.

    Командой 

Утилиты(Utilities)→Ввод с клавиатуры(Key-in)
в появившемся окне Команды(Key-in) описанным ранее форматом вводим координаты точек по каждому участку. После замыкания контура нажать ENTER. Как видим первая точка вводится дважды: в начале и в конце построения.
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Рис.19.21

Описанным циклом вводятся все участки. План участков приведен на рис.19.22
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Рис.19.22

Отметим, что в  попутном окне Построение контура  должны быть сняты метки со всех параметров.

Построим теперь слой Дороги. Координаты осей  дорог приведены ниже.

                      Дорога №1                                       Дорога №2

№                Х                    У                         №              Х                     У

1               50.000           0.000                         1          0.000               50.000

2               50.000       250.000                         2      200.000               50.000

    Порядок действий здесь будет следующим.

1.В базовой панели активируется слой 3 – Дороги(рис.19.23).  Задаются цвет, тип, толщина линий.  Для подтверждения нажимается ЛКМ или ENTER.
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Рис.19.23

  2. Активируется инструмент Построение линии(Place Line) Основной панели инструментов(рис.19.24).
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Рис.19.24

Командой 

Утилиты(Utilities)→Ввод с клавиатуры(Key-in)

в появившемся окне Команды(Key-in) описанным ранее форматом вводим координаты по первой дороге. После ввода всех координат по ней нажимаем одновременно левую и правую клавиши мыши. Аналогично вычерчиваем и другую дорогу.

19.2.5. Подписывание чертежа.

     Рассмотрим подписывание в двух вариантах: в конкретном уже существующем слое и в слое специально предназначенном для подписей.

     В первом варианте в слое Дороги разместим две подписи: «На Ленинград» - горизонтально и «На Псков» - вертикально. Порядок действий предлагается следующий.

1 Активируется инструмент Размещение выноски(Place Note) основной панели инструментов (рис.19.25)
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Рис.19.25

2. В окне Размещение выноски(Place Note) определим тип (Type) подписи Однострочная(Single-line)(рис.19.26). В окне Текстовый редактор(Text Editor) набрать соответствующую подпись, например «На Псков». 
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Рис.19.26

3. Удерживая левую клавишу мыши ориентируем подпись вдоль дороги на Псков (рис.19.27). Добившись нужной ориентировки мышь отпускается.
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Рис.19.27

     Аналогично строится подпись «На Ленинград». Общий вид чертежа показан на рис.19.28.
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Рис.19.28

19.2.6.Действия со слоями.

     Операции со слоями начинаются с команды

 Установки(Settings)→Слои(Level) →Показать(Display)
В появившемся окне Слои вида(View Level) (рис.19.29) можно осуществлять различные действия над слоями.
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Рис.19.29

19.2.6.1.Отключение слоев
Если указать на какой-либо слой в окне Слои вида(View Level), т.е. сделать соответствующую кнопку белой, то этот слой станет невидимым. Проделав такую операцию со слоем 2-Участки(рис.19.29) после нажатия клавиши Выполнить(Apply) получим изображение чертежа, на котором отсутствуют участки..
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Рис.19.30

Для восстановления изображения необходимо снова указать на слой. Соответствующая кнопка почернеет. Потом нажать Выполнить(Apply). Изображение восстановится.

19.2.6.2. Сортировка слоев
В окне Слои вида(View Level) ввести команду 

Режим(Display)→Имена слоев(Level Names).
В измененном окне(рис.19.31) Слои вида ввести команду
Сорт.(Sort)→ По имени(By Name).
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Рис.19.31
В результате все слои будут следовать в алфавитном порядке.

19.2.6.3. Иные стандартные действия со слоями.
    По команде

Редактор(Edit)→Определить имена(Define Names)
Войти в окно Имена слоев(Level Names) (рис.19.32) выделить необходимый слой и осуществить с ним стандартные операции:
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Рис.19.32

Изменить(Edit),Удалить(Delete),группировать – Группа(Group).  При нажатии Группа(Group)  открывается диалоговое окно, при работе с которым слой переводится в определенную предварительно созданную группу.

19.3.Выполнение измерительных действий на плане.

19.3.1. Определение координат точечных объектов.

1. Инструментом  Выбор элемента(Element Selection)на экране помечается точечный объект (рис.19.33)
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Рис.19.33

2. Активируется кнопка Информация об элементе(Element Information).
В окне  Информация об элементе ЗАГОЛОВОК ФРАГМЕНТА (Element Information  CELL HEADER)(рис.19.34) в строке Базовая точка(Origin)

следует читать координаты точки. В том же окне можно прочесть и иную информацию о точке.
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Рис. 19.34

19.3.2.Определение длины объекта.

1. Для работы активируется  инструмент Измерение расстояния(Measure Distance)(рис.19.35). В одноименном окне выбрать тип например Между точками(Between Points)
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Рис.19.35
В соответствии с подсказкой командной строки Укажите начальную точку(Enter Start Point) указать курсором начальную точку. По подсказке Укажите расстояние для измерения(Define distance to measure)  указать курсором вторую точку. В правой стороне командной строки появится определенное расстояние(рис.19.36)
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Рис.19.36

19.3.3.Определение площади объекта.

1. Активируется окно Измерение площади(Measure Area) (рис.19.37). Задать Метод Отдельный элемент(Element). Пометить строку Массовые характеристики(Mass Properties)
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Рис.19.37
2. Двойным щелчком пометить контур элемента на чертеже. В окне Массовые характеристики будут записаны значения площади и периметра объекта(рис.19.38)
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Рис.19.38

 Там же будут находиться и другие характеристики: масса и т. д.Но они нас не интересуют.

19.3.4. Заполнение слоя Подписи

       Вначале слой Подписи сделаем текущим.

       Наполним его из следующим текстом. В заголовке чертежа разместим слово

PLANE
of parcells,
а в его нижней части

1:500

Порядок размещения подписей будет следующим.

1 Активируется инструмент  Изменение атрибутов текста(Change Text Attribute) и в одноименном окне задаем его параметры(рис.19.39). После ввода каждого параметра нажимается ENTER.
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Рис.19.39

2.  Теперь активируется инструмент Размещение текста(Place Text) и в 

окне Текстовый редактор(Text Editor)(рис.19.40) набирается необходимый текст –слово «PLANE».
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Рис.19.40

3.В окне Размещение текста(Place Text) можно уточнить параметры текста.

4 Мышью текст располагается в необходимом месте чертежа. 

Аналогично вычерчивается любой текст. Например текст «of Landparcells»  вычерчивается с высотой шрифта 10, а «1:500» с высотой шрифта 12(рис.19.41)
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Рис.19.41

19.3.5. Редактирование чертежа.
А) Заливка замкнутых полигонов.

1. Устанавливается активным изменяемый слой. В данном случае – это Участки.

2. Активируется инструмент «Выбор элемента»(Element Selection)и выбирается полигон.

3. Выбирается инструмент «Изменение типа заполнения на активный»(Change to Active Fill Type) и в одноименном окне указать тип заполнения – сплошное(Opaque) , и выбрать цвет заполнения(рис.19.42).
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Рис.19.42

3. Левой клавишей мыши указать на полигон. Он приобретет требуемый цвет.

Б)Редактирование подписей в слоях.
Цвет и толщина шрифта слоя определяется цветом и толщиной линий слоя.

Поэтому при редактировании его текста этот слой необходимо сделать активным.

Таким образом порядок работы здесь будет следующим.

1. Активируется т. е. делается текущим слой Дороги, так как в нем находятся редактируемые подписи. Отметим, что при редактировании старые подписи удаляются инструментом Удаление элемента(Delete Element). Лишь потом располагаются новые. Удаление делается так. 

Инструментом Выбор элемента(Element Selection) выбирается подпись, после чего нажимается инструмент Удаление элемента(Delete Element).
2. Выбирается инструмент Изменение атрибутов текста(Change Text Attribute) и в одноименном окне задаются его параметры .

3. Выбирается инструмент Размещение текста(Place Text) и в окне Текстовый редактор(Text Editor) набирается текст например «of Leningrad».

4. В окне Размещение текста можно уточнить параметры текста.

5. Левой клавишей мыши располагаем текст в нужном месте(рис.19.43).
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Рис.19.43

Аналогично располагаем подпись «0f Pskov». С той лишь разницей, что Активный угол(Active Angle) здесь равен 90 градусов. После его ввода нажать ENTER.
 Полностью оформленный план представлен на рис.19.44.
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Рис.19.44
19.4.Создание цифровых карт на основе растра. Особенности работы в MicroStation V8.1
Применим растровое изображение для  интерактивного построения слоя Участи. Для этого в начале создадим слой Участки и в нем на основе привязанного растра построим некоторые участки. Порядок работы здесь может быть следующим.

1. Создается слой – Участки.

2. Импортируется растровая основа.
3. Осуществляется привязка растра к системе координат карты.
4. Осуществляется векторизация растра -  интерактивно создаются участки.
5. Удаляется растр, осуществляется оформление карты.
Отметим, что работа с растрами в данной системе возможна лишь на основе 

модуля  I/RAS B. При работе с системой  переключение между MicroStation и I/RAS B осуществляется нажатием команды Applications главного меню.
Рассмотрим перечисленные действия по порядку.  
1. Создание слоя осуществляется по команде(рис19.45)

Установки(Settings)→Слои(Ltvel)→Показать(Manager)
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Рис.19.45

В окне Level manager нажать клавишу(пиктограмму) New Level и и создать новый слой – Участки, заполнив поля, характеризующие цвет, стиль и другие(рис.19.46). Закрываем окно.
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Рис.19.46

2.Импорт растровой основы начинаем с команды MicroStation
Tool→Raster→Control
В результате появится панель управления растром (рис.19.47)
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Рис.19.47

Нажатием инструмента Raster Manager в одноименном окне вводим команду

File→Attach…
Далее в окне Attach Raster Reference(рис.19.48)

Выбираем соответствующий файл растра. Нажимаем ОК.
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Рис.19.48.

Название растрового файла появится в окне Raster Manager. Построением обрамляющей рамки на экране  и нажатием Fit View панели видовых операций, а также увеличением  Zoom in добиваемся построения растрового изображения на экране.(рис.19..49)
[image: image49.png]i B Bentley I/RAS B

e Otie - -

oeor 000~ = o - | E—

Locks RS B 5N V-Defout WT-0 LE-50LCO-0TP-KesPt
B B St

Fle Edt Seitngs Vew Utities Help Applcations

041

ol % > O

[

=

7 A G,

44— D B o

PIEEEETE Ty TRETSMEyRE e g

Cro. 2 _Pasa 1 2o 20da Cr 17 _kon 1
nyck [ Mo T

pmander





Рис.19.49

Теперь можно осуществить координатную привязку растра.

3.Опорными точками в данном случае будут точки перекрестия линий координатной сетки со следующими координатами в метрах

№                  Х                       У

1              10000                10000

2              10000                13000

3              12000                13000

4              12000                10000

Привязка начинается включением инструмента Warp панели управления(рис.19.50)
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Рис.19.50

В появившемся окне Warp рекомендуется установить аффинное преобразование Affine.
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Рис.19.51

Далее следует обратить внимание на командную строку Enter image point(рис.19.51) –
это есть приглашение к вводу растровых координат опорной точки. Отмечаем мышью опорную точку на растре(рис.19.52) 
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Рис.19.52

Теперь в командной строке будет запись (рис.19.53)

[image: image53.png]Ty B titt.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation V8.1
5 [07857 r . [07781 r L)

o= o | Y

0L.CO=0.TP=KeyPt

Enter monument point

Fle Edt Epment Seftngs Toos LUkities Workspace Applcations Window Help

 paseaTE ©

R LA 12115




Рис19.53

Enter monument point – введите опорную точку. В соответствии с этим вводим команду

Utilities→Key-in
и в окне Key-in ввести координаты соответствующей опорной точки(рис19..54)
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Рис.19.54

  Следуя сообщениям командной строки
Enter image point,
Enter monument point
       вести остальные опорные точки. После их ввода правой клавишей мыши указать на растр и ввести Fit View – на экране появится привязанное к координатной системе карты растровое изображение. На его основе можно осуществлять интерактивное построение карты. 

4. Работа по векторизации растра осуществляется уже известными инструментами панели Main для всех типов объектов – точечных, линейных, площадных и текстовых. Для примера осуществлена векторизация земельного участка инструментом   площадных объектов Place Shape(рис.19.55). Аналогично строятся и другие объекты.

5. Для рассмотрения  отвекторизированных объектов в слое необходимо снять растровое изображение. Для этого его необходимо отметить а окне Raster Manager   и удалить. В результате в слое Участки останется лишь отвекторизированное изображение(рис.19.56). С ним можно выполнять уже все ранее описанные действия.

.
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Рис.19.55
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Рис.19.56
20.КАРТОГРАФИРОВАНИЕ В СИСТЕМЕ КРУПНОМАСШТАБНОГО КАРТОГРАФИРОВАНИЯ AutoKa-PC(APC)
20.1. Общие положения.

Программа AutoKa-PC является системой крупномасштабного картографирования, позволяющей:
 создавать цифровые планы и карты  на основе результатов полевых съемок, аэрофотосъемки, векторизации и т.д.; 
осуществлять измерительные действия  над объектами карты и получать по ним всю необходимую информацию (площадь, длины линий, местоположение и т.д.):
 при совместной работе с атрибутивной (описательной) базой данных можно получить дополнительную тематическую  информацию.

Информационной средой системы является реляционная  база данных, в которой находятся только графические объекты.

База данных – место хранения данных, состоящее из одного или более файлов, находящихся в специальных директориях. В AutoKa-PC имеется три вида Баз Данных:

Рабочая База Данных – это собственно цифровая карта некоторого участка местности.

Серверная База Данных – это сборная база данных, связанная с несколькими РБД.

Архивная База Данных – хранит внутренние данные, необходимые для работы с программой.

В AutoKa-PC объект называется деталью.

По аналогии с другими графическими программами в данной системе хранятся графические объекты следующих типов:

- точки,

- линии,

- полигоны,

- площади,

- текст.

Все объекты в БД обозначаются с помощью внешнего идентификационного кода (ИД), который имеет уникальное значение в БД. Имеется четыре типа ИД:



- Обозначение,



- Имя,



- Отсутствующий,



- Кадастровый номер.

ИД типа Обозначение имеет следующий формат:

Территория*тип детали*порядковый номер

- территория - условное название местности, где находится объект;

- тип детали – это собственно определение объекта (например: межевой знак - PB);

- порядковый номер – номер объекта по порядку в данной БД.

ИД типа Имя применяется для обозначения кадастровых и учетных номеров земельных участков, согласно утвержденному формату.

ИД типа Никакой означает отсутствие идентификатора детали.

Также для каждого объекта карты в AutoKa-PC предусматривается определенный тип записи. Используются следующие типы записи:

- Детальная точка (или просто точка) – это все детали, которые можно показать в виде точки. Например: столб фонаря, колодец или межевой знак.

- Полигон (линейный объект) – он может состоять из прямых линий или дуг окружностей. В AutoKa-PC название полигон используется для всех видов линий, т.е. и для замкнутых и для незамкнутых. Пример полигонов: дороги, горизонтали и границы.
- Площадь (площадной объект) – тип записи для объекта, ограниченного замкнутым полигоном. Каждая площадь должна иметь точку детали, которая функционирует как идентификационный пункт площади.

- Текст (обычные подписи) – пример текста: пер. Загородный, д.9.

- Группа (составной объект) – это группа деталей.

Кроме этого существует понятие тип детали –– это название, объединяющее объекты цифровой карты в один класс, иными словами, это код. Код может состоять максимум из 9 знаков.

Например:  PB – межевой знак;

                    PBOUND - граница собственности;

                    HCLW - дом жилой, неогнестойкий;

                    LHOUSEW - дом жилой, неогнестойкий (граница);

                    TX35 - текст. 

 Возможности программного обеспечения AutoKa-PC позволяют создавать свои собственные типы деталей. Однако, использование стандартных типов существенно облегчает обмен данными между разными лицами.

Типы деталей соответствуют слоям большинства графических редакторов и ГИС.

20.2 Графический интерфейс системы AutoKa-PC
Графический интерфейс системы представлен на рис.20.1.

Экран состоит из следующих окон:

1. Меню Windows.

2. Главное меню программы.
3.
Икона-часть - здесь отображается активная функция.

4.
Окно статуса:

Постоянная часть - здесь выбирается тип создаваемой детали.

Подвижная часть - она состоит из шести постоянных функций.

Применяемая часть - сюда можно перенести часто используемые функции – до десяти. Например, нужно перенести  сюда функцию Расстояние из закладки Построения Главного меню.
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Рис.20.1

Это делается так: щелкните на Построения, но не отпускайте кнопку мыши. Держа ее нажатой тяните курсор вниз к Расстояние, продолжая держать кнопку нажатой, выводите курсор вправо вдоль Расстояние-строчки за пределы подменю. Продолжайте тянуть курсор к Применяемой части и только там отпустите кнопку мыши.
Кнопочная часть статуса - описывает актуальные функции кнопок «мыши». Эти функции можно активизировать также щелчком в этой части.

Функции кнопок мыши следующие.
Нажатие левой клавиши мыши – выбор детали из базы данных или 

функций из меню.

Двойной щелчок левой клавишей мыши–подтверждение 
выполнения команды.

Нажатие правой клавиши мыши – дигитализация (создание точки)  

деталей в базе, двойной щелчок левой клавишей мыши –отмена 

последнего действия при дигитализации

Одновременное нажатие  двух клавиш мыши – отмена выполнения 

команды. 

5.
Идентификационное окно - в нем устанавливаются идентификаторы объектов.

6.
Окно типов деталей - здесь устанавливаются детальные коды или классификаторы, например РВ.

7.
Окно информации – здесь вводятся имена программ макросов,  выводятся текстовые сообщения, сопровождающие работу в графическом окне.

Окна могут быть постоянные и временные. Постоянные окна всегда видимы на экране, временные же используются для информации, для ввода данных и для ответов на вопросы, задаваемые программой.

Большинство временных окон могут перемещаться на экране, Для этого щелкните левой кнопкой мыши в каком либо углу временного окна и, не отпуская кнопки, переместите окно в желаемую позицию. При перемещении временного окна указатель мыши будет преобразован в ладонь.

Меню «Windows» расположено над главным меню AutoKa-PC. Вокруг экрана также находится стандартная рамка «Windows». В программе AutoKa-PC возможно переместить рабочее окно, уменьшить его в размере и т.д., аналогичными способами, как и при работе с «Windows». 
Главное меню состоит из следующих команд, каждая из которых имеет свое подменю:

– Архив

– Установки

– Графика

– Условные знаки

– Создать

– Редактировать

– Построение

– Расчет

– Атрибут

20.3. Запуск системы AutoKa-PC и создание Рабочей базы данных.

Создаваемые карты в системе располагаются в Рабочих Базах Данных, которые содержат информацию о X, Y, Z- координатах точек, точности положения детали(объекта) при внесении ее в РБД, и другая информация.

Запуск системы осуществляется по команде:

Пуск→Программы→AutoKa-PC 
 либо двойным щелчком по иконке.

На экране появится следующее окно(рис.20.2): 
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Рис.20.2.

В строке Пользователь  ввести имя пользователя. Например –POLINA. Рекомендуется вводить АРС. Нажать ОК. В появившемся окне «Новое имя пользователя “POLINA”» нажатием Да подтвердить данное имя.
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Рис.20.3
Запись POLINA – это сигнатура, то есть некоторые личные установки, которые будет делать пользователь (выбор цвета, стиль черчения и т.д.). Сигнатура может состоять максимум из восьми знаков, в нее может входить точка (POL.xy2), после точки может быть только три знака.

В том случае, если имя пользователя было ранее введено, то обращение к нему осуществляется нажатием левой клавиши мыши на вертикальную узкую полоску, которая находится перед строкой ввода имени.

После нажатия клавиши мыши появится окно Пользователь(рис.20.4). В нем выбрать соответствующее имя и нажать  ОК.
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Рис.20.4

При создании новой сигнатуры на экране откроется формуляр (рис.20.5) с призывом выбрать имеющийся проект или указать новый . Ввести с клавиатуры, например Учебный. Нажать ENTER. Проект создан. В нем будут  храниться: РБД, все настройки, масштаб, стиль черчения и привычный  вид программы пользователя. Возможно появится диалоговое окно о новых возможностях системы. Ответить нажатием Нет для его игнорирования.
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Рис.20.5

  На экране может появиться какая-либо существующая карта (рис.20.6).
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Рис.20.6

        Теперь необходимо создать Рабочую Базу Данных и работать непосредственно в ней. Создание Рабочей Базы Данных осуществляется по команде:

Архив→Рабочая БД→ Создать      или      Shift+F2

На экране появляется окно создания РБД (рис.20.7)
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Рис.20.7

В нем с помощью радио-кнопки выбираем способ создания РБД – с клавиатуры. Нажимаем ОК.  В  окне «Задайте имя создаваемой базы»(рис.20.8) набрать с клавиатуры – Учебная. Нажать ENTER,
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Рис.20.8
В окне «Создать Рабочую базу данных» (рис.20.9) необходимо заполнить все строки.
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Рис.20.9

Координаты X, Y, Z – это координаты центроида, эти поля заполняются автоматически либо их можно оставить пустыми. Если данные хранятся в общегосударственной системе координат, то там следует поставить приближенные  координаты середины объекта (Y=1 500 000; X=7 000 000). Если работа будет проводиться в местной системе координат, то координаты центроида лучше принять за нулевые. Шаг сетки индекса нужно принять равным 14. Поля «Система координат» и «Система высот» не обязательны для заполнения. Максимальная длина кода ID равна 64. Нажать ОК.

Нажимаем «Вычертить все», на экране появляется сообщение «В БД деталей нет»(рис.20.10). Нажать ОК.
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Рис.20.10

      Завершается процесс выводом диалогового окна размеров области черчения (рис.20.11).
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Рис.20.11

Нажимается ОК.

 Таким образом создана пустая Рабочая БД – пустая цифровая карта. 

20.4. Создание карты на основе векторной информации
о точечных, линейных и площадных объектах.

Вновь созданная база данных не несет в себе никакой информации. Для ее заполнения необходимо ввести геодезическую информацию об объектах местности  любым из  следующих способов:

- с клавиатуры,

- из передающего файла,

- из файла координат,

- с геодиметра,

- из файла KF85,

- из файла DFX,

- с дигитайзера,

- с помощью «мыши».
Порядок построения карты примем следующим.

1. Создание файла результата. Этот файл выполняет роль протокола, в котором фиксируются все действия, связанные с построением карты.

2.Редактирование стиля черчения. Здесь  определяется стиль черчения точечных, линейных , полигональных и площадных объектов, подписей.

3. Заполнение базы данных объектами следующих типов:

точками – перекрестиями  линий координатной сетки(слой СеткаКоординат),

линиями – дорогами,

площадными – участками,

подписями.

4. Представление карты в виде отчета.
20.4.1. Создание файла результата.

По команде
Архив→Администратор→Открыть∕Создать
В окне Задайте имя(рис.20.12) ввести имя файла результата Учрез, нажать ENTER.
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Рис.20.12

В  ответ на запрос о создании нового файла результатов(рис.20.13) нажать Да.
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Рис.20.13

Таким образом будет создан файл результата Учрез.
20.4.2.Редактирование стиля черчения.
А) Точечные объекты.

По команде 

Архив→Стиль черчения→Редактироовать

войти в окно «Выберите стиль черчения…»(рис.20.14) и указать мышью на узкую вертикальную полоску. В появившемся  окне «Стиль черчения» выбрать арс, нажать ОК дважды.
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Рис.20.14

В появившемся окне «Редактирование стиля черчения»(рис.20.15).

Последовательно нажимая радиокнопку «Редактирование инструкции  стиля черчения для текущей детали» подбираем соответствующий стиль. Для точек пересечения  координатных линий подходящим будет значок перекрестия  для детали IDO3(рис.20.16).

       В окне «Инструкция  стиля черчения  для знака рядом с точкой»(рис.20.16) устанавливаем необходимые параметры. После установки  нажимаем ОК.
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Рис.20.15
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Рис.20.16
Для выбора конкретного стиля при редактировании следует указать мышью на вертикальную полоску строки «Текущая деталь». В результате откроется окно «Текущая деталь»(рис.20.17), в котором мышью. выбирается определенный тип для редактирования. Нажимается ОК.
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Рис.20.17

Возле некоторых типов может  стоять знак минус. Это значит ,что они заблокированы. Для разблокировки  нажимается кнопка ВКЛ/ВЫКЛ окна «Релактирование стиля черчения»(рис.20.15). В появившемся окне «Выберите инструкции стиля черчения»(рис.20.18) мышью выбрать соответствующий тип и нажать ОК дважды по мере появления окон. Вернуться в окно редактирования(рис.20.15). Нажать ОК, если работа окончена.
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Рис.20.18
Б)Линейные объекты
По команде

Архив→Стиль черчения→Редактироовать.

выбрав снова стиль черчения  арс, войти в окно «Редактирование стиля черчения»(рис.20.15).Для слоя Дороги выбрать тип, например. SLOPE.SGN(рис.20.19). Нажать ОК.
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Рис.20.19

Нажав радиокнопку «Редактирование инструкции  стиля черчения для текущей детали» подбираем соответствующий стиль. Цвет линий установим черный. Нажав дважды ОК завершаем рекдактирование.

Аналогично дорогам отредактируем  замкнутополигональные объекты –границы участков. Только здесь выберем тип ГРСОБ. Цвет линий зеленый(рис.20.20)
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Рис.4.20

В)Площадные объекты.
Снова выполняем команду

Архив→Стиль черчения→Редактироовать.

Выбрав снова стиль черчения  арс, войти в окно «Редактирование стиля черчения»(рис.20.15).Для слоя Участки в окне Текущая деталь выбрать тип, например УЧАСТОК(рис.20.21).Нажать ОК.

        Нажимая радиокнопку «Редактирование инструкции  стиля черчения для текущей детали» подбираем соответствующий стиль в окне «Инструкция  стиля черчения  для площадей» (рис.20.22)
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Рис.20.21
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Рис.20.22

Цвет штриховки 116 – красный. Нажимаем ОК и возвращаемся в окно редактирования стиля. Нажатием ОК завершаем работу.

Г) Подписи

 Снова по команде 

Архив→Стиль черчения→Редактироовать

выбрать стиль черчения арс, нажать ОК . В окне редактирования стиля черчения выбрать тип ТЕКСТ15(рис.20.23).
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Рис.20.23

Нажав радиокнопку «Редактирование инструкции  стиля черчения для текущей детали» входим в окно «Инструкция  стиля черчения  для текста»(рис.20.24) и в нем осуществляем редактирование. После редактирования нажимаем ОК, входим в окно  редактирования и снова – ОК.
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Рис.20.24

На этом редактирование стиля черчения завершается.

20.4.3. Построение слоя точечных объектов.
Пусть координаты точек перекрестия линий координатной сетки будут такими.
№            Х             У     
                          №           Х             У

1              0              0
                                5            50            50

2              0              50
                    6           50
  100

3              0             100
                              7
100

0

4
       50
     0



8            100           50

9              100           100
Порядок построения точечных объектов следующий.

1. Указываем мышью в область окна типов деталей (первая строка правого нижнего угла экрана). Курсор приобретет форму указательного пальца. С клавиатуры вводим ранее заданный тип точечного объекта IDОЗ(рис.20.25).
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Рис.20.25

 Здесь первые две литеры латинские, вторые русские. Нажимаем ENTER. Цвет типа приобретает ранее отредактированный.

Вводим команду

Создать →Детальная точка→Обозначение
Этим самым задается идентификатор типа Обозначение.
2. Для заполнения рабочей базы данных (далее – РБД) ввести команду

Создать →Ввод координат
В ответ появится сообщение об изменении исходных данных (рис.20.26)
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Рис.20.26

Если нажать Да, то затребуется ввод точности вводимых координат, если Нет- сразу заполняется РБД. Нажмем Да. В ответ появится окно способов получения координат(рис.20.27)

[image: image83.png]Fosow=eco
EEEE=)
CEEE RN

Tax_ oz Koroen Toos
OPENMTPCO72 i AutoKas





Рис.20.27

Мышью выберем Полевая съемка. Далее в окне Измерения в плане выберем Съемка, уточним Метод, нажмем ОК. В окне СКО ХУ введем среднюю квадратичскую ошибку координат, например 1мм (рис.20.28).
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Рис.20.28

После ввода ОК аналогичные окна заполняем по координате Z(рис.20.29-20.31).
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Рис.20.29
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Рис.20.30
[image: image87.png]SHER

u/afo/u[u

o

aftluls|o

Slelelalp

aflli(alo

Wl s

Tax_ oz Koroen Toos

OPENMTPCO72 i AutoKas

HeBoamoxHo paccuwtare CKO.





Рис.20.31

После нажатия ОК входим в основную таблицу РБД  Ввод координат дет. Точки(рис.20.32). Здесь же указываем мышью на  верхнюю строку идентификационного окна  и из клавиатуры вводим идентификатор

УЧЕБНАЯ*IDОЗ*1. Нажимаем ENTER.  Из клавиатуры вводим этот идентификатор в первую строку графы Идентификатор точки  основной таблицы. Нажав ENTER,вводим Х, снова ENTER – Y. Z  можно не вводить. Нажать ENTER и перейти на другую строку(рис.20.32).
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Рис.20.32

Аналогично вводятся координаты всех точек. После ввода последней точки нажать ENTER, а мышью указать ОК. В последней версии системы объекты вычерчиваются параллельно с вводом. В более ранних после ввода всех объектов необходимо ввести команду

Вычертить все.

В итоге на экране появится координатная сетка (рис.20.33)
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Рис.20.33
20.4.4. Построение слоя линейных объектов.

В качестве объектов картографирования возьмем  оси дорог: на Ленинград и на Псков. Координаты по осям приведены ниже.

Дорога 1 (Ленинград)                                            Дорога 2(Псков)

№             Х              У                                    №            Х           У

1            50                0                                       1            0           50

2             50             200                                      2         250          50

Порядок построения следующий

1. В окне типов деталей устанавливаем  отредактированный ранее тип

   для дорог SLOPE.SGN.
2. Каждая дорога – разомкнутый полигон, проходящий через  конкретные точки.  Поэтому вначале необходимо ввести эти точки и на их основе построить дороги. 

Поэтому в статус-окне отмечаем  тип Детальная точка. В окне типов введем тип  IDДОР.

3. По команде
Создать →Ввод координат
Введем координаты точек оси первой дороги(рис.20.34).Нажимаем ОК.
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Рис.20.34

4 .  В статус-окне устанавливаем тип Полигон.

5.  Левой клавишей мыши указываем на введенные точки. Нажимаем ОК. На экране появится отредактированная  ранее линия, соответствующая оси дороги(рис.20.35)
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Рис.20.35

В соответствии с пунктами 3-5 вычерчивается и вторая дорога(рис.20.36)
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Рис.20.36
20.4.5.Построение слоя замкнутых полигонов (площадных объектов).

При создании площадных объектов следуют от простого к сложному – строят точки, по точкам создают замкнутый полигон, полигоном определяется площадной объект. Дополнительно к этому задается точка идентификации площади. Рассмотрим вначале построение только замкнутых полигонов

      Построим площадные объекты по координатам граничных точек следующих двух участков.

Участок1                                                     Участок2

№              Х               У                             №
Х                  У

1
50                 0
          1  
50                 100

2           150                50                             2                      100                100

3            100               100                           3                       100               150

4             50                100
                       4


50              150

Порядок построения  аналогичен построению слоя дорог:

1. В окне типов деталей для точек устанавливаем необязательно редактируемый тип МЗ, а также  отредактированный ранее тип

   для дорог ГРСОБ.

2. Каждый участок– замкнутый полигон, проходящий через  конкретные точки.  Поэтому вначале необходимо ввести эти точки и на их основе построить границы участков. В статус-окне отмечаем  тип Детальная точка. 
        3. По команде
Создать →Ввод координат
введем координаты  граничных точек первого участкаНажимаем ОК. 

4.В статус-окне устанавливаем тип Полигон. Следим, чтобы в окне типов оставался  тип  ГРСОБ. Отмечая точки мышью по ходу часовой стрелки вычерчиваем полигон. После замыкания нажимаем ОК.

Аналогично по пунктам 1-4  строится и второй участок (рис.20.37).
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Рис.20.37

20.4.6. Построение слоя подписей.
   1.  В окне  типов деталей  записать отредактированный ранее тип ТКСТ15. В статус-окне выбираем тип Текст. В появившемся окне  Установки для текста устанавливаем соответствующие параметры (рис.20.38)
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Рис.20.38
Поскольку текст располагается вдоль оси дороги, то нажимаем кнопку Разместить вдоль. Появится окно Выберите деталь,…(рис.20.39). В соответствии с сообщениями информационного окна указать мышью начало линии, середину и конец. Нажать ОК. Появившееся окно  Переместить параллельно можно игнорировать, нажать ОК. Или ввести параметры,
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Рис.20.39

как показано на рис.20.40, нажать ОК.
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Рис.20.40

3. Разместить подпись в нужном месте на экране, строго соблюдая следующую последовательность действий:

А) указать левой клавишей мыши на появившийся текст, 

 Б) при отпущенной клавише перенести текст в нужное место,

 В) нажатием правой клавиши привязать(дигитализировать) текст к месту,

 Г) дважды щелкнуть левой клавишей мыши.

В соответствии с пунктами 1-3 размещается и подпись of Pskov. Только здесь после нажатия Разместить вдоль отмечается дорога на Псков, расположенная  перпендикулярно к предыдущей. 

Построим теперь  подписи    Plane of LandParcells   и   1:500 . 

Первую подпись расположим в две строки. Для этого нажмем кнопку Сокращения и создадим соответствующие строки(рис.20.41). Подпись 1:500 вводим обычным образом.  Если окно Установка текста снова появляется, то нажать Отмена.

Цифровой план в окончательном виде  представлен на рис.20.42. 
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Рис.20.41
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Рис.20.42
Для ориентирования текста указывают на него  правой клавишей мыши. Клавиша отпускается. Появится прикрепленная к курсору нитевидная линия. Установить необходимое направление этой линии и снова щелкнуть правой клавишей нити. Текст будет размещен в нужном направлении.

При необходимости редактирования текста выполняется команда

Редактор→ Текст →Редактировать.
20.5. Редактирование карты. Фильтрация информации.

Над объектами Рабочей базы данных  можно производить следуюшие действия: уменьшения. увеличения, сдвига (панорамирования), удаления

   Для увеличения или уменьшения изображения в статус-окне  выбирается команда Увеличить или Уменьшить.  Курсор переносится  в центр изображения, потом при нажатой левой клавише мышь передвигается в любую сторону от центра чертежа, а охватывающая рамка увеличивается или уменьшается. После установления необходимых размеров охватывающей рамки клавиша мыши отпускается.

    Для панорамирования карты выбирается команда Сдвинуть. Курсор  в форме «ладошки» переносится в область чертежа. При нажатой левой клавише мыши чертеж передвигается в направлении движения мыши.

     Для удаления детали(объекта) выбирается команда Удалить. В появившемся окне «Выберите детали для удаления»(рис.20.43) установить режим выбора. Далее в соответствии с установленным режи
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Рис.20.43
мом  выбрать удаляемые объекты. Нажать ОК.

Отмена всяких действий по редактированию осуществляется командой Отмена статус-меню.
  Как и во всех информационных системах и графических редакторах здесь имеется возможность  делать слои невидимыми (доступность и изменяемость слоев здесь не предусмотрена). Такая операция  в системе названа фильтрацией, которая осуществляется в следующем порядке: а) создание фильтра, б)фильтрация.

А) Создание фильтра.
1.По команде

Архив→Фильтр→Создать
В появившемся окне Создать Фильтр нажать Да(рис.20.44)
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Рис.20.44
3. Поскольку фильтрация будет осуществляться по типам деталей, то в окне Имя поля (рис.20.45) выделить Тип детали, нажать ОК.
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Рис.20.45

Для примера отфильтруем  слой  Дороги, т.е. типы  SLOPE.SGN и IDДОР . Поэтому в  таблице Оператор выберем знак НЕ СОДЕРЖИТ(рис.20.46), нажмем ОК.
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Рис.20.46

В появившемся окне Тип детали в условии (рис.20.46)ввести тип детали с клавиатуры или указать мышью на экране. Проще указать мышью на [image: image103.png]PLANE
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Рис. 20.46

точку типа IDДОР.  В результате появятся окна фильтра(рис.20.47)
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Рис.20.47

Поскольку необходимо отфильтровать еще и SLOPE.SGN, то нажмем AND    и  создадим дополнительное условие.   В окне Имя поля снова выберем Тип детали, далее установим НЕ СОДЕРЖИТ, мышью укажем

на линию  какой-либо дороги. Получим новый фильтр(рис.20.48). Нажмем
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Рис.20.48
ЗАВЕРШИТЬ.  В окне Создать фильтр вводим соответствующую информацию(рис.20.49). Нажимаем ОК.
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Рис.20.49

Б)Фильтрация.
1.По команде

Архив→Фильтр→Выбрать

в окне Выбрать фильтр выбираем фильтр ФДОР(рис.20.50). Нажимаем ОК.
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Рис.20.50

2.По команде  

Фильтр→Вычертить все
получаем отфильтрованное изображение(рис.20.51)
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Рис.20.51

20.6.Объединение баз данных
Под объединением баз данных понимается объединение цифровых карт в одну.  Главным условием объединения цифровых карт является общность  их  систем координат.

Для примера создадим вторую РБД с именем Учебная1. 

    Задача заключается в том, чтобы объекты из базы Учебная1 перенести в базу Учебная и оставить объединенную базу  данных с именем Учебная.
      Решение задачи осуществляется так.

1. Открывается РБД –эспортер Учебная 1.
2. Осуществляется экспорт данных из Учебная1 в так называемый передающий файл с именем, например,Трансп. 

3. Открывается РБД-импортер Учебная.
4. Осуществляется импорт в Учебную из передающего файла Трансп.
         РБД  Учебная1 создадим в виде слоя участков с теми же типами  деталей(МЗ и ГРСОБ), что и в Учебная. Но ограничимся лишь одним участком со следующими  координатами его граничных точек.

№              Х              У                                    №               Х               У
      1               0                100                                 3                50             150

      2               50              100                                4                  0             150

          Графически РБД Учебная1 представлена на рис.20.52
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Рис.20.52.

В командах системы объединение осуществляется так

1. Открываем РБД-экспортер Учебная1 но команде

Архив→ Вид→ Вид экрана

В окне Вид экрана(рис.20.53) выбираем Учебная1.Нажимаем ОК.
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Рис.20.53

2.Осуществляем экспорт данных по команде

Архив→ Рабочая БД →ЭКСПОРТ/Передающий файл
и в окне Экспорт передающего файла выбираем имя файла. Если такого файла нет , то вводим его имя –Трансп  с клавиатуры(рис.20.54).Нажимаем ОК. Снова появится окно Экспорт передающего файла(рис.20.55).Нажать ОК
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Рис.20.54

В информационной строке появится сообщение: ОК!  Экспортировано 5 деталей в передающий файл.
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Рис.20.55

3.Открывается РБД-импортер Учебная по команде

Архив→ Вид→ Вид экрана

В окне Вид экрана в качестве текущей выбираем Учебная.(рис.20.56) Нажимаем ОК. После повторного появления окна Вид эрана снова – ОК.
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Рис.20.56

Потом – Вычертить все.

4. Осуществляем импорт в Учебную по команде
Архив→ Рабочая БД →ИМПОРТ/Передающий файл.

В окне Задайте имя файла(рис.20.57) выбираем Трансп. Нажимаем ОК.

Нажать Вычертить все! Объединение готово(рис.20.58).
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Рис.20.57
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Рис.20.58

По такому же алгоритму осуществляются импортно-экспортные операции с файлами: координат, DXF,цифровыми, КF85.
20.7. Создание цифровых карт на основе растра.
Суть картографирования на основе растра заключается в перевычислении координат точек картографируемых объектов из системы координат растра в систему координат цифровой карты (рабочей базы данных).

     Для выполнения этой работы изображения  растра и  карты  должны  быть видимы одновременно на  экране без перекрытия.   

Порядок решения такой задачи следующий.

1. Просмотр растра.

2. Задание границ растра в системе координат базы данных.

3. Дигитализация объектов растра.

4. Определение по идентичным точкам  алгоритма (формулы)  афинного преобразования координат объектов из системы координат растра в систему рабочей базы данных.

5. Перенесение точек объектов из растра в базу данных путем преобразования координат по формуле аффинного преобразования.

6. Вычерчивание объектов в базе по перенесенным точкам и удаление растра.

20.7.1.Просмотр растра.

По команде 

Архив →Растр→ Открыть
в окне Выберите изображение (рис.20.59) двойным щелчком 
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Рис.20.59
Выбираем папку С, строку -- , а потом имя растрового файла kontr101.pcx. Нажимаем ОК. На экране появится растр (рис.20.60) с размерами по ширине и высоте а пикселах (с целью экономии места изображение приводится не полностью). По его величине определяются границы  в системе координат базы для размещения на экране в дадьнейшем.
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Рис.20.60

Задание границ растра.
По команде 

Архив →Растр →Границы

В окне Границы растрового изображения вводим  имя растрового файла
kontr101.pcx. и координаты нижнего левого(0;0) и верхнего правого (1000;1000)(рис.20.61) углов растра в системе базы данных. Нажимаем ОК.
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Рис.20.61

20.7.3.Дигитализация объектов растра.
По команде

Архив→ Вид→ Вид экрана
в окне Вид экрана выбираем цифровую карту(текущую РБД) и растровый файл, предварительно нажав кнопку Растр. Нажимаем Вычертить ,ОК и Вычертить все. Здесь же выполним дигитализацию всех точек юговосточного квадрата(рис.20.62). Перекрестия координатных линий являются опорными идентичными точками. По ним будет определяться формула преобразования. Остальные точки будут пересчитываться в базу данных.
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Рис.20.62

Здесь же введем в РБД координаты точек 1,2,3,4.

№          Х          У                           №            Х              У

1          1000      2000                        3          2000          3000

2          2000      2000                         4          1000          3000

По известной команде  Создать →Ввод координат
Получаем карту (ри.20.63) этих точек в виде перекрестий. .[image: image120.png]AutoKs
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Рис.20.63

20.7.4.Определение алгоритма( формулы) афинного преобразования
1.По команде

Расчет→Преобразования→Способ
в Способ преобразования  выбираем  АФИННОЕ.

2. По команде 

Расчет→Преобразования→ЗАДАТЬ ФОРМУЛ/Указание точек.
в окне Преобразование ввести координаты опорных идентичных точек из растра. Для этого указываем на них левой клавишей мыши  в порядке  1,2,3,4 (рис.20.64)(тип точек МЗ). Таким образом взяты точки из растра.
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Рис.20.64

В окне Преобразования нажимаем кнопки В и Восстановить из базы. Вводим строго в том же порядке те же точки базы(рис.20.65). Для этого курсор поместить в первую строку и указать крестообразные точки 1, 2,3.4 левой клавишей мыши(тип точек IDОЗ). Нажимаем ОК.
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Рис.20.65

Получаем результат преобразования(рис.20.66) 
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Рис.20.66

На запрос удовлетворения точности преобразования ответить Да или Нет(рис.20.67)
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Рис.20.67

При нажатии Да сохранить формулу под именем Привязка растра(рис.20.68),
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Рис.20.67

нажав ОК. Здесь Xf, Yf –  координаты точек растрового изображения, Xt.Yt – координаты тех же точек в цифровой карте, т.е. в базе.
20.7.5.Перенесенние объектов из растра в базу.
Выполняем команду

Расчет→ Преобразование →Расчет/Из базы
Указываем мышью все оставшиеся детали кроме опорных(рис.20.68). Нажать ОК.
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Рис.20.68

На вопрос преобразования выбранных деталей ответить Да.

20.7.6.Вычерчивание объектов на карте и удаление растра.
 Соединив преобразованные  точки линиями(построив полигоны) получают карту(рис.20.69), созданную на основе растра.
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Рис. 20.69

Растр удалить по команде

Архив→Вид → Вид экрана

В окне Вид экрана нажать клавишу Растр и дважды Удалить. Нажать ОК Нажать Вычертить все и  удалить вспомогательные построения (рис.20.70).
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Рис.20.70

Полученную карту можно сохранить как файл координат по команде

Архив→ Рабочая БД →ЭКСПОРТ/Файл координат

под определенным именем.
20.8.Вычисления и построения в среде AutoKa.

20.8.1. Определение площадей полигонов.

По команде

Расчет→ Полигон
в окне  Площади полигонов – установки(рис.20.71)
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Рис.20.71

нажать Нет, если определяется площадь каждого полигона индивидуально, Да – если площади определяются и суммируются. Нажмем Нет. 

    Укажем мышью на линию определяемого полигона(рис.20.72)
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Рис.20.72

Нажимаем ОК. В окне Расчет площади полигона(рис.20.73) получим результат. Нажатием ОК работа завершается.
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Рис.20.73

20.8.2. Обработка  теодолитного хода.
1. По команде 

Архив→Администратор→ФАЙЛ РЕЗУЛЬТАТА/Открыть /Создать

в окне «Задайте имя» (рис20.74) задать имя соответствующего файла(например рез) или набрать его с клавиатуры. Нажать ОК.
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Рис.20.74

В окне Файл результата (рис.20.75) нажать Добавить или Перезаписать.

[image: image133.png]T Pactpama*ael
OPENXTPCOB*10

)
rPCOB





Рис.20.75

3. Теперь необходимо ввести координаты исходных пунктов, между которыми проложен теодолитный ход,

                                      Х                          У

Растр*МЗ*86          1500.10                  3020.01

Растр*МЗ*87          1100.03                  3020.01

Растр*МЗ*88          1170.74                  3232.14

Растр*МЗ*89          1570.16                  3232.14

Ввод координат осуществляется  по уже известной команде

Создать → Ввод координат.

Начальный исходный пункт - Растр*МЗ*87, конечный - Растр*МЗ*88.

В теодолитном ходе две определяемые точки. Измеренные горизонтальные углы и  длины линий приведены ниже.

Горизонтальные углы,                       Длины линий,

Градусы, минуты                                    метры

45 00                                                         99,99

270 00                                                       100,01

89 59                                                         99.99

135 01

Углы наклона линий равны нулю. То есть их зенитные расстояния равны 90 градусов. Привязка к исходным дирекционным углам выполнена на обоих концах хода.

4.По команде

Установки →Мера углов

выбираем градусы(рис.20.76). При вводе минуты и секунды будут отделяться точкой.
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Рис.20.76

4. По команде 

Расчет→Теодолитный ход
Выбрать выходной файл вых(рис.20.77).Нажать ОК. Если такого файла не было, то создать вводом имени с клавиатуры.
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Рис.20.77

Подтвердить перезапись существующего выходного файла (рис.20.78). Нажать ОК.
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Рис.20.78

5. В окне Редактирование измерений в теодолитном ходе
нажать кнопку Начальная и указать мышью  на  исходную точку Растр*МЗ*87. Тут же указать на предыдущую исходную Растр*МЗ*86. Ввести измеренные величины на точке Растр*МЗ*87(рис.20.79). 
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Рис.20.79

Нажать Следующая. Ввести измерения на первой определяемой точки в прямом и обратном направлениях. Если обратные отсутствуют, то продублировать прямые(рис.20.80).Название (идентификатор) точки вводится нажатием ENTER. Снова – Следующая и цикл ввода повторяется.
[image: image138.png]@sin oo Crpasica

fleT . Toui

focTyn

| PenakTupoBaHWe u3MepeHWA B TEOROAMTHOM Xone

(Bcero 1) 968000 0.0000
CT 1 PacTpxh3xs7
99.9900 90.0000 450000

pacer. CCICENN vepr . (EANNNN rop (N

Havamonan @
Npenunyuas @

o 2 R saverr I
pacer. AN bepr - (SN rop LN

Crenyouan @
Konewnan @

AutoKa 2





Рис.20.80

     Для перехода  на  конечную  исходную точку  Растр*МЗ*88 нажимаем Следующая. Указываем ее на экране и тем самым вводим в обработку. Вводим измеренный на ней угол 135 01′(рис.20.81)
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Рис.20.81

Нажимаем Конечная и указываем исходную точку Растр*МЗ*89 на экране(рис.20.82)

Всего  здесь должно быть 4 станции!. Отличие от этого свидетельствует об ошибках ввода. Редактирование ввода  осуществляется нажатием кнопок Удалить станцию, Добавитьстанцию.

  При отсутствии ошибок нажимаем кнопку Расчет.
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Рис.20.82

Появится окно Теодолитный ход(рис.20.83). В нем предусмотрено три вида теодолитных ходов:

Разомнут. – не привязанный на втором конце – «висячий» теодолитный ход.

Нет кон. др.уг. – теодолитный ход  без  привязки  к исходному дирекционному углу на одном из исходных пунктов.

Замкнут. – классический теодолитный ход.

В нашем случае выбираем Замкнут. Далее поступаем в соответствии с сообщениями окон(рис.20.83- 20.84).
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Рис.20.83
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Рис.20.84

Набираем 0 и ENTER или ОК.
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Рис.20.85

Нажать Записать результат.
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Рис.20.86
Нажать ОК.
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Рис.20.87

Нажать ОК.
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Рис.20.88

Снова ОК в последующих двух окнах.
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Рис.20.89
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Рис.20.90

По команде 

Архив →Администратор →ФАЙЛ РЕЗУЛЬТАТА/Печать
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Рис.20.91

Набрать файл результата рез, нажать ОК. На экране появятся результаты измерений (рис.20.92) и результаты обработки(рис.20.93).
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Рис.20.92
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Рис.20.93

20.8.3. Решение других расчетных задач в среде AutoKa.
В настоящей системе в соответствии с меню Расчет можно решать различные задачи: засечки, трассирование, подготовка данных для выноса проектов в натуру, расчет нивелирного хода и др. Все они простые и не требуют детального описания. Рассмотрим лишь некоторые из них.

Команда

Расчет →ОБРАТНАЯ ЗАДАЧА/Полярные

Позволяет рассчитать геоданные для выноса проекта в натуру.

Порядок работы здесь такой.

1. По известным командам создается файл результата.

2. Вводится команда

Расчет →ОБРАТНАЯ ЗАДАЧА/Полярные

3. Левой клавишей мыши вводим первую станцию(точку)(рис.20.94)
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Рис.4.94

Нажимаем кнопку Добавить станцию и также  вводим вторую станцию.
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Рис.20.95

Теперь выбрать выносимую в натуру точку(рис.20.96). Нажать Ок.
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Рис.20.96
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Рис.20.97

В соответствующем окне (рис.20.97) отметить Да по всем пунктам. Снова ОК.

Открыв файл результата получим дирекционные углы и длины от станции до выносимой в натуру точки. (рис.20.98)
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Рис.20.98

По команде

Расчет →ОБРАТНАЯ ЗАДАЧА/Прямоугольные

рассчитываются  прямоугольные координаты для выноса проекта в натуру.

Командой 

Расчет→Пересечение
Осуществляется определение координат точек методами: створным и линей ной засечки. 
В створном методе (рис.20.99) нажатием кнопки Арг вызывается Агумент1. Мышью отмечаются точки 1 и 2.  Повторным нажатием Арг

вызывается Аргумент2. Отмечаются точки 3 и 4. Нажатием ОК создается точка 5 появлением окна присвоения идентификации. Это окно появляется во всех модификациях в дальнейшем после нажатия ОК.
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Рис.20.99

При необходимости идентификатор можно изменить вручную.

В первой модификации этого метода (рис.20.100) Аргумент 1 тот же , а 
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Рис.20.100

Аргумент2 – направление, проходящее через точку 3 под углом 270 градусов по ходу часовой стрелки к направлению 1-2.Отметим – при вводе угла нажимается ENTER. Остальные строки должны быть пустыми, даже не содержать нулей.

В реализации  обобщенной угловой засечки Аргумент1 задается линией 1-2, исходной точкой 5, углом поворота в точке 5 относительно 1-2(рис.20.101)
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Рис.20.101

Аргумент 2 задается  линией 3-4, опорной точкой 6, углом поворота относительно направления 3-4(рис.20.102)

[image: image184.png]


[image: image161.png]BRI
s{Blo[(u
. il 2 u
N N
2 s[tlelalp
N iHt
Wl

FarTpa TS =
OPERATPE0Be10 A OKE

UkaxuTe B CepeMHe WM HA HaualbHY® TOUKY CermenTa





Рис.20.102

В случае линейной засечки Аргументом 1 является исходная точка 1 и расстояние до определяемой (рис.20.103). Аргументом 2 – исходная точка 2 и расстояние до определяемой точки (рис.20.104).
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Рис.20.103
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Рис.20.104
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В линейно-угловой засечке первым аргументом является линия 1-2, а вторым опорная точка 3 с расстоянием как в линейной засечке (рис.20.105)
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Рис.4.105


Рис.20.105

 В пересечении прямого створа с круговым Аргумент1 – снова линия 1-2, а Аргумент 2 -  тоже линия 3-4, но с радиусом(рис.20.106). Внимание1 Значение радиуса, здесь 400м, вводить в поле Радиус, хотя потом оно будет в поле Расстояние.
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Рис.20.106

Командой
Расчет→По касательной 

может вестись камеральное трссирование. Аргумент 1 – это первый прямой участок трассы – линия 1-2, Аргумент 2 – второй прямой участок трассы  - линия 3-4 и радиус кривой(здесь 400м)(рис.20.107)После периодического нажатия ОК  точкам касания ( точкам начала 5  и конца кривой 6) ,  центра кривой 7  присваиваются идентификаторы.. 
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Рис.20.107

По команде 

Расчет →СЪЕМКА/Теодолитная…
осуществляется построение плана теодолитной съемки способами полярных, прямоугольных координат, обратной засечки. Эти операции просты и описания не требуют.

Построение элементарных фигур осуществляется в меню Построения так же как и в других системах. Тип деталей – полигон.

20.9. Основные принципы создания макросов.
Макросы – это программы, составленные на языке AutoKa. Сами команды, функции этого языка являются макросами  языка С. Язык системы бэйсикподобный , поэтому на нем мы не останавливаемся. Структура программы на этом языке  такая же , как и на других алгоритмических языках. Будем считать что программва составлена. Ее текст приводится ниже.

PRIVET()

$str=”ПРИВЕТ!”

PRINT($str)

ENDFUNC
 В результате выполнения этой программы в строке информации должно быть выведено сообщение ПРИВЕТ!

Порядок создания такой действующей программы (Макроса) сводится к следующим действиям: созданию ее исходного текста, тестированию, загрузке. После этого осуществляется запуск на выполнение.

1. Вводится команда

Архив→ Макрос→ Создать
В окне Блокнот набираем текст программы(рис.4.108)
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Рис.20.108

По команде 

Файл→ Сохранить как…
Осуществить сохранение по адресу

С:\AUTOKA\MACRO
С именем prog
2. По команде

Архив→ Макрос→ Тест

в окне Имя файла выбрать созданный файл prog.txt(рис.20.109) Нажать  ОК.
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Рис.20.109

Если будут сообщения об ошибках, то исправить программу возвратом в пункт 1.

3.По команде

Архив→ Макрос→ Загрузить
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Рис.20.110

нажатием ОК загрузить программу.

В командной строке набрать имя программы (не макроса!) (рис.20.111), нажать ENTER 
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Рис.20.111
 и получить результат.

. 
20.10. Создание и определение площадей объектов.

Площадь – сложный объект, который состоит из точек и полигонов.  Вначале создается полигон, а потом идентификационная точка. 

Идентификационная точка площади имеет специальное имя - IDTS. Тип этой точки записывается в правом нижнем углу, в левом нижнем – ее идентификатор. Точка дигитализируется приблизительно в середине земельного участка.

Для площади указывается внешняя идентификация:

Создать→Площадь… →Имя

 Выбирается способ идентификации площади:

Создать→Площадь…→ Интерактивно

Выделяется «Площадь» в окне статуса. Для будущей площади указывается тип детали SPLOT (щелкается на второй строке в окне типов деталей и пишется SPLOT).

Записывается внешняя идентификация, например, кадастровый номер земельного участка, во второй строке в левой части идентификационного окна.

Активизируется новая точка идентификации IDTS. Линии границы обозначаются красным цветом. Нажимаем «OK». Площадь создается в любом стиле черчения. Имеется инструкция к черчению точки идентификации, полигона и самой площади. Если необходимо изменить ее, то выполняется команда:

Архив→ Стиль черчения…→ Редактировать

Например, при редактировании стиля черчения точки идентификации в списке «текущая деталь» выбираем IDTS с примитивом «точка» и типом «символ».

Заполняется формуляр «Инструкция стиля черчения для точки идентификации площади». После заполнения таблицы нажимается «OK». Нажимаем еще раз «OK», чтобы закрыть формуляр. Стиль черчения для типа детали IDTS готов. Затем используется команда «Вычертить все» или «Перечертить».

Редакцию стиля черчения можно осуществить также для линий полигона или ареала (собственно площади).

Теперь можно вычислить размер площади. Для этого используем команду:

Расчет →Площадь

Щелкается где удобно в пределах площади. Результат представляется в таблице.

20.11. Связь системы AutoKa-PC с другими системами.

Допустим, необходимо информацию из рабочей базы данных системы AutoKa-PC передать в другую программу. Это возможно осуществить используя DXF файл. Для этого нужно формат AutoKa-PC перевести в формат DXF. Данная работа называется конвертированием (обращением). Такое обращение можно выполнить с помощью, так называемой таблицы перевода. Она устанавливает связь между типами деталей AutoKa-PC и слоями DXF-формата.

Таблица перевода создается следующим образом:

1) открывается Word;

2) пишется текст соответствия типов деталей AutoKa и слоев DXF построчно. Для каждого типа своя строка, например:

"PB" "POINT" "SYMBOL"

"PB" "POINT" "TEXT" и т. д.;

3) файл сохраняется не как документ Word, а как текстовый. Для этого при сохранении в Word выбирается «только текст» - тип файла. Ему присваивается имя, например POLINA. Таким образом, таблица перевода создана (см. приложение хх). 
Осуществление передачи информации из рабочей базы данных в DXF-файл делается так:

1. Выполняется команда:

Архив →Рабочая БД…→ Экспорт→Файл DXF

2.Появляется окно «Экспорт в  файл DXF»(рис.20.112).
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Рис.20.112

В данном окне имеется 2 строки: имя файла DXF и таблица перевода. В строке «Имя файла DXF» выводится созданный ранее DXF-файл. Если он еще не создан, то нажимаем левую клавишу «мыши» на две параллельные линии, и входим в окно «Имя файла DXF» и там необходимо ввести его имя. Нажимаем Enter. Таким же самым образом поступаем в строке «Таблица перевода». Но здесь нужно вызвать текстовый файл «POLINA.txt».

В строке «Набор символов» нажимаем кнопки ANSI или ASCII. Выбираем один из названных, затем «OK».

3. В окне «Запись файла DXF» нажимаем «Да».

4. В окне «Выберите детали» выбираем все детали, которые необходимы для конвертирования.

Выбранные детали приобретут красный цвет. После нажатия «OK» в окне сообщений появится: C:\Имя файла.LOG.

В этом окне приведена информация о переводе в формат DXF.

Импортирование файла DXF выполняется аналогично:

Архив →Рабочая БД…→ Импорт→Файл DXF
20.12. Вывод результатов в форме отчета.

 В результате обработки информации в системе AutoKa-PC получаем информацию в графическом и текстовом виде. Результат, представленный в виде плана, схемы, карты для предоставления в соответствующие органы необходимо распечатать. Это могут быть формы ГЗК, отдельные план-схемы и т.д. Для этого необходимо воспользоваться специальной техникой – плоттер и принтер. Плоттер используется для распечатки карт и формуляров, принтер – для распечатки файлов с текстами, например, файлов с результатами и файлов с координатами. Этапы создания файла координат и файла результата рассмотрены в пункте 20.9. Теперь рассмотрим технологию распечатки файла координат и файла результата.

Для распечатки файла координат выбирается команда:

Архив→Администратор…→ Другие файлы →Печать

Выбираем файл в окне выбора. Щелкаем «OK». Появляется формуляр Notepads — стандартный редактор Windows. Перед стартом Notepads автоматически делается превращение файла. В результате получим список координат в окне. Теперь используется команда:

 Файл →Печать

 Для закрытия Notepads осуществляется команда:

 Файл →Выход

Для распечатки файла результата используется следующая команда:

Архив →Администратор…→Файл результата→ Печать

Выбираем файл результата, который нужно распечатать из списка в окне выбора.

Дальнейшие операции по выполнению распечатки файла результата выполняются аналогично.

Выше описаны способы вывода на печать текстовой информации. Далее рассмотрим печать графической информации:

1. Используется команда: 

Графика →Печать

2. На экране появится окно Печать(рис.20.113): 
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Рис.20.113

1. Модель принтера / плоттера:

Имя графопостроителя, который выбирается, автоматически устанавливается в поле диалогового окна. Для замены типа графопостроителя есть функция 

Установки→Плоттер→Выбор

С ее помощью можно устанавливать и параметры связи.

2. Область на местности при печати:

Текущие значения для экрана автоматически заполняются в окошках с координатами. Эти значения можно редактировать.

3. Масштаб:

Данные о масштабе являются актуальными данными для чертежа на экране. Его значение также можно редактировать.

4. Сохранить установки и выбрать установки

Можно сохранять координаты и масштаб и позже восстанавливать их из памяти. По умолчанию может быть сохранена только одна база. Последующие параметры новых баз будут записываться поверх старых данных.

5. Высота (мм) Ширина (мм):

Размер чертежа и масштаб автоматически изменяются, если вносить изменения в максимальные значения координат. В свою очередь, при изменении размера листа и масштаба автоматически изменяются Xmax и Xmin координаты.

6. Стиль черчения:

Можно устанавливать стиль вычерчивания чертежа, выбрав его из списка в окне. Но по умолчанию можно оставить стиль, в котором вычерчены объекты на экране. Номер карандаша и цвет должны быть включены в стиль черчения. Эти установки будут использоваться для вычерчивания на принтере или плоттере.

7. Разместить карту:

При активизировании данной кнопки появляется рамка с заданным контуром и фактором масштаба в левом нижнем углу. Рамку листа помещают в необходимое место на карте.

8. Разворот на 90 градусов:

При желании чертеж можно развернуть на 90 градусов. Эта установка плоттера задается следующим образом:

 Установки→Плоттер→ Установки

9. Сохранить в файле:

Если нужно разместить графическую информацию в файл, то активизируется эта кнопка. Но нельзя забывать давать имя файлу (включая путь) в строке «Имя файла».

10. Имя файла:

В данной строке необходимо написать имя файла с полным именем. Он будет составлять используемый формат составления чертежа для выбранного плоттера.

При составлении стиля черчения, вращения и экспорта составляющий график данных к файлу будет сохраняться как постоянное значение. Другие установки можно сделать, используя команду: 

Установки→Плоттер→Установки

Где устанавливают размеры отступа карандаша от края листа. 
[image: image171.jpg]®ain Peaaktop Mowo Crpasca

AutoKa-PC:_npoexT=DIPLOM Ga3a=C PROL crun uepuenns=C SCREENS i

1=

EEE=)
RN

i
Anyex || 59 @ () ® || Bdploms - Microsof... | 8 kadstrd - Microso...| [ Autoka-PC: mp... [AMicrokernel Datab. B¢ AI2E 3% 1309





Рис.20.114

Можно останавливать вычерчивание чертежа, нажимая клавишу Esc.

20.13.Передача данных съёмки из регистраторов в систему АutoKa-PC
1.Прежде, чем начать передачу данных, вы должны выбрать регистратор и установить параметры передачи, используя в главном меню функцию Установки(рис.20.115), а в формуляре- Регистраторы.  Для тахеометров типа “Geodimeter” и полевого накопителя “Geodat 500”  в формуляре  указываем - 

“Geodimeter”.

 Выбранный регистратор будет регистратором по умолчанию, пока вы не замените его другим регистратором.
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Рис.20.115

2. Введите  в формуляр значения, показанные ниже:

порт
COM1 или COM2

скорость
9600

битов данных
8

стоп-битов
1

проверка
нет

подтверждение связи
XON/XOFF

время простоя
15 (сек)

конец блока
1, 2, 3, 50, 51, 53, 54, 55, 9, 21     

         ОК!!

Данные установки будут использоваться по  умолчанию, пока вы не  замените  их.
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2.Выберите  в главном  меню функцию  Расчет(рис.20.116), а в формуляре – Импорт

Рис.20.116

Этой командой  импортировать данные съёмки из регистраторов в файл (рис.20.117)

Рис.20.117

необработанных данных AutoKa-PC.

Файл необработанных данных должен иметь расширение .m. Эти файлы с данными съёмки будут автоматически помещены в каталог  AUTOKA\RADATA. 


Рис.20.118

4.Введите имя файла с расширением .m(рис.20.117).
ОК!! 

5.Выберите тип файла – «рабочий файл»(рис.20.118) (файл необработанных данных измерений) или «файл площадей» (файл с координатами), из которого хотите загрузить данные.

Рис.20.119

6.Укажите из какого  рабочего  файла(рис.20.119) в регистраторе производится  передача  данных полевых  измерений.

Рис.20.120


Рис.20.121

7.Даем команду  на передачу  данных из  регистратора .

8.Выбрав в главном меню функцию  Расчёт(рис.20.121) , а в формуляре –Перечитать, выполните следующее:

· из списка в окне выберите файл с расширением m , который 
           хотите перечитать. ОК!!

Начните считывание данных. В моно окне вам будет предоставлена информация по считыванию. Если был включён файл результата, вы можете также записать данные в нём, а затем распечатать их на принтере. Команды - Архив - Администратор - ФАЙЛ РЕЗУЛЬТАТА - Открыть/Создать и Архив - Администратор - ФАЙЛ РЕЗУЛЬТАТА - Печать.

Во время процесса считывания коды  могут быть переведены в типы деталей с использованием таблицы перевода, определённой в AutoKa-PC командой Установки - Таблица перевода - Редактировать и сохранённой в Архивной базе.

Перечитанный файл .d получит то же самое имя, что и файл необработанных данных.

Файлы необработанных данных - .m файлы и файлы с расширением .d будут автоматически сохранены в заданном вами каталоге.

9. Выберите в главном меню  функцию  Расчёт(рис.20.122), а в формулярах Тахеометр  и    Поляр. ХУZ  из  файла.



Рис.20.122

Вы увидите окно «Исходные данные», где вас спросят «Изменить исходные 

данные?». При ответе «Да» будет показан ряд диалоговых окон на экране, где можно будет обычным путём определить способ получения ХУ(рис.20.123), точность и параметры точности.
Рис.20.123
Нажать ОК.
Рис.20.124

Из списка в окне «Полярные координаты из файла» выберите файл с 

Рис.20.125

расширением .d, который хотите использовать для вычисления.   Нажать ОК!!

Выберите, хотите ли вы обрабатывать все станции или только данные станции. Данные сортируются согласно номеру станции. Например, чтобы вычислить станцию 1 и 4, во втором поле введите 1,4(рис.20.125). Если хотите вычислить станции от 2 до 5, введите 2-5. Значение по умолчанию - «Все». 

Если вы включите кнопку «Нумерация по порядку от первого значения в файле данных» и после этого в файле .d задаёте точке с обозначением территория*тип детали*порядковый номер, то следующие точки в файле, 

имеющие то же самое обозначение, но у которых отсутствуют номера, будут пронумерованы, последовательно продолжая с текущего номера. Если вы не 

включите кнопку, то автоматически будет назначен следующий свободный номер в базе.

Двойным щелчком левой кнопкой мыши одобрить вычисления измерений, полученных с каждой станции. Вычисленные точки и полигоны будут сохранены и вычислены на экране один за другим по порядку их вычисления. 
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