I Исторический Турнир
В рамках Дней Науки

Общие положения:

Исторический Турнир является трехэтапным конкурсом, в рамках которого определяются три призовых места в иерархии от победителя до «бронзового» призера.

Конкурс имеет ряд целей, из которых следует выделить три ведущих направления:

1. Развитие навыков группового взаимодействия, «командной игры» и приемов коллективного достижения поставленной цели, коллективного изучения и анализа исторического источника и разработки научной проблемы.

2. Стимулирование учебной и последующей научной деятельности конкурсантов, задание практических основ этой деятельности на качественно высоком уровне.

3. Выявление и поощрение перспективных студентов как составная часть их стимулирования к последующей работе.

Регламент проведения:

Конкурс проводится одним днем и состоит из трех этапов. Ниже приведено подробное описание каждого из этапов.

ЭТАП I. NATURAL SELECTION («Естественный Отбор»).
1. Этап начинается организаторами турнира (далее ОТ) с распределения участников конкурса на равные (или приблизительно равные, в зависимости от числа участвующих; предполагается, что их число известно заранее) команды путем принудительного жребия
.
2. После жребия образованные команды садятся за заранее приготовленные столы, на которые Уполномоченные Ассистенты (далее УА) кладут 10 пустых бланков – карточек (см. Приложение). Каждая карточка заранее имеет название команды, идентичное цвету жребия, согласно пт.1 настоящего регламента; т.е. Красная Команда, Синяя, Желтая, пр. (см. сноску).
3. ОТ просят участников приготовить письменные приборы.

4. Далее ОТ провозглашают основные правила I этапа:

· Этап представляет собой блиц-опрос из 10 вопросов; каждый вопрос оценивается в 1 балл;
· Вопрос диктуется 2 раза «как есть». Никакие пояснения или подсказки со стороны ОТ или УА не разрешены;

· После прочтения ОТ произносят команду «Обсуждаем!» и включают секундомер.

· На обсуждение каждого из них и написание ответа отводится ровно 1 минута;
· УА обязаны следить за обсуждением, с целью пресечь попытки участников одной команды каким-либо образом мешать обсуждению другой и/или узнать ее ответ. 

· Мера пресечения на данном этапе одна – пометка УА на карточке виновной команды, которая служит знаком для ОТ не начислять баллы за данный ответ указанной команде. Апелляции не разрешены, действия УА не обсуждаются. Нарушение данного пункта ведет за собой дисквалификацию команды в полном составе.

· По истечении минуты УА собирают карточки у команд и относят их на стол ОТ, являющихся также жюри.

· Команда, получившая в конкурсе наименьшее число баллов, не проходит на следующий этап Турнира. Участники команды вольны по своему усмотрению либо покинуть конкурс, либо остаться на нем в качестве зрителей.
· В том редком случае, если все команды наберут одинаковое количество баллов, они тем самым доказывают свою сильную позицию в Естественном Отборе и проходят на следующий этап конкурса «без потерь».

· После ответа на последний, 10 вопрос, команды не покидают командные столы, ожидая, пока ОТ подводят итоги I этапа – на это время объявляется технический перерыв в 10 минут.

5. Как только правила провозглашены участникам I Этапа, начинается, собственно, конкурс.

6. После того, как ОТ получат карточки с ответом на последний, 10 вопрос, объявляется технический перерыв в 10 минут, во время которого подсчитываются баллы для каждой команды и выносится решение о дисквалификации или отсеивании той или иной команды вследствие нарушений или низких баллов по конкурсу.
7. Результаты I этапа по истечению отведенных настоящим регламентом 10 минут технического перерыва доносятся до сведения команд. Осуществляется переход ко второму этапу Конкурса.
ЭТАП II. OVERWHELMING POWER («Превосходящая Сила»).
1. Как и предыдущий, этот этап снова начинается с жеребьевки, так, чтобы команды, сложившиеся во время проведения первого этапа, так или иначе, сменили свои составы
. Жребий проходит аналогично первому этапу.
2. По окончанию жребия команды занимают надлежащее место за командными столами. УА выносят по 5 бланк-листов для каждой команды (см. приложение)

3. ОТ просят всех участников приготовить письменные приборы.

4. Далее ОТ провозглашают основные правила данного этапа:

· II Этап представляет собой командную игру, на которой участникам будут представлены пять заданий разного характера.
· Задания на отдельных карточках доносятся до участников УА-ми. Выбор типа заданий обусловлен решением конкурсной комиссии в составе ОТ и независимых экспертов.

· Отказ от задания означает полную потерю за него баллов.

· Баллы начисляются двумя рядами комиссии – Организаторы Турнира оценивают субъективную верность ответа в расчете от 0 до 10 баллов за задание, независимые эксперты оценивают работу команд исходя из своих соображений, их мотивы до объявления результатов второго этапа не подлежат разглашению.
· Перед получением карточек ОТ разъясняют задачу, которую командам предстоит решить

· После разноса карточек с заданием дается команда «Приступайте!», после чего ОТ включают секундомер.
· На обсуждение и решение каждого задания отводится 10 минут, после чего начинается сбор ответов от каждой команды.

· Ответственность за надлежащим выполнением процедуры этапа возлагается на УА. Они вправе штрафовать команду на сумму от 1 до 50 баллов включительно, излагая причину лично ОТ. Напоминаем, что 50 балльный штраф, по сути, означает, что все 5 заданий, выполненные на максимальный балл, будут выполнены зря. Как и на предыдущем этапе, апелляции не разрешены, действия УА не обсуждаются. Нарушение данного пункта ведет за собой дисквалификацию команды в полном составе.
· По прошествию получения ответов на последнее, 5-е задание конкурса объявляется технический перерыв в 30 минут, в ходе которого конкурсная комиссия подводит итоги II этапа.
5. После оглашения правил Этапа начинается, собственно, конкурс.

6. По прошествию слушания ответов на последнее, 5-е задание конкурса объявляется технический перерыв в 30 минут, в ходе которого подсчитываются баллы для каждой команды и выносится решение о санкциях в адрес той или иной команды вследствие нарушений конкурсной процедуры.

7. В результате определяется ТОЛЬКО одна Команда – победительница, члены которой проходят в III, заключительный этап Исторического Турнира.

ЭТАП III. THERE CAN BE ONLY ONE («В конце останется только один»).
1. Третий этап завершает Исторический Турнир и, несмотря на физическую усталость как конкурсантов, так и конкурсной комиссии, является субъективно самым тяжелым и ответственным. Основная идея – кроме всего прочего развить интеллектуальную выносливость конкурсантов. Определяющий принцип – заставить конкурсантов сознательно отбросить командные привязанности и отринуть первичные авторитеты, сложившиеся во время проведения второго (и, частично, первого) этапов турнира, в пользу результата своих собственных аналитических выкладок.
2. Команда-победительница занимает свое место за командным столом. УА выносят по два финальных бланк - листа (см. приложение) для каждого конкурсанта.
3. ОТ просят финалистов приготовить письменные приборы.
4. Далее ОТ просят заполнить финальные бланк – листы по мере того, как они излагают правила III этапа:

· III Этап представляет собой индивидуальное состязание, в ходе которого вам как финалистам будет представлена на рассмотрение спорная научная проблема, результатом чего должно стать аргументированное суждение по данному вопросу. Для конкурсной комиссии не так важны результаты ваших умозаключений, хотя и они важны, как важна аргументация и логичность рассуждения. Другими словами, у вас за время рассмотрения проблемы должен будет сложиться свой взгляд на ситуацию. Им вы и поделитесь с конкурсной комиссией.
· Текст научной проблемы вручается финалистам УА-ми. Выбор данной проблемы обусловлен решением конкурсной комиссии в составе ОТ и независимых экспертов.

· После получения задания ОТ зачитывают текст научной проблемы вслух, при необходимости (по просьбе конкурсанта) повторяют прочтение.

· После прочтения дается команда «Приступайте», и ОТ включают секундомер.

· На обдумывание проблемы отводится 25 минут. За 5 минут до окончания установленного срока ОТ оповещают об этом конкурсантов.
· Все время обдумывания финалисты проводят за командным столом.

· После обдумывания идет слушание финалистов. После слушания финалистам будет дана возможность аргументированно оспорить доклады оппонентов, выявляя, на их взгляд, их слабые стороны. Это даст им дополнительное преимущество. На дебаты отводится 10 минут.
· Все время проведения III Этапа за конкурсантами наблюдают лично ОТ и эксперты конкурсной комиссии. Любая попытка нечестным путем завладеть преимуществом (например, подсмотреть план аналитических выкладок оппонента во время обдумывания научной проблемы) ведет за собой немедленную дисквалификацию с исключительным правом конкурсной комиссии запретить участие студента в подобных мероприятиях на неопределенный срок.
· По истечению времени дебатов конкурсная комиссия удаляется для того, чтобы определить победителя, 2-го и 3-го призеров. Объявляется технический перерыв в 20 минут.

5. После оглашения правил начинается, собственно, конкурс.

6. По истечению конкурса и оговоренного в настоящем регламенте технического перерыва, конкурсная комиссия оглашает и обосновывает результаты конкурса, называя имена победителя и призеров.

7. Церемония награждения завершает конкурс.

Составитель: Е.И. Никифоренко.
� Жребий проводится УА  и состоит в том, что каждый участник вытаскивает из непрозрачной емкости (скажем, из пакета) предмет того или иного цвета (скажем, ручку или карандаш). Таким образом, определяются команды с соответствующими названиями (Красная команда, Синяя и пр.), разумеется, что число предметов определенного цвета равно предполагаемому числу членов той или иной команды, т.е., например из 25 карандашей на 5 команд в пакете лежит по 5 карандашей каждого цвета.


� Основная идея – не дать членам той или иной команды успеть привыкнуть друг к другу. Это поможет более полно осуществить одну из целей мероприятия – отточить навыки группового взаимодействия студентов младших курсов для решения требующей коллективного вмешательства задачи.





