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Пояснительная записка

Методические рекомендации по практическим занятиям, являющиеся  частью учебно-методического комплекса по дисциплине «Программное обеспечение компьютерных сетей» (ПОКС), составлены в соответствии с:

1. Федеральным государственным образовательным стандартом  по специальностям: 

230115 Программирование в компьютерных системах 

2. Рабочей программой учебной дисциплины;

3. Положением о планировании, организации и проведении лабораторных работ и практических занятий студентов, осваивающих основные профессиональные образовательные программы среднего профессионального образования в колледжах НовГУ.

Методические рекомендации включают 30 практических занятий, предусмотренные рабочей программой учебной дисциплины в объёме 60 часов. 

В результате выполнения практических заданий  обучающийся должен:

знать

· двухзвенную и трехзвенную архитектуру программного обеспечения, достоинства и недостатки файл-сервера, терминального сервера, клиент-сервера, сервера приложений, интернет-сервера, составные части языка SQL, перечень технологий доступа, способы удаленного управления сервером: графический терминал, TELNET (командная строка), посредством WWW; сетевые приложения; утилиты сервера; электронная почта; 

· технологии построения WEB–серверов: технология «Клиент – Сервер»; языки гипертекстовой разметки (HTML, XML и т.п.);  типы серверов приложений и прикладные протоколы, создание серверной части программного обеспечения, инструментальные средства создания приложений (например, CGI, PHP, ASP, Java-сервлеты и т.п.), принципы построения и основные задачи, выполняемые серверными программами; создание клиентской части приложения, инструментальные средства (например, JavaScript, Java-апплеты, ActiveX-объекты и т.п.); расширенные языки для хранения и представления информации в WWW; современные редакторы для Web-дизайна
уметь

· извлекать с помощью технологии ODBC данные из различных источников,

· использовать инструментальные средства разработки Web-сайтов, утилиты Интернет для определения IP-адреса, проверки соединения с указанным сервером, статистики подключений, маршруты прохождения пакетов.

· разрабатывать Web-сайты с использованием языка разметки HTML, таблиц каскадных стилей CSS, серверные и клиентские приложения с использованием скриптов JavaScript, PHP и другие.

В практических работах предлагаемые  задания носят  репродуктивный, частично-поисковый характер  и поисковый характер. 

Основные теоретические положения даются студентам на лекциях. Перед проведением практического занятия проводится инструктаж, выдается индивидуальное задание для самостоятельного выполнения. Во время проведения практической работы решение индивидуального задания проверяется, корректируется, проводится анализ решения, подводятся итоги. 

Степень овладения студентами запланированных умений оценивается во время защиты практической работы. Критерием оценки практических работ является  качество выполненных заданий, правильность ответов во время защиты. 

Оценка «5» ставится в случае, когда результатом работы является полностью выполненная работа, даны ответы на поставленные контрольные вопросы.

Оценка «4» ставится, когда итогом работы является правильно выполненная практическая работа, но могут быть небольшие неточности при выполнении.

Оценка «3» - не выполнено до конца одно из заданий, даны ответы не на все контрольные вопросы.

Оценка «2»  ставится в случае неподготовленности студента к защите практической работы.

Возможным вариантом защиты практических работ, может быть защита электронного отчёта, структура которого содержит титульный лист, цели выполнения практической работы, краткое описание работы  и выводы.

Содержание практических занятий

Раздел 1. Архитектура программного обеспечения. Средства разработки web-приложений
Тема 1. 2 Программное обеспечение Web-систем
Практическая работа  AUTONUM   Изучение программного обеспечения для КС. Служебные утилиты для работы в Интернет. Изучение протокола HTTP
Объем учебного времени – 2 часа

1 Цель работы:

1) Изучить структуру IP-адреса;
2) Ознакомиться с наиболее популярными утилитами для диагностики сетевой конфигурации и сетевых соединений;

3) Ознакомиться с основами протокола HTTP.

2. Перечень необходимых средств обучения (оборудование, материалы): 

– технические средства обучения: персональные компьютеры, локальная сеть, коммутатор для подключения в сети Internet
Используемое программное обеспечение:

· Операционная система Microsoft Windows XP/7
· Пакет MS Office
· Сетевые утилиты telnet, ipconfig, netstat, traceroute, ping
3. Основные теоретические положения

Программы по их правовому статусу можно разделить на три большие группы: лицензионные, условно бесплатные и свободно - распространяемые.

1. Лицензионные программы. В соответствии с лицензионным соглашением разработчики программы гарантируют её нормальное функционирование в определенной операционной системе и несут за это ответственность.

Лицензионные программы разработчики обычно продают в коробочных дистрибутивов.

В коробочке находятся CD-диски, с которых производится установка программы на компьютеры пользователей, и руководство пользователей по работе с программой.

Довольно часто разработчики предоставляют существенные скидки при покупке лицензий на использовании программы на большом количестве компьютеров или учебных заведениях.

2. Условно бесплатные программы. Некоторые фирмы разработчики программного обеспечения предлагают пользователям условно бесплатные программы в целях рекламы и продвижения на рынок. Пользователю предоставляется версия программы с определённым сроком действия (после истечения указанного срока действия программы прекращает работать, если за неё не была произведена оплата) или версия программы с ограниченными функциональными возможностями (в случае оплаты пользователю сообщается код, включающий все функции программы).

3. Свободно распространяемые программы. Многие производители программного обеспечения и компьютерного оборудования заинтересованы в широком бесплатном распространении программного обеспечения. К таким программным средствам можно отнести:

· Новые недоработанные (бета) версии программных продуктов (это позволяет провести их широкое тестирование).

· Программные продукты, являющиеся частью принципиально новых технологий (это позволяет завоевать рынок).

· Дополнения к ранее выпущенным программам,  исправляющие найденные ошибки или расширяющие возможности.

· Драйверы к новым или улучшенные драйверы к уже существующим устройствам.

Но какое бы программное обеспечение вы не выбрали, существуют общие требования ко всем группам программного обеспечения:
· Лицензионная чистота (применение программного обеспечения допустимо только в рамках лицензионного соглашения). 

· Возможность консультации и других форм сопровождения. 

· Соответствие характеристикам, комплектации, классу и типу компьютеров, а также архитектуре применяемой вычислительной техники. 

· Надежность и работоспособность в любом из предусмотренных режимов работы, как минимум, в русскоязычной среде. 

· Наличие интерфейса, поддерживающего работу с использованием русского языка. Для системного и инструментального программного обеспечения допустимо наличие интерфейса на английском языке. 

· Наличие документации, необходимой для практического применения и освоения программного обеспечения, на русском языке. 

· Возможность использования шрифтов, поддерживающих работу с кириллицей. 

· Наличие спецификации, оговаривающей все требования к аппаратным и программным средствам, необходимым для функционирования данного программного обеспечения.

Лицензионное программное обеспечение имеет ряд преимуществ.

1. Техническая поддержка производителя программного обеспечения.
При эксплуатации приобретенного лицензионного программного обеспечения у пользователей могут возникнуть различные вопросы. Владельцы лицензионных программ имеют право воспользоваться технической поддержкой производителя программного обеспечения, что в большинстве случаев позволяет разрешить возникшие проблемы. 

2. Обновление программ.

Производители программного обеспечения регулярно выпускают пакеты обновлений лицензионных программ (patch, service-pack). Их своевременная установка - одно из основных средств защиты персонального компьютера (особенно это касается антивирусных программ). Легальные пользователи оперативно и бесплатно получают все вышедшие обновления. 

3. Законность и престиж.
Покупая нелицензионное программное обеспечение, вы нарушаете закон, так как приобретаете "ворованные" программы. Вы подвергаете себя и свой бизнес риску юридических санкций со стороны правообладателей. У организаций, использующих нелегальное программное обеспечение, возникают проблемы при проверках лицензионной чистоты программного обеспечения, которые периодически проводят правоохранительные органы. За нарушение авторских прав в ряде случаев предусмотрена не только административная, но и уголовная ответственность. Нарушение законодательства, защищающего авторское право, может негативно отразиться на репутации компании. Нелицензионные копии программного обеспечения могут стать причиной несовместимости программ, которые в обычных условиях хорошо взаимодействуют друг с другом. 

4. В ногу с техническим прогрессом
Управление программным обеспечением поможет определить потребности компании в программном обеспечении, избежать использования устаревших программ и будет способствовать правильному выбору технологии, которая позволит компании достичь поставленных целей и преуспеть в конкурентной борьбе. 

5. Профессиональные предпродажные консультации
Преимущества приобретения лицензионного программного обеспечения пользователи ощущают уже при его покупке. Продажу лицензионных продуктов осуществляют сотрудники компаний - авторизованных партнеров ведущих мировых производителей программного обеспечения, квалифицированные специалисты. Покупатель может рассчитывать на профессиональную консультацию по выбору оптимального решения для стоящих перед ним задач. 

6. Повышение функциональности
Если у вас возникнут пожелания к функциональности продукта, вы имеете возможность передать их разработчикам; ваши пожелания будут учтены при выпуске новых версий продукта.
1. Структура IP адреса.

IP-адрес состоит из двух частей: номера сети и номера узла в сети.

Самой распространенной является запись IP-адреса в виде четырех чисел, разделенных точками, каждое из которых представляет значение байта в десятичной форме, например: 213.180.204.11. Запись адреса не предусматривает специального разграничительного знака между номером сети и номером узла.

Для разделения этих частей обычно используется 3 подхода:

· С помощью маски (RFC 950, RFC 1518), представляющей собой число в паре с IP-адресом. С помощью операции «логическое И» над этими двумя числами выделяется номер сети.

· С помощью классов адресов (RFC 791).

· Бесклассовый формат записи сетей ip-адресов (CIDR)

Вводится пять классов адресов: A,B,C,D,E. 

A,B,C – используются для адресации сетей, D и E – имеют специальное назначение. Признаком, на основании которого IP-адрес относят к тому или иному классу, являются значения нескольких первых битов адреса.

Таблица 1. Распределение адресов в IP сетях.

[image: image2.wmf]Класс

Первые биты

Наименьший номер сети

Наибольший номер сети

Максимальное число 

узлов в сети

A

0

1.0.0.0                                                  

(0 - не используется)

126.0.0.0                              

(127 - зарезервирован)

2

24

  (3 байта)

B

10

128.0.0.0

191.255.0.0

2

16

  (2 байта)

C

110

192.0.0.0

223.255.255.0

2

8

  (1 байт)

D

1110

224.0.0.0

239.255.255.255

групповые адреса

E

11110

240.0.0.0

247.255.255.255

зарезервировано


В рамках IP протокола существуют ограничения при назначении IP-адресов, а именно 

· номера сетей и номера узлов не могут состоять из двоичных нулей или единиц;

· eсли IP-адрес состоит только из двоичных нулей, то он называется неопределенным адресом и обозначает адрес того узла, который сгенерировал этот пакет;

· eсли в поле номера сети стоят только нули, то по умолчанию считается, что узел назначения принадлежит той же самой сети, что и узел, который отправил пакет; такой адрес может быть использован только в качестве адреса отправителя;

· если все двоичные разряды IP-адреса равны 1, то пакет с таким адресом назначения должен рассылаться всем узлам, находящимся в той же сети, что и источник этого пакета; такой адрес называется ограниченным широковещательным, поскольку пакет не сможет выйти за границы сети;

· если в поле адреса назначения в разрядах, соответствующих номеру узла, стоят только единицы, то пакет рассылается всем узлам сети, номер которой указан в адресе назначения; такой тип адреса называется широковещательным;

· если первый октет адреса равен 127, то такой адрес называется внутренним адресом стека протоколов; он используется для тестирования программ, организации клиентской и серверной частей приложений, установленных на одном компьютере;

· групповые адреса, относящиеся к классу D, предназначены для экономичного распространения в Интернете, большой корпоративной сети аудио- или видеопрограмм.

Стандартным классам сетей можно поставить в соответствие следующие значения маски:

· класс A – 255.0.0.0;

· класс B – 255.255.0.0;

· класс C – 255.255.255.0;

Рассмотрим следующий пример:

	Исходные данные
	IP адрес
	62.76.167.21

	
	Маска сети
	255.255.255.0

	Логическая операция
	И

	Результат
	Адрес сети
	62.76.167.0

	
	Номер компьютера
	21


Служебные утилиты для работы в Интернет

Для определения сетевых настроек компьютера и сетевого оборудования, диагностики и получения другой информации, относящейся к интернет-протоколам, широко используются специальные утилиты.

1. Утилита ipconfig
Ipconfig - это утилита командной строки для вывода деталей текущего соединения компьютера с сетью и контроля над клиентским сервисом DHCP. DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) - это сетевой протокол, позволяющий компьютерам автоматически получать IP-адрес и другие параметры, необходимые для работы в сети TCP/IP. 

Синтаксис команды:

ipconfig/ключи

Команда ipconfig/all - отображает полную информацию по всем сетевым адаптерам. 

Пример вывода для Windows: 
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2. Утилита ping
Ping (Packet InterNet Grouper) - это системная программа, предназначенная для проверки соединений в сетях на основе TCP/IP. Она отправляет Echo-Request запросы протокола ICMP указанному узлу сети и фиксирует поступающие ответы (ICMP Echo-Reply). Время между отправкой запроса и получением ответа (RTT, Round Trip Time) позволяет определять двусторонние задержки (RTT) по маршруту и частоту потери пакетов. Что позволяет косвенно определять загруженность каналов передачи данных и промежуточных устройств. Полное отсутствие ICMP-ответов может также означать, что удалённый узел (или какой-либо из промежуточных маршрутизаторов) блокирует ICMP Echo-Reply или игнорирует ICMP Echo-Request.

Синтаксис:

ping   –параметры   конечное_имя
Конечное имя – это доменное имя или IP-адрес хоста 

Пример:
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3. Утилита traceroute
Traceroute (сокращенно tracert) — это служебная программа, предназначенная для определения маршрутов следования пакетов в сетях TCP/IP.  Работа traceroute основана на протоколе ICMP.

Traceroute выполняет отправку пакетов указанному узлу сети, отображая при этом сведения о всех промежуточных маршрутизаторах, через которые прошли пакеты на пути к целевому узлу. В случае проблем при доставке пакетов до какого-либо узла программа traceroute позволяет определить, на каком именно участке сети возникли неполадки.

Синтаксис:

tracert   –параметры   конечное_имя
Конечное имя – это доменное имя или IP-адрес хоста 

Пример:
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4. Утилита netstat
Netstat – служебная программа, отображающая статистику протокола и текущих сетевых подключений TCP/IP:
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5. Утилита telnet
Telnet - сетевой протокол для реализации текстового интерфейса по сети.  Название «telnet» имеет также утилита, реализующая клиентскую часть протокола. Исторически telnet служил для удалённого доступа к интерфейсу командной строки операционных систем. Протокол telnet может использоваться для выполнения отладки других протоколов на основе транспорта TCP.

Утилита telnet поддерживает следующие команды:

· Close – закрытие текущего подключения.

· Display – отображение параметров операции.

· Open – подключение к сайту.

· Quit – выход из telnet.

· Set – установление параметров.

· Send – отправление строки на сервер.

· Status – вывод сведений о текущем состоянии.

· Unset – сброс параметров.

Используя утилиту telnet можно, например, вручную отправить запрос клиента и получить ответ сервера по протоколу HTTP.

Для этого выполним следующую последовательность действий:

1. Запуск утилиты telnet
2. Установление соединения с веб-сервером с помощью команды:

open имя_хоста 80
1. Формирование запроса клиента

2. Получение ответа сервера

Пример
1. Устанавливаем соединение: 

open localhost 80
	[image: image7.png][7¥) Telnet localhost
oGP0 noxanosars b Nporpanmy—Kauent Microsoft Telnet

Mo nepexawuenus pewuna: ’CTRL+1’

icrosoft Telnet> open localhost 80
lonkawaenue K localhost. ...







2. Формируем строку состояния запроса клиента: 

GET  HTTP://LOCALHOST/PERLCALC.HTML  HTTP/1.1 <ENTER><ENTER>
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3. Получаем ответ сервера:
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Видно, что ответ веб-сервера localhost  содержит строку состояния (с кодом успешного завершения 200), поля заголовка (Server, Date, Content-type и др.) и тело, содержащее HTML код запрошенного клиентом документа http://localhost/perlcalc.html. 

4. Содержание заданий

4.1 Выполните задания.

4.2 В текстовом редакторе оформите отчет с фотоизображениями выполненных работ, используя клавишу Print Screen
4.3 Ответьте письменно на контрольные вопросы

5. Порядок выполнения работы 
Задание 1. Найти в Интернет закон РФ «Об информации, информатизации и защите информации» и выделить определения понятий: 

	1. информация
	

	
	

	
	

	2. информационные

технологии
	

	
	

	
	

	3. информационно-телекоммуникационная

сеть
	

	
	

	
	

	4. доступ к информации
	

	
	

	
	

	5. конфиденциальность

информации
	

	
	

	
	

	6. электронное

сообщение
	

	
	

	
	

	7. документированная

информация
	

	
	

	
	


Задание 2. Изучите программное обеспечение компьютера, за которым Вы работаете, заполните список:

Перечень программ, работающих с локальной вычислительной сетью или сетью Интернет:
	1. 

	2. 

	3. 

	4. 

	5. 

	6. 

	7. 

	8. 

	

	9. 

	10. 


Задание 3. Просмотр сетевых настроек 

1) С помощью утилиты ipconfig (запускается в командной строке командой ipconfig) определите IP-адрес и маску подсети для своего компьютера.
2) Запишите альтернативную запись маски подсети.
3) Определите класс подсети, в которой находится ваш компьютер без использования маски подсети и по маске подсети. 

4) Определите адрес подсети, в которой находится ваш компьютер, с использованием функции “Логическое И” над IP-адресом и маской подсети. Следует иметь в виду, что операция “Логическое И” должна производиться с двоичным представлением операндов.
5) Определите первый и последний узел сети. 
Задание 4. С помощью утилиты ping  (запускается в командной строке командой ping) проверьте доступность хостов. Рассмотреть хосты, требуется в следующей последовательности:

1) Вашего компьютера;
2) Соседнего компьютера;

3) Веб-сервер НовГУ: www.novsu.ac.ru;

Обратите внимание, что в последнем случае ICMP-пакеты блокируются веб-сервером.

Задание 5. С помощью утилиты tracert (запускается в командной строке командой tracert) определите маршруты следования и время прохождения пакетов до хостов, приведенных в задании 4.

Задание 6. С помощью утилиты netstat (запускается в командной строке командой netstat) посмотрите активные текущие сетевые подключения и их состояние на вашем компьютере. 
1) Запустите несколько экземпляров веб-браузера, загрузив в них веб-страницы с разных веб-серверов. Посмотрите с помощью netstat, какие новые сетевые подключения появились в списке.

2) Закрывайте браузеры  и с помощью netstat проверяйте изменение списка сетевых подключений.

Задание 7. Ознакомление с протоколом HTTP с помощью утилиты telnet. 

1) Запустите сеанс telnet (запускается в командной строке командой telnet). При этом появится подсказка Microsoft Telnet>. С полным списком команд можно ознакомиться с помощью команды help. 

2) Разрешите режим отображения вводимых с клавиатуры символов с помощью команды set localecho. 

3) В соответствии с протоколом HTTP необходимо установить соединение с веб-сервером. Для этого с помощью команды open устанавливается соединение, например: open www.localhost 80
4) Сформируйте клиентский запрос. Как минимум он должен содержать строку состояния, например:

GET HTTP://LOCALHOST/INDEX.HTML HTTP/1.1
Если поля запроса отсутствуют, то ввод заканчивается двумя нажатиями клавиши <ENTER> для вставки пустой строки после заголовка.

Следует обратить внимание на то, что при вводе нельзя допускать ошибок, поскольку при попытке их исправить с помощью клавиши <BACKSPACE>, ее нажатие интерпретируется как часть запроса.

5) Изучите полученный ответ сервера. Обратите внимание на код ответа в строке состояния ответа веб-сервера в строке состояния и поля заголовка ответа.

Если ответ сервера очень большой (в первую очередь из-за размера документа в теле ответа), то содержимое ответа сервера в окне интерпретатора командной строки обрезается с начала. В этом случае рекомендуется для просмотра заголовка вместо метода GET использовать метод HEAD.

6. Содержание отчёта:

- цель работы;

- электронная версия выполненного задания;

- ответы на вопросы;
-  выводы

7. Контрольные вопросы
1 Что такое программное обеспечение компьютера?

2 Какие программы являются условно бесплатными, свободно распространяемыми?

3 В чем преимущества лицензионного программного обеспечения? В чем состоит различие между лицензионными, условно бесплатными и бесплатными программами? Возможные проблемы при работе с нелицензионным ПО.

4 Какие типы программ, работающих с сетью вы знаете?

5 Что такое пользовательское соглашение сервиса интернет?

6 Административная  и уголовная ответственность за нарушение авторских прав.

7 Виды обновлений Windows.

8 Какие подходы используются для разделения IP-адреса  на две части: номера сети и номера узла в сети?
9 В чем заключается механизм бесклассовой внутренней маршрутизации CIDR?
10 С помощью какой  утилиты  по заданному доменному имени хоста можно определить его IP  адрес? 

11 Каким образом с помощью утилиты telnet определите какой веб-сервер установлен на хосте? 

12 Как определить маршрут прохождения ICMP пакетов до хоста?. Как определить примерную географическую локализацию хоста.

13 Как проверить соединение с определенным Web-сервером?

14 Для чего предназначена утилита netstat?
8 Список рекомендуемой литературы

Сайт дистанционного обучения http://intuit.ru

Практическая работа 2 Доступ к файлам по FTP
Объем учебного времени – 2 часа
Цель работы:  Получить практические навыки в использовании протокола FTP (File Transfer Protocol).
Теория
Аббревиатура FTP расшифровывается как File Transfer Protocol (протокол передачи файлов). Протокол FTP оптимизирован для передачи файлов, и сервис, обеспечивающий доступ к файлам других компьютеров сети по протоколу FTP, также носит название FTP. 

Сервис FTP позволяет пользователям одного компьютера получать доступ к файловой системе другого и осуществлять передачу файлов с одного компьютера на другой. При этом компьютерные платформы могут быть различных типов, что составляет главную особенность сервиса FTP в интернет.

Существует два способа организации доступа к файловой системе удаленного компьютера (системы) по протоколу FTP: авторизованный и анонимный. Для доступа к файлам файлового хранилища (ФХ) на нашем сервере используется авторизованный доступ. 

Использовать авторизованный доступ к файлам ФХ можно только после подтверждения своего пользовательского имени (login) и пароля (passwd). После входа в систему Вы получаете доступ к своему файловому хранилищу. 

Для подключения по FTP используются специальные программы. Назначение этих программ – передача файлов между разными компьютерами, работающими в сетях TCP/IP: на одном из компьютеров работает программа-сервер, на втором пользователь запускает программу-клиента, которая соединяется с сервером и передает или получает файлы. Предполагается, что пользователь зарегистрирован на обоих компьютерах и соединяется с сервером под своим именем и со своим паролем на этом компьютере.

Программа-клиент использует путь к серверу. Путь (URL) к серверу nextmail.ru по протоколу FTP имеет вид: 

ftp://login:passwd@host:port
login – имя пользователя (в данном случае это Ваш адрес электронной почты полностью) 
passwd – пароль
host – имя сервера (ftp. + то, что стоит после знака @ в Вашем адресе)
port – порт (необязательный параметр)

Если адрес Вашего почтового ящика   user@nextmail.ru, пароль   passwd, то путь к нашему серверу по протоколу ftp будет следующим: ftp://user@nextmail.ru:passwd@ftp.nextmail.ru. 

Способы подключения

Имеются несколько вариантов (способов) зайти на FTP-сервер: 

1. с помощью встроенного в браузер ftp-клиента, 

2. с помощью встроенного в файловый менеджер (FAR, Windows Commander, TotalCommander) ftp-клиента, 

3. а также с помощью специальных программ например, CuteFTP или AceFTP. 

4. в командной строке чтобы подсоединиться к определенному серверу, например ftp 192.168.0.1

Такие программы максимально приспособлены для работы с FTP-серверами и имеют массу специальных возможностей. Каждая из таких программ имеет свой интерфейс, впрочем, они весьма схожи. Настройка соединения в таких программах может быть выполнена с помощью специального мастера.

Рекомендуется пользоваться доступом к файлам Вашего хранилища по протоколу FTP при помощи встроенного в файловый менеджер ftp-клиента. 

Связь с удалённым компьютером по FTP в командной строке
	Команда
	Описание
	Пример

	OPEN
	присоединиться к указанному серверу. При этом сервер Вас спросит логин и пароль.
	ftp> open 192.168.0.1

	CLOSE или DISCONNECT
	Закрыть соединение с текущим FTP сервером.
	ftp> close

	BYE или QUIT
	Закрыть соединение и выйти из утилиты FTP.
	ftp> bye

	USER
	Залогиниться на данном сервере под указанным пользователем. FTP-сервер Вас спросит пароль для этого пользователя перед тем, как пустить.
	ftp> user myusername

	LS или DIR
	Показать список файлов и директорий в текущей папке на сервере.
	ftp> ls

	MLS или MDIR
	Выгрузить список файлов из нескольких директорий в файл на Ваш компьютер.
	ftp> mls dir1 dir2 dir3 mylocalfile.txt

	CD
	Перейти в указанную папку на сервере.
	ftp> cd ../another/folder

	CDUP
	Частный случай этой команды CD: CDUP - перейти в родительскую директорию - то же самое, что и "CD .."
	ftp> cdup

	LCD
	Перейти у указанную папку на Вашем компьютере.
	ftp> cd /home/myusername/ftp

	PWD
	Показать текущий путь (текущую папку) на FTP сервере.
	ftp> pwd

	GET или RECV
	Загрузить с FTP сервера в текущую папку Вашего компьютера указанный файл.
	ftp> get myftpfile.txt

	MGET
	Загрузить несколько файлов в текущую папку Вашего компьютера с сервера FTP.
	ftp> mget file1.txt file2.txt
mget file1.txt? y
mget file2.txt? y

	NEWER
	Загрузить с сервера FTP на Ваш компьютер указанный файл только если Ваш файл старее (т.е. удаленный файл свежее). Первый аргумент - имя файла на сервере, а второй аргумент - имя файла на Вашем компьютере
	ftp> newer myfile1 myfile1

	PUT или SEND
	Загрузить на FTP сервер указанный файл с Вашего компьютера.
	ftp> put mylocalfile.txt

	MPUT
	Загрузить на сервер несколько файлов с Вашего компьютера.
	ftp> mput myfile1.txt myfile2.txt
mput myfile1.txt? y
mput myfile2.txt? y

	DELETE
	Удалить указанный файл на сервере.
	ftp> delete remotefile.txt

	MDELETE
	Удалить несколько файлов на сервере.
	ftp> mdelete file1 file2

	MKDIR
	Создать директорию на сервере.
	ftp> mkdir mynewdir

	RMDIR
	Удалить директорию на сервере
	ftp> rmdir mydir


Задания

1. Подключение к FTP-серверу в Total Commander
a. В меню Сеть выберите Соединиться с FTP-сервером.

b. Настройте FTP-соединение, для этого нажмите кнопку Добавить, укажите заголовок (по своему усмотрению), имя сервера 10.9.10.146, учётная запись – student, пароль – P@ssw0rd.

c. Для соединения с сервером нажмите кнопку Соединиться. Будет выдано сообщение, что анонимный вход на FTP-сервер невозможен, требуется ввести пароль для входа на сервер.

d. Перейдите к каталогу вашей группы на FTP сервере.

e. В указанном каталоге создайте каталог, который назовите своей фамилией (на английском языке).

f. Поместите содержимое окна в буфер обмена и сохраните в файл 1.jpg
g. Перейдите к созданному каталогу. В нём создайте текстовый файл otvet.txt, который содержит ответ на вопрос, согласно своего варианта (по номеру компьютера). Расшифруйте, дайте определение и приведите примеры

1). DNS
2). HTTP
3). HTTPS
4). FTP
5). TELNET
6). POP3

7). IMAP
8). DHCP
9). IP
10). TCP
h. Отключитесь от FTP-сервера.

2. Работа с FTP-сервером из командной строки.

a. Запустите командную строку cmd
b. Введите ftp
c. Соединитесь с FTP-сервером:

i. IP-адрес 10.9.10.146
ii. Логин – student
iii. Пароль – P@ssw0rd
d. Получите список файлов каталогов сервера

e. Перейдите в каталог с номером вашей группы.

f. Определите текущий локальный каталог.

g. Скачайте на компьютер файл welcome.txt
h. Определите текущую директорию.
i. Перейдите в ваш каталог (с номером группы). Определите текущую директорию.
j. Перейдите в свой каталог

k. Создайте следующую структуру каталогов:



l. Получите список каталогов 

m. Скачайте с сервера на компьютер (на диск E: или на диск D: в папку с именем вашей группы) файл otvet.txt
n. Переименуйте файл на otvet.doc
o. Поместите содержимое окна в буфер обмена и сохраните в файл 2.jpg
p. Перейдите в каталог Document. 

q. Определите текущую директорию.
r. Запишите в каталог Document файл otvet.doc
s. Запишите в каталог Img принскрины выполнения вами задания в п.1, п.2 (файлы 1.jpg, 2.jpg).

t. Удалите с сервера файл  otvet.txt 
3. Работа с клиентом FTP в проводнике Windows
a. Запустите проводник Windows – Пуск – Выполнить – Explorer.

b. В адресной строке введите ftp://10.9.10.146/
c. Просмотрите, какие каталоги доступны на FTP-сервере.
4. Самостоятельно разберитесь как соединиться с FTP-сервером через Web-браузер.
5. Работа с FTP-сервером с помощью утилиты telnet
a. Установите соединение с FTP-сервером

b. Перейдите в пассивный режим (PASV)

c. Вычислите номер порта для канала данных и установите соединение (для установки соединения используйте новое окно)

d. Получите список файлов каталога

e. Разорвите соединение.

Содержание отчёта:

1). Наименование и цель работы.

2). Протокол обмена с сервером в активном режиме с комментариями.

3). Протокол обмена с сервером в пассивном режиме с комментариями.

4). Протоколы обмена с сервером для обоих соединений, установленных с помощью утилиты telnet.
Контрольные вопросы

1.СлужбаFTP. FTP-клиент иFTP-сервер. Примеры FTP-клиентов.

2.Протокол FTP. Канал управления и канал данных.

3. Описать действия клиента и сервера в активном режиме. Нарисовать диаграмму.

4. Описать действия клиента и сервера в пассивном режиме. Нарисовать диаграмму.

Практическая работа 3. Создание службы
Объем учебного времени – 2 часа

Цель работы: Получить практические навыки создания службы Windows
Теория
Службы Windows (Windows NT services) - процессы, обладающие унифицированным интерфейсом для взаимодействия с операционными системами Windows серии NT. Службы делятся на два типа - службы Win32, взаимодействующие с операционной системой посредством диспетчера управления службами (Service Control Manager - SCM), и драйвера, работающие по протоколу драйвера устройства (далее речь идет о службах Win32). Службы работают в фоновом режиме, и их работа скрыта от пользователя. В силу этого они идеально подходят для реализации серверных процессов в архитектуре клиент-сервер, сетевых служб, программ мониторинга и спорадически выполняемых программ.

Для создания службы в VS .NET необходимо выполнить: 

· Создать проект решения службы с помощью специального шаблона Visual C# Projects - Windows Service. 

· Написать функциональный код и код событий OnStart и OnStop. 

· Создать установщики для службы (ProjectInstaller - для установки процесса и ServiceInstaller - для службы или служб проекта). 

· Создать исполняемый файл. 

· Создать проект установки. 

· Установить и активизировать службу.

Задание

1. Создание проекта службы
1.1. В меню File VS .NET выбираем New и Project.
1.2. В диалоговом окне Создать проект выбираем Visual C# – Windows, Шаблон -  Служба Windows, задаем Name – MyFirstService, Расположение – определяем папку, где будем формировать проект.

1.3. В окне обозревателя решений выберите файл Service1.cs – перейдите в режим отображения кода

Класс содержит конструктор класса, функцию main и функции методов OnStart и OnStop. Методы OnPause (), и OnContinue () также могут быть включены в проект (их код может быть дописан вручную, но методы не являются обязательными). 

//Конструктор класса
    public partial class Service1 : ServiceBase
    {

        public Service1()

        {

            InitializeComponent();

        }

        protected override void OnStart(string[] args)

        {

        }

        protected override void OnStop()

        {

        }

} 

1.1. В окне обозревателя решений произведите двойной щелчок по Service1.cs, затем в контекстном меню конструктора выберите команду Свойства.

1.2. Установите свойства:
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2. Написание программного кода: Для того, чтобы убедиться в работоспособности нашего сервиса, возложим на него задачу писать в некоторый лог файл какую-либо информацию при старте и останове.

2.1. Добавим пространство имен: using System.IO;

2.2. Объявим в классе Service1 StreamWriter: private StreamWriter file;

2.3. Коды обработчиков событий запишем следующим образом:

· В области protected override void OnStart(string[] args) {}
· Создаём новую переменную, new FileStream("MyFirstService.log", System.IO.FileMode.Append )

· В переменную file создаём поток записи (StreamWriter(имя_переменной_потока))
· Записываем в файл запись – "MyFirstService стартовал"
· Отправим содержимое ответа запрашиваемому клиенту (объект file, метод Flush)

· В области protected override void OnStop(){}
· Записываем в файл запись – "MyFirstService остановлен"
· Отправим содержимое ответа запрашиваемому клиенту (объект file, метод Flush)

· Закрываем файл
3. Создание установщиков для службы
3.1. В контекстном меню конструктора Service1.cs выберите команду Добавить установщик.
3.2. В результате в проект добавляется класс компонента, содержащего два установщика:

· ProjectInstaller - для установки службы;

· ServiceInstaller - для установки связанного со службой процесса.
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3.3. Для ServiceInstaller1 отображаем его свойства (контекстное меню Properties) и задаем:
· ServiceName - MyFirstService,
· ServerType - Automatic.
3.4. Для ServiceProcessInstaller1 устанавливаем значение Account в LocalSystem
[image: image13.png]< Hoxuul = & qm B 5 0:

- Senvice1 - Microsoft Vil Studio = ST 70 6CTAGKA [VATH PASVETKAC | CCHIKN PACCHTKH PEUEHGIPOB BUA HARCTPOIK  Topicall.. - [ B

osin Mpassa Bua Mpoess Mocrpoenne Ormagsa_Paosas pyms_Aarese Cepwoc_Tecr Onvo_ Crpsvca f- TimesNewRoman <12~ #®
EE I ER R R e |- JE D KK e B Counn Pesmcposane
e s T u| OB eBRR S i 2 TS A-¥-A-ma- KX B-E- AT - -
Eyep obmena wpner 5 Agsan 5 Crum ~
nilE FRENIES ST ENR EURESNRT ST SNRT THRE BT IS SN NS AT RN S
2. Hamucamue mPOrpaMMHOTO K0Za: /IR TOTO, STODE YOSTHTECA B PA0OTOCHOCODHOCTH
HAWETO CeprHCa, B03IOAIM Ha HET0 33127y NHCATh B HEKOTOpE 10T (bafii Kakylo-THO0
B "HEGOPMAIIHIO IPH CTapTe H OCTAHOBE.
2.1. [Tobazis mpocTpasiczo miex: sing System.I0;
" 2.2. O6waemy & knacce Servicel StreamWriter: private StreamWriter file:
2.3, Koast 06paGoT<HKOE cOGAITHI JATAIIEN CIAYIOMIM 00Pa0N:
B - B oBaacta protected override void OnStart(string] args) {}
Cosjmaéy mOByo mepemeHmyl, new  EileStreamy("MyFirstService log”,
b System, 0 FileMode Append )
v B Tepeseryio file covmata norox amica
1 (StreamWriter(i1s_epeMesso}_10T0Ka))
¥ Sanmcumaex  Gaiin sanucs — "MyFirstService craptosar”
K ¥ Ommpasii cofepEmMOE OTECT 3apAMHEaRMOM KHeATy (065ext file, MeTox
Flush)
b ~ B otnacru protected override void OnStopf}
¥ 3anmcumaent  gaiin sanucs — "MyFirstService octanosten”
B ¥ Ommpasi cogepEmMOE OTECTa SapAMHEaRMOMy KHeAT (065ext file, MeTox
Flush)
o v Saxpumaca gain

3. Coyzamme yeTaHoBmMKOB 115 CAYAGE
31.B KOHTEKCTHOM MeHN KORCIpyKTopa Servicel.cs BuGepate xouamty JoGasmin
yeTaoBmk.
32.B pesymTate B MPOSKT 00ZBTETCH KTACC KOMIOHERTA CONEPAAIET0 12
yerasogmKa
- Profectinstaller - 7% YCTaHOBKH CIVKOH,
Servicelnstaller - 114 YCT2HOBKH CEA32HHOTO CO

oy

2

2 auesesadzogo

5

|| 4\ Mpeaynpexacmni 0
€ Crp.. Cronbes  Mpoess

1

Devicehocesiosalert B yfirsenice

1

33. [ins Servicelnstaller] otobpaxaca ero coficTea (KOHTeKCTHOE Meiio Properties) B
“amaex
~  ServiceName - MyFirstService,
- ServerType - Automatic.

3.4. Jina ServiceProcesslnstaller] ycranasmBacy saserns Account & LocalSysiem.
[Cocalsenvice

T p—
3

2

0

INetworkservice

1

CTPAHMLIA2 V32 YUCNIO CJIOB: 483 AHITMACKNT (CLUA)

B2 vE] s BT

P ——)

20
07.022015

il .l ) £ PYC





4. Создание исполняемого файла для службы
4.1. В обозревателе решений выберите пункт Свойства проекта – Приложение.

4.2. Раскройте список Автоматически запускаемый объект: и выберите в списке вашу программу.

4.3. На вкладке Сборка измените тип сборки на Release.

4.4. В контекстном меню узла выберите пункт Построить. После построения в папке проекта debug будет сформирован файл, однако при попытке его запуска будет выдано сообщение:
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Рисунок 1 Необходимость установки сервиса

5. Создание проекта установки для службы
5.1. Добавьте новый проект в решение, тип проекта – Другие типы проектов – Установка и развертывание – InstallShield Limited Edition.
5.2. Задайте имя SetupFirstService и расположение проекта (в текущем решении).

5.3. Проект установки добавится в решение, и мы его увидим в Обозревателе решений.

5.4. Во вкладке “Application Information” введем информацию о компании, название программы, ее версию и веб сайт.

5.5. Перейдем во вкладку “Installation Requirements”. Укажем, собрать ли приложение для всех доступных Windows или для каких-либо определенных. Так же выберем требования для программ, которые должны быть обязательно установлены для нормальной работы нашей программы.


5.6. Вкладка “Application Files” добавляем папку [SystemFolder] для установки службу. Для этого нажимаем правой кнопкой на любой из папок и выбираем Show Predefined Folder. Ставим галку напротив [SystemFolder]. Нажимаем Add Projects Output и в открывшемся окне ставим галку на Основные выходные файлы.

5.7. Следующая вкладка “Application Shortcuts”. Здесь представлены настройки ярлыков программы. Сначала удаляем нижний файл с припиской “vshost.exe”, затем, по желанию, ставим галочку напротив параметра “создать иконку на рабочем столе”. Ниже можно выбрать свою иконку для программы.
5.8. Вкладку “Application Registry” оставляем без изменений.

5.9. Теперь выберем русский язык в установщике. Для этого в “обозревателе решений” два раза щелкнем на “General information” и в появившемся окне выберем русский язык.
5.10. Раскрываем узел под номером 2, выбираем Files. В Disanation Computer Folder переходим к файлам в папке SystemFolder нажимаем правой кнопкой на имени файла, выбираем Properties. На закладке Com & .NET Setting ставим галку Installer Class. Жмем Применить.
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5.11. В диспетчере конфигураций выбираем конфигурацию проекта.
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5.12. Постройте проект инсталлятора.

6. Установка, авторизация и удаление службы
6.1. Установим службу на виртуальной машине Windows 7. Для этого добавьте общую папку, включающую файл установки и запустите виртуальную машину Windows 7.

6.2. Вызовите диспетчер управления службами. Имя службы будет отражено в списке служб.

6.3. Запустите службу. Наш сервис (служба) создал файл Service1.log в каталоге C:\Windows\System32\ и выполнил в него запись о своём старте.

6.4. Остановите службу, проверьте, что запись об остановке службы добавилась в файл.

6.5. Удалите установленный сервис с компьютера с помощью установки и удаления программ.

7. Создание службы для периодического выполнения определённых действий
Для задания простого механизма опроса можно воспользоваться компонентом System.Timers.Timer. В методе OnStart можно задать параметры компонента. Таймер будет выполнять в коде периодически некоторые действия (например, запись в файл текущего времени). В код будет добавлен компонент Timer и обработчик события, выполняющий некоторые действия по истечении заданного свойством timer1.Interval времени.

7.1. Определим таймер private System.Timers.Timer timer1;
7.2. Изменим код, выполняемый при запуске процесса:

· Допишите код для создания нового экземпляра таймера в переменную timer (new System.Timers.Timer();)
· Сделайте таймер активным (свойство Enabled)

· Установите интервал таймера равным 1000000.

· Используйте свойство Elapsed чтобы извлечь затраченное время
this.timer1.Elapsed +=

new System.Timers.ElapsedEventHandler(this.timer1_Elapsed);

· Установите свойство AutoReset в true
· Запустите таймер (метод Start)
7.3. Изменим код, выполняемый при остановке процесса

· Добавьте строчку – останавливаем таймер

7.4. Опишем процедуру 

private void timer1_Elapsed(object sender, System.Timers.ElapsedEventArgs e)

{

//Записываем время в файл
this.file.WriteLine(DateTime.Now.ToString("dd.MM.yyyy HH:mm:ss"));

this.file.Flush();

}

7.5. Выполните построение проекта.

7.6. Установите данную службу на виртуальную машину и проверьте её работу.

6. Содержание отчёта:

- цель работы;

- электронная версия выполненного задания;

- ответы на вопросы;

-  выводы

7. Контрольные вопросы

1 Служба Windows. Определение.

2 Процесс создания службы в VS .NET

8 Список рекомендуемой литературы


Сайт дистанционного обучения http://intuit.ru

Практическая работа 4. Работа со службами
Объем учебного времени – 2 часа

1 Цель занятия: Научиться работать со службами Windows.
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows XP (7)

· Командная строка cmd

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Архиватор 7zip

· Командная оболочка Windows PowerShell
3 Основные теоретические положения:
3.1 Службы Windows
Служба – это приложение, которое стартует автоматически при запуске операционной системы. Работают службы независимо от пользователя и его прав, запущенных программ. Для редактирования служб нужны права администратора. Службы обеспечивают выполнение многих задач, которые должны выполняться для обеспечения работоспособности операционной системы.
 Для работы со службами используется диспетчер управления службами. Он обеспечивает работу и контроль над ними. При помощи диспетчера служб администратор может создавать, менять режим работы и удалять службы.
Службы имеют несколько режимов работы. 
1. Служба отключена на автозапуск.
2. Служба отключена на автозапуск и запускается вручную.
3. Служба включена и состоит в автозапуске. 
4. Автоматический автозапуск. Данный режим работает и введен с ОС Windows Vista. Позволяет запускать службу только в случае ее надобности. 
5. Системная работа службы. В это входит автозапуск и невозможность завершения службы пользователем, так как это может привести к неработоспособности операционной системы. 
Работа служб обеспечивается при помощи диспетчера управления службами. Он имеет графическую оболочку. Получить доступ к ней в ОС Windows 7 можно только администратору. Для этого необходимо зайти в "Панель управления". После этого выбрать "Администрирование". Среди предложенных средств администрирования нужно выбрать "Службы".
Команды для работы со службами в командной строке:

· Остановить службу: net stop имя_службы. 

· Запустить службу: net start имя_службы. 

· Перезапустить службу net restart имя_службы
· Удалить службу: sc delete имя_службы. 

· Установка режима запуска: sc config имя_службы start=y, где y – параметр запуска. Возможные параметры запуска: disabled, demand, auto. 

· Просмотр состояния службы: sc qc имя_службы.

· sc create имя_службы binpath=путь_до_исполняемого_файла start=параметр_запуска displayname=отображаемое_имя
· Имя службы — это системное название создаваемой службы, выступающее в качестве уникального идентификатора. Если имя службы содержит пробелы, то название службы следует поместить в двойные кавычки.
· Параметр запуска может принимать значение:

· auto - автоматический старт при загрузке ОС;

· demand — загрузка производится вручную при необходимости;

· disabled — системная служба отключена.

· Отображаемое имя — это имя службы, которое будет показываться для пользователя.

Всегда при работе со службами нужно соблюдать осторожность. Любая, на первый взгляд ненужная служба, может играть очень важную роль.

4 Задания
4.1 Работа с утилитой Конфигурация системы (выполните данное задание в виртуальной машине)
4.1.1 Запустите виртуальную машину Windows 7.

4.1.2 В меню Пуск выберите команду Выполнить.

4.1.3 Введите имя утилиты msconfig. В результате на экране появится диалоговое окно Конфигурация системы
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4.1.4 В тетради создайте таблицу:

	Имя вкладки
	Назначение

	
	

	
	


4.1.5 Перейдите на вкладку Сервис, в тетради составьте конспект по названию сервисной службы, имя команды Windows для запуска данной службы, описание службы. Заполните отчётную таблицу:
Таблица 1 Отчётная таблица 

	Название средства
	Описание
	Команда для запуска

	Системный монитор
	
	

	Восстановление системы
	
	

	Сведения о системе
	
	

	Просмотр событий
	
	

	Программы
	
	

	Диспетчер задач
	
	


4.2 Работа со службами Windows  (выполните данное задание в виртуальной машине)
4.2.1 Откройте управление службами, просмотрите состояние следующих служб:

	Имя службы
	Выводимое имя
	Описание
	Состояние
	Тип запуска
	Вход от имени

	Dhcp-клиент
	Dhcp
	
	
	
	

	DNS-клиент
	Dnscache
	
	
	
	

	Windows Audio
	Audiosrv
	
	
	
	

	Windows Installer
	
	
	
	
	

	PlagPlay
	Plag-and-Play
	
	
	
	

	WebClient
	Веб-клиент
	
	
	
	

	Seclogon
	Вторичный вход в систему 
	
	
	
	

	Spoole
	Диспетчер очереди печати 
	
	
	
	


4.2.2 Запустите командную строку, средствами команд cmd выполните следующие действия:

· Выведите на экран состояния служб: DHCP, DNS, Web-клиент
· Перезапустите указанные службы или запустите службы (если они не запущены)

4.2.2.2.1 NetBIOS Interface

4.2.2.2.2 Plug and Play (Plug-and-Play)

4.2.2.2.3 Удаленный вызов процедур (RPC) (Remote Procedure Call (RpcSs))

4.2.2.2.4 Рабочая станция (Workstation)

4.2.3 Средствами командной строки отключите службы, которые содержатся в следующем списке (их отключениеsявляется безопасным для системы, также отключение снизит потребление времени и ресурсов системы, следовательно, сделает работу более быстрой): 

4.2.3.1.1 Windows cardspace
4.2.3.1.2 Windows Search

4.2.3.1.3 Вторичный вход в систему
4.2.3.1.4 Диспетчер печати

· Факс

4.2.4 Установка, авторизация и удаление службы
· Установим службу, созданную вами на предыдущем занятии на виртуальной машине Windows 7. Для этого добавьте общую папку, включающую файл установки и запустите виртуальную машину Windows 7.

· Вызовите диспетчер управления службами. Имя службы будет отражено в списке служб.

· Запустите службу. Наш сервис (служба) создал файл Service1.log в каталоге C:\Windows\System32\ и выполнил в него запись о своём старте.

· Остановите службу, проверьте, что запись об остановке службы добавилась в файл.

· Выполните запуск и остановку службы с помощью командной строки.

· Удалите установленный сервис с компьютера с помощью установки и удаления программ.

5 Содержание отчёта:
5.1 Файлы config_system.txt, wmiobject.txt в каталоге SYSTEM
5.2 Заполненные таблицы по заданию
6 Контрольные вопросы:
6.1 Команды мониторинга и диагностики в командной строке
6.2 Диспетчер задач. Способы вызова.

6.3 Как просмотреть статистику производительность операционной системы.

7 Список рекомендуемой литературы:
7.1 Партыка Т.Л. Операционные системы: учеб. пособие для сред.проф.образования.-М.:ФОРУМ;ИНФРА-М,2007.- 528 с.

7.2 Установка, настройка и администрирование Microsoft Windows XP Professional. Практические занятия. Москва 2006.

7.3 Немцов Т.И. Базовая компьютерная подготовка. Операционная система, офисные приложения, Интернет. Практикум по информатике: учебное пособие, М.: ИНФРА-М, 2011, 368 с.

7.4 Оуэн Фаулер Установка, настройка и администрирование MS Windows XP Professional, Практические задания, М.:ЭКОМ, 2006, 200 с.

7.5 Саитов Г.Б. Windows XP/Vista: подготовка дистрибутивов, установка и настройка, СПб-2009, 432 с.

7.6 Станек Уильям Р. Windows PowerShell. Справочник администратора, СПб.:БХВ, 2010, 416 с.
Практическая работа 5. Работа в командной оболочке Power Shell. Создание сценариев Windows PowerShell

1 Цель занятия: изучение команд мониторинга и диагностики ОС, команд управления операционной системой, программы архивирования данных и др.; научиться работать с командами мониторинга и диагностики в командной строке cmd и в командной оболочке Windows PowerShell.

2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows XP (7)

· Командная строка cmd

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Архиватор 7zip

· Командная оболочка Windows PowerShell
3 Основные теоретические положения:
3.1 Командная оболочка Windows PowerShell

Windows PowerShell — расширяемое средство автоматизации от Microsoft, состоящее из оболочки с интерфейсом командной строки и сопутствующего языка сценариев. Впервые публично язык был продемонстрирован на Профессиональной конференции разработчиков (англ. Professional Developers Conference, PDC) в сентябре 2003 года под кодовым названием Monad. Версия 1.0 выпущена в 2006 году и сейчас доступна для Windows XP с пакетом обновления 2—3, Windows Server 2003, Windows Vista, и встроена в Windows Server 2008 как необязательный компонент.
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Рисунок 1 Интерфейс командной строки Windows PowerShell 2.0

Windows PowerShell 2.0 был выпущен в составе Windows 7 и Windows Server 2008 R2 как неотъемлемый компонент системы.

Windows PowerShell включает свою собственную расширяемую справку, доступную (в том числе из командной строки) через командлет Get-Help.

Используйте клавишу TAB для автоматического завершения ввода команды!

4 Задание к работе:
4.1 Запуск POWERSHELL, знакомство с командлетами
4.1.1 Запустите командную строку PowerShell.
4.1.2 Перейдите в ваш каталог на локальном диске D: (E:).
4.1.3 Выведите справку с помощью командлета get-help *
4.1.4 Выведите детализированную справку о команде по вашему выбору с помощью параметра –detailed
4.2 Работа с процессами:
4.2.1 Выведите список всех процессов, отсортированный в порядке убывания в соответствии по используемому времени процессора (CPU), при выполнении используйте команду получить процесс, конвейер и сортировку процесса.
4.2.2 Ограничьте полученный список до первых 10 процессов (-First или –Last). Назначьте переменной $p полученный вами список процессов. Выведите значение переменной $p на экран.
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4.2.3 Создайте список процессов, в котором мы хотим просмотреть только имя и используемое время процессора. Для этого, в цикле Foreach мы выбираем нужный объект с помощью сокращения $_, особого «служебного имени» PowerShell. Затем мы выбираем атрибут объекта, вот так: $_. имя-свойства.

Get-Process   |   ForEach-Object  { Write-Host  $_.ProcessName  $_.CPU}

4.3 Вывод информации

4.3.1 Группировка объектов

· С помощью команды Group-object разделите список объектов на группы
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PS FR:\> Get-Service | Group-Object status

Count Name Group

108 Stopped Gacssru, ReLookupSuc, ALG, AppIDSuc...}
95 Running ChdobeRiMservice, Appinfo, AudioEndpointBuild

ps FE:\>





4.3.2 Вывод информации в файл

· Для вывода информации в файл используйте командлет out-file имя файла. Возьмите переменную $p и сохраните её содержимое в текстовый файл, под именем proc.txt Затем сохраните в файл proc.csv
· При выполнении задания используйте командлеты Out-File, Export-CSV и др. Просмотрите результат, для этого можно воспользоваться Блокнотом (Notepad).
4.3.3 Вывод в цвете
· Вызовите справку по команде write-host. Просмотрите полный список доступных цветов текста -Foregroundcolor фона – Backgroundedor.
· Выведите значение переменной $p в цвете – красный и в фоне – голубой. 

· Создайте список служб и отсортируйте их по статусу, для выполнения задания примените команду get-service и «status» в качестве аргумента sort-Object. Выведите весь список красным цветом.
· Создайте список служб и выведите на экран только атрибуты имени и статуса. Воспользуйтесь циклом ForEach, Выведите данный список в красном цвете.
4.3.4 Проверка условий с помощью командлета if
· Выполните командлет get-service для вызова списка служб. 
· Отсортируйте список по статусу

· Окрасьте список в красный или зелёный цвет в зависимости от статуса службы «stooped» или «running». Для выполнения задания используйте комадлет sort-object, затем в цикле foreach используйте условный оператор if. Для получения свойства статуса используйте $_.status
4.3.5 Вывод в виде HTML
· Преобразуйте выходные данные Get-Service в HTML, для этого используйте командлет Convertto-Html.

· Запустите веб-браузер по умолчанию и выведите в него созданный файл из PowerShell, для этого воспользуйтесь командой Invoke-Item.
· Произведём форматирование отдельных строк HTML-документа, для этого для зададим для строк таблицы фоновый цвет: зелёный или красный. Воспользуйтесь командлетом для получения списка служб – конвейер – командлет конвертирования в HTML с указанием свойств (–Property) имя и статус конвейер – цикл Foreach, в котором перебираем объекты, если объект $_ такой как (-Like) “*<td>Running</td>*”, то методом $_ –Replace в строку <tr> добавляем нужный цвет фона (bgcolor). В результате получим:
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4.4 Работа с файлами
4.4.1 Просмотр содержимого папки
· Выведите список содержимого с помощью команды Get-Childitem
· Перейдите к временному каталогу и выведите его содержимое. Скройте временные файлы с расширениями temp и tmp, для этого примените параметр -Exclude *.tmp, *.temp к предыдущей команде.

· Отсортируйте файлы в порядке возрастания по размеру (длине), а затем по имени.

· Создайте список всех возможных атрибутов файла с помощью командлета Get-Member. Отсортируйте все файлы по дате последнего доступа. Для выполнения задания используйте результат работы get-member а также нужные атрибуты из списка свойств.

· Сгруппируйте полученные файлы по расширению. Затем отсортируйте их, используя число файлов с каждым из расширений. Для этого выведите файлы, сгруппируйте их и отсортируйте новый список по числам. Для этого используйте аргумент count.

· Выполните команду для нахождения средней, максимальной, минимальной длины, а также общей суммы всех объектов каталога.
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PS C:\Users\Ixcnept> Get-ChildItemiMeasure-Ubject Length -Average

Count 22
fverage : 1482,40909090909
Sun 32613
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0
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· Определите общий размер всех файлов ТМР. На втором шаге выведите ТОЛЬКО общий размер. Используйте свойство total.

4.4.2 Удаление файлов
· Удалите все файлы ТМР с помощью Remove-Item с нужными аргументами.

· Удалите все файлы более 2 Мбайт. Для этого сначала получите список нужных файлов и отфильтруйте их по размеру (length –gt …), затем выведите только имена файлов ($_.fullname).

4.4.3 Создание диска, который указывает на вашу папку на диске D: (E:)

· Выполните команду для создания диска:
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PS"C:\Users\Ixcnepr> New-PSDrive -name FR -PSProvider FileSystem -Root d:\
Name Used (GB)  Free (GB) Provider Root

129,19 107,75 FileSysten





· С помощью командлета Get-PSDrive просмотрите доступные в данный момент диски.
· Перейдите на диск FK: с помощью командлета set-location
4.4.4 Создание каталогов и файлов

· Создайте в папке FK подпапки для файлов с разными расширениями. Для создания каталога используйте команду new-item –type directory –path
Такие файловые системы, как FAT или NTFS, не являются на самом деле объектно-ориентированными. Поэтому мы используем команду New-Item, а не New-Object.
· Перейдите в каталог txt и создайте в нем текстовые файлы, содержащие результаты выполнения заданий 4.2, 4.3

· Перейдите в каталог HTML и скопируйте в него файл, созданный в пункте 4.3.5

· В каталог CSV сохраните значение переменной $p в файл p.csv
· В каталог XML получите файл p.xml
· Выведите содержимое папки FK, включая все подпапки, в текстовый файл, и сохраните его под именем FinalOutput.txt
5 Содержание отчёта:
5.1 Файлы и каталоги, согласно задания.
5.2 Заполните отчётную таблицу:
Таблица 1 Отчётная таблица 

	Командлет
	Описание
	Alias

	Get-Location 
	
	

	Set-Location
	
	

	Copy-Item
	
	

	Remove-Item
	
	

	Move-Item
	
	

	Get-ChildItem
	
	

	Write-Host
	
	

	Get-Process
	
	

	Stop-Process
	
	


5.3 Запишите в тетради назначение всех используемых вами на занятии команд оболочки POWERSHELL
6 Контрольные вопросы:
6.1 Командная оболочка Windows PowerShell. Назначение.
6.2 Назначение основных командлетов Windows PowerShell.
7 Список рекомендуемой литературы:
7.1 Партыка Т.Л. Операционные системы: учеб. пособие для сред.проф.образования.-М.:ФОРУМ;ИНФРА-М,2007.- 528 с.
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Операторы сравнения
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Практическая работа 6. Работа с сетью TCP/IP в PowerShell

1 Цель занятия: изучение команд обработки произвольных объектов в командной оболочке Windows PowerShell.

2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows XP (7)

· Командная строка cmd

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Архиватор 7zip

· Командная оболочка Windows PowerShell
3 Основные теоретические положения:
3.1 Командная оболочка Windows PowerShell

Windows PowerShell как машина обработки произвольных объектов

С помощью Windows PowerShell можно работать не только с собственными объектами; можно получить доступ ко всему миру объектов, включая WMI, .NET и даже СОМ. 
Скриптовый язык Windows PowerShell делает все, что можно пожелать для инструмента командной строки, и даже настолько больше, что в конечном счете он мог бы заменить такие технологии, как VBScript. 
Windows PowerShell полностью интегрирован с Microsoft .NET Framework, а значит, глубоко связан с XML — текущим международным стандартом для обмена данными с использованием структурированных текстовых файлов. 

Чтобы загрузить библиотеку DLL, следует использовать класс Assembly в пространстве имен System.Reflection. В этом случае можно воспользоваться статическим методом LoadWithPartialName. Например, загрузка библиотеки Microsoft.SharePoint.dll в среду создания скриптов:
[System.Reflection.Assembly]::LoadWithPartialName("Microsoft.SharePoint") 
4 Задание к работе:
4.1 Объекты WMI
4.1.1 Войдите в Windows PowerShell и введите следующую команду. Вы увидите на экране базовую информацию о своей системе.

Get-Wmiobject -Class win32_computersystem
4.1.2 Определите переменную $CN, которая должна получить значение, полученное в результате работы п.4.1.1

4.1.3 Выведите список атрибутов. Для вывода списка атрибутов используйте команду Windows PowerShell Get-Member
4.1.4 Выведите атрибут «Имя пользователя» («Username») своей системы, для этого используйте переменную $CN.
4.2 Работа с объектами .NET и XML
4.2.1 Вызов веб-сайта в сети, подключение к ленте новостей RSS и считывание тем и полных URL
· В переменную $d1 создайте новый объект net.webclient
· В переменную $d2 получите значение – свойство DownloadString от [xml]$d1. Данное свойство имеет параметр [image: image26.png]http://blogs.msdn.com/powershell/rss.aspx’



.

· В переменную $d3 получите свойства rss, затем channel и item
· Выведите значение переменной $d3 в виде таблицы с полями title, link, для этого перенаправьте результат в таблицу с указанными полями, для формирования таблицы используйте командлет Format-Table
· В результате получим следующую ленту новостей:
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4.2.2 Создание Windows формы для графического вывода информации
· Выполните команду
[void][reflection.assembly]::LoadWithPartialName("System.Windows.Forms")

· Создайте объект $form, которому присвойте результат создания нового Windows.Forms.Form объекта (методом New-Object).
· Свойству Text объекта $form присвойте строковое значение – Это моя форма.
· Создайте объект $button, которому присвойте результат создания нового Windows.Forms.Button.
· На кнопке напишите «Нажмите меня!».

· Разместите кнопку по всей области формы (метод fill).

· Для кнопки добавьте метод add_click для закрытия формы (аргумент метода: {$form.close()}.
· Добавьте метод controls.add($button) к объекту $form.

· Добавьте метод add_shown (показать форму), аргумент – {$form.Activate()}.
· Вызовите метод ShowDialog().
· В результате вы получите форму:
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4.3 Работа с COM-объектами
4.3.1 Работа с Проводником Windows
· Создадим экземпляр Проводника Windows – в переменную $shell методом new-object создадим –comobject shell.application

· Методом Windows() созданного объекта покажем текущий каталог для каждого экземпляра Проводника.

· Покажем только свойство LocationName для запущенных экземпляров Проводника.
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4.3.2 Создайте список всех служб и введите имена и статусы служб в таблицу Excel
· Создайте новый Comobject  excel.application объект
· Сделайте данный объект видимым (свойство visible)
· Объекту $b присвойте значение $a.Workbooks.Add()

· Объекту $c присвойте значение первого листа книги (Worksheets.Item(1))
· В ячейку А1 (Cells.Item(1,1)) введите текст – «Имя сервиса».

· В ячейку B1 введите текст – «Статус сервиса».

· Чтобы указать строку в таблице Excel, мы используем отдельную переменную $i. Используйте сценарий для вывода служб разными цветами и замените строку с выводом цветом на запись $c.Cells.Item($i,1).
· Для увеличения переменной $i после каждой строки на 1 выполните команду: 
$i = $i + 1. Вы можете вводить в одну строку несколько команд, используя точку с запятой «;». 
· Сохраните результаты из Excel в файле XLS, с помощью своего сценария, а не вручную, через меню Excel (используйте метод SaveAs).
· В результате вы получите следующую таблицу:
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· Закройте приложение Excel.

4.3.3 Произведите аналогичный вывод данных, используя объект InternetExplorer.application.
4.3.4 Вывод данных в MS Word
· Создайте новый объект $w – как com объект MS Word (Word.Application)
· Сделайте его видимым.

· Создайте переменную $m = [System.Reflection.Missing]::Value
· Создайте объект $d методом Documents.Add() объекта $w. Добавьте четыре параметра данного метода - $m.

· Создайте новый абзац $p, как $d.Paragraphs.Add($m)
· Свойству Range.Style объекта $p установите текстовое значение – Заголовок 1.

· Свойству Range.Text объекта $p установите строковое значение – список процессов.

· Добавьте параграф после данного методом Range.InsertParagraphAfter() объекта $p.

· В цикле произведите вывод списка запущенных процессов в документ MS Word.

· Сохраните данный документ под именем doc: [image: image31.png]$d.SaveAs([ref]"D:\doc.docx’




4.4 Задания для самостоятельного выполнения:

4.4.1.1.1 Создайте объект COM, представляющий запущенную программу Excel, выведите в Excel таблицу, содержащую данные свойствах запущенного объекта Проводник Windows.

4.4.1.1.2 Создайте объект COM, представляющий запущенную программу Word, содержащую данные системного журнала системы 
(Get-Eventlog -List | Where-Object {$_.logdisplayname -eq "System"}
4.4.1.1.3 Создайте новый объект InternetExplorer, выведите информацию об имени компьютера и BIOS вашей системы.

4.4.1.1.4 Создайте объект COM, представляющий запущенную программу Word, выведите информацию о настройках рабочего стола. Файл сохраните.

4.4.1.1.5 Создайте Windows форму, в которую выведите информацию о содержимом вашего каталога.

4.4.1.1.6 Выведите информацию о файлах вашего каталога в HTML-документ.

4.4.1.1.7 Создайте список всех возможных атрибутов файла с помощью командлета Get-Member. Отсортируйте все файлы по дате последнего доступа. Данный список сохраните средствами MS Excel.

4.4.1.1.8 Создайте список всех служб и отсортируйте их по статусу. Результат поместите в MS Word и сохраните.
4.4.1.1.9 Создайте Windows форму, в которую выведите информацию об имени компьютера и о физических дисках компьютера.

4.4.1.1.10 Получите список WMI-объектов, который выведите в MS Word. Результат сохраните.
5 Содержание отчёта:
5.1 Принтскрины выполнения заданий.
5.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.
6 Контрольные вопросы:
6.1 Командная оболочка Windows PowerShell. Назначение.
6.2 Назначение основных командлетов Windows PowerShell.
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Тема 1. 3 Создание и наполнение Web-сайтов
Практическая работа7. Разработка Web-страниц, клиентских приложений по индивидуальному заданию
Объем учебного времени – 2 часа

1 Цель работы:

Изучить 
2. Перечень необходимых средств обучения (оборудование, материалы): 

– технические средства обучения: персональные компьютеры, локальная сеть, коммутатор для подключения в сети Internet
Используемое программное обеспечение:

· Операционная система Microsoft Windows XP/7
· Пакет MS Office
3. Основные теоретические положения

Динамическое создание документов
Теперь мы рассмотрим такую замечательную возможность JavaScript, как динамическое создание документов. То есть Вы можете разрешить Вашему скрипту на языке JavaScript самому создавать новые HTML-страницы.
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Пример вывода результата в новое окно:

msgWindow=window.open("1.html", "wewerwe", "width=300,height=300,location=no, status=yes,toolbar=yes,menubar=no,scrollbars=no,resizable=no");

msgWindow.document.write("<body bgcolor=#66FFCC><p> Сумма баллов   "+s+"</p></body>");

В JavaScript определены методы для вызова стандартных окон: alert, confirm и prompt.

Метод alert(‘message’) вызывает диалоговое окно с сообщением, определенным параметром message, и кнопкой OK.

Пример:

document.write("<input type='button' value='Переход 2' onClick=alert('Привет!')><br>");

4. Содержание заданий

4.1 Выполните задания.

4.2 В текстовом редакторе оформите отчет с фотоизображениями выполненных работ, используя клавишу Print Screen
4.3 Ответьте письменно на контрольные вопросы

5. Порядок выполнения работы 

Задание 1. Создайте HTML-страницу 1.html. Установите название документа, цвет фона и текста. 
Вариант 1. Составьте скрипт, в котором  диалоговая панель окна ввода возникала при выборе ссылки (событие onClick). 

Вариант 2. Составьте скрипт, в котором  диалоговая панель окна ввода возникала при наведении курсора мыши на ссылку. 
Вариант 3. Составьте скрипт, в котором  при наведении курсора мыши на ссылку, выполнялась бы процедура, выводящая в окно браузера фразу "Hello, word!".
Вариант 4. Напишите скрипт, который сначала выводит на экран диалоговое окно ввода, а затем, после нажатия кнопки "ОК", в окне браузера пишет фразу "Hello, world!". 

Вариант 5. Напишите скрипт, который запрашивает у пользователя информацию, а затем выводит ее в окне сообщений. 

Вариант 6. Составьте скрипт, запрашивающий имя пользователя, и выводящую приветствие, содержащее введенное имя. При этом имя выделить цветом и начертанием.

Вариант 7. Составьте документ так, чтобы и введенная пользователем текстовая строка выводилась бы в окно браузера.
Вариант 8. Создать документ, в котором располагалась бы кнопка, при нажатии выводящая диалоговое окно, которое открывает второй документ при нажатии на кнопку "Ok" и закрывает данный документ при нажатии на "Cancel".

Вариант 9. Создать документ, в котором запрашивалось имя пользователя. Выведите на страницу приветствие вида «Здравствуйте, name!». Если имя не введено, приветствие должно выглядеть следующим образом: «Здравствуйте! Было бы приятно с Вами познакомиться»

Вариант 10. Создать документ, в котором располагалась бы кнопка, при нажатии выводящая диалоговое окно, которое открывает второй документ при нажатии на кнопку "Ok" и закрывает данный документ при нажатии на "Cancel".
Задание 2.  Создайте документ 2.html, в соответствии с вашим вариантом (смотрите ниже). Определите соответствующие поля формы для получения входных данных. Пользователю должна быть предоставлена возможность выбора формы предъявления результата: 

· в новом окне, 

· в стандартном окне alert 
· на той же странице. 


Добавьте на страницу Lab8_1.html кнопку, при нажатии на которую должно открываться новое окно с загруженной страницей Lab8_2.html. На страницу Lab8_2.html поместите ссылку, при нажатии на которую окно с данным документом будет закрываться.

Вариант 1. В документе задаются пять оценок, полученных в сессию. Напишите сценарий определения среднего балла по результатам сдачи сессии.

Вариант 2. В документе задается стоимость единицы товара и количество изделий. Напишите сценарий, определяющий стоимость всей партии товаров.

Вариант 3. В документе задается тариф, определяющий стоимость одной минуты переговоров, и количество минут. Напишите сценарий, определяющий, какая сумма должна быть выплачена за переговоры.

Вариант 4. В документе задается сумма гонорара за месяц. Напишите сценарий, определяющий сумму, выдаваемую на руки после удержания налога в 13%.

Вариант 5. В документе задается стоимость одного часа занятий и количество часов, отводимых на курс. Напишите сценарий, определяющий стоимость всего курса.

Вариант 6. В документе вводится доход сотрудника по месяцам в течение трех месяцев. Требуется определить сумму дохода за три месяца, налог с полученной суммы и сумму, выдаваемую на руки.

Вариант 7. В документе вводится длина сторона квадрата. Требуется определить периметр и площадь квадрата.

Вариант 8. В документе вводится длины двух сторон прямоугольника. Требуется написать сценарий, определяющий периметр и площадь прямоугольника.

Вариант 9. В документе вводятся площадь обклеиваемых обоями стен, ширина и длина обоев. Требуется написать сценарий, определяющий количество рулонов обоев.

Вариант 10. В документе вводятся стоимость товара, количество денег клиента. Требуется написать сценарий, рассчитывающий сдачу продавца. Предусмотреть перевод в $.

6. Содержание отчёта:

- цель работы;

- электронная версия выполненного задания;

- ответы на вопросы;

-  выводы

7 Список рекомендуемой литературы


Сайт дистанционного обучения http://intuit.ru

Раздел 2. Web-Технологии разработки интерактивных страниц
Тема 2.2 Создание интерактивных страниц, клиентских приложений. Библиотека jQuery
Практическая работа 8. Работа с библиотекой JQuery
1 Цель занятия: Научиться использовать библиотеку JQuery
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Notepad++
· Denwer
3 Основные теоретические положения:
jQuery — библиотека, которая позволяет делать код короче, а также позволяет внутри страницы настроить код, который бы срабатывал как триггер (предопределенный набор действий, который выполняется автоматически при наступлении связанного с ним события, если этот код описываем в области <head> … </head>).

JQuery библиотека содержит следующий функционал:

· операции с HTML/DOM (манипулирование компонентами HTML/DOM)

· операции с CSS-селекторами

· HTML-обработчики событий

· Эффекты анимации

· AJAX

· Utilities

JQuery упрощает работу с JavaScript, а также вызовы AJAX и DOM-манипуляции.

Есть много фреймворков JavaScript, но JQuery, является самым популярным и используемым за счет своей расширяемости.

Библиотеку jQuery можно скачать с сайта http://jquery.com, а можно вставить в документ, используя известные интернет-адреса. По адресу http://code.jquery.com/jquery-latest.js – доступна всегда последняя версия.

Пример подключения:
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jQuery синтаксис

Базовая команда для библиотеки выглядит как: $(селектор).action(), где

· $ - предписание использовать jQuery;

· (селектор) - это "запрос или элементы поиска" в HTML элементах страницы;
· action() - это действия, которые должны быть выполнены над найденными\элементами (это те элементы, которые удовлетворяют условиям селектора).

Например:

$(this).hide() – скрывает текущий элемент (где this – это указатель на текущий элемент, позволяет делать код универсальным за счет того, что не надо писать здесь имя или id элемента, над которым будет производится действие hide() ).

$("p").hide() – скрывает все <p> элементы на странице.

$(".test").hide() – скрывает все элементы на странице, которые ассоциированы с классом "test".

$("#test").hide() – скрывает все элементы на странице, у которых id="test".

Для предотвращения любых срабатываний JQuery-кода, прежде чем документ не закончит полную загрузку необходимо использовать событие Ready у объекта страницы Document: в большинстве примеров jQuery-методы находятся внутри события документа Ready():

$(document).ready(function(){

 // jQuery-методы размещаем здесь...

});

jQuery селекторы

jQuery селекторы позволяют вам делать выборку (поиск) и манипулировать с элементами HTML. Селекторы по сути это набор условных обозначений и правил для выборки и манипулирования (в конце лабораторной в приложении дан большой список примеров селекторов).

С jQuery селекторами вы можете найти элементы страницы, основанные на идентификаторе id, классах (class), типах (type), атрибутах (attribute), значениях атрибутов (value) и др. Также они базируются и на CSS Selectors, в дополнении вы можете создать свой селектор. Все типы селекторов в jQuery начинаются с указания $ и парных скобок:

$( )

Пример 1: При щелчке на кнопку происходит поиск всех элементов, обозначенных тегом <p> и эти элементы скрываются. Созданная функция будет jquery-запросом, который ищет все элементы типа button – кнопка, и с их методами click связывает (ассоциирует) действие в виде функции, которая выполнит jquery-запрос, который для всех найденных элементов внутри тега <p> выполнит метод hide(), т.е. скроет их со страницы.
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Селектор #id

Селектор jQuery #id использует id атрибут в HTML-тегах, чтобы найти определенный элемент. Id должен быть уникальным внутри всей страницы, если вы хотите найти с его помощью конкретный уникальный элемент.

Чтобы найти элемент с помощью id, то перед названием искомого идентификатора ставится знак #, например: $("#test").

Пример 2: При нажатии на кнопку ищется элемент с идентификатором test и скрывается со страницы.

[image: image35.png]<html>
<head>

<script src
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</script>

<script>

$ (document) . ready (function () {
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</script>

</head>

<body>

<h2>This is a heading 2</h2>

<p>This is a paragraph.</p>

<p id="test'">This is another paragraph.</p>
<button>Click me</button>

</body>

</html>





Пример 3: При нажатии на кнопку один элемент скрывается, другой показывается.

[image: image36.png]<script>
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.class селектор

Селектор jQuery class находит элементы определенного класса. Для поиска элементов определенного класса указывается перед названием точка, например: $(".test")
Пример 4: При нажатии на кнопку элементы с классом “test” будут скрыты.

[image: image37.png]<script>
$ (document) .ready (function () {
$("button”) .click (function () {
$(".cest”) hide () ;

n:
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</script>





Другие примеры jQuery селекторов:

	Синтаксис
	Описание

	$(*)
	Выбрать все элементы

	$(this)
	Выбрать текущий элемент HTML

	$(“p.intro”)
	Выбрать все p-элементы с классом “intro”

	$(“p:first”)
	Выбрать первый p-элемент

	$(“ul li:first”)
	Выбрать первый li-элементы списка “ul”

	$(“ul li:first-child”)
	Выбрать все первые li-элементы списков “ul”

	$("[href]")
	Выбрать все элементы с href-атрибутом

	$("a[target='_blank']")
	Выбрать все a-элементы c target атрибутом, равным black 

	$("a[target!='_blank']")
	Выбрать все a-элементы c target атрибутом, не равным black

	$(":button")
	Выбирает все button-элементы и input-элементы c типом button

	$("tr:even")
	Выбирает все нечётные <tr> элементы

	$("tr:odd")
	Выбирает все чётные <tr> элементы


jQuery-методы событий 
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jQuery-синтаксис для методов событий

В jQuery, большинство DOM-событий имеют эквивалентный jQuery-метод. Чтобы назначить событие нажатия мышкой на все элементы <p> на странице, вы можете написать:

$("p").click();

Следующий шаг – это определение того, что будет происходить, когда наступит указанное событие. Вы должны определить функцию для события:

$("p").click(function(){

// описание действий в функции

});
Часто используемые методы JQuery

$(document).ready( )

$(document).ready() метод позволяет вам выполнить функцию, когда документ полностью загружен.

click( )

Эта функция выполняется, когда пользователь нажимает на HTML элемент.

В примере событие click( ) активируется на <p> элементах, скрывая текущий <p> элемент:

Пример 5: Событие click активизируется на p-элементах, скрывая их.

Чтобы скрытие происходило при двойном щелчке на элементе, необходимо применить метод dblclick( ). Когда указатель мыши наводится на HTML-элемент выполняется mouseenter(). Когда поле формы теряет фокус: blur().

[image: image39.png]<script>
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Пример 6: Изменение css-свойств элементов, когда поле в фокусе (теряет фокус).
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С jQuery вы можете скрывать и отражать HTML-элементы. Также возможно настроить время затухания и появления:

Синтаксис:

$(selector).hide(speed);

$(selector).show(speed);

или
$(selector).hide(speed,callback);

$(selector).show(speed,callback);

Необязательный параметр скорости определяет скорость скрытия / показа, и может принимать следующие значения: "slow", "fast" или в миллисекундах.

Пример 7: Изменение скорости скрытия элемента.
[image: image41.png]<!DOCTYPE html>

<ntml>
<neaa>

<script src="http://code.iquery.com/iquery-latest.is">
</script>

<script>

$ (document) . ready (function () {

$("button”) .click (fumction () {

$("p") .hide (1000) ;

D

N

</script>

</head>

<body>

<button>Hide</button>

<p>This is a paragraph with little content.</p>

<p>This is another small paragraph.</p>
</body>
</html>




С помощью метода toggle() можно переключать выполнение методов hide() и show(). Также можно настроить и скорость срабатывания.

Синтаксис: $(selector).toggle(speed); 

Пример 8: Показ/скрытие элементов.
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Fading методы

С JQuery вы можете исключать и включать видимость элементов. Набор методов:

· fadeIn() – используется, чтобы реализовать проявление в скрытых элементах (например, элемент <div> скрытый).

· fadeOut() – используется, чтобы реализовать скрытие элементов из зоны видимости.

· fadeToggle()

· fadeTo()

Реализация движения элементов. Анимация
Sliding методы. Реализацию движения по принципу слайдов можно выполнять с помощью методов:

· slideDown() – используется для скольжения элемента вниз, $(selector).slideDown(speed); Необязательный параметр скорости определяет скорость скольжения, и может принимать следующие значения: "slow", "fast" или в миллисекундах.

· slideUp() – используется для скольжения элемента вверх.

· slideToggle()

Пример 9: Изменение размеров панели
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Метод animate() 

Animate() используется для создания пользовательской анимации.

Синтаксис: $(selector).animate({params},speed,callback);

Обязательный params определяется параметрами CSS-свойств для анимации. Необязательный параметр speed определяет длительность эффекта. Он может принимать следующие значения: "slow", "fast", или в миллисекундах.

Функция callback представляет собой код, который выполняется после того, как эффект полностью завершится.

В следующем примере показан простой вариант использования метода, он перемещает элемент <div> влево, пока он не достиг значения свойства left=250px:

Пример 10: Анимация области

[image: image44.png]<!DOCTYPE html>
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</script>
<script>
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Перебор результатов поиска

Результатом поиска является jQuery-объект. Он похож на массив: в нём есть нумерованные элементы и length (длина массива), но методы у него совсем другие. jQuery-объект также называют «jQuery-коллекцией», «элементами, обёрнутыми в jQuery» и пр. Используем jQuery, чтобы выбрать все элементы по селектору <li> a и перебрать их:

var links = $('li> a'); 

// перебор результатов 

for (var i = 0; i < links.length; i++) { alert(links[i].href); 

Контекст поиска

А что, если контекст поиска содержит много элементов? Например, как будет работать запрос $('a', 'li'), если <li> в документе много?

Если в контексте много элементов, то поиск будет произведён в каждом из них. А затем результаты будут объединены.

Повторы элементов при этом отфильтровываются, то есть два раза один и тот же элемент в результате не появится.

Например, найдём $('a', 'li') в многоуровневом списке: 
<script>

var links = $('a', 'li');

for (var i = 0; i < links.length; i++) {

alert(i + ": " + links[i].href);

}
</script>

Метод each()

Для более удобного перебора у jQuery-коллекции есть метод each. Его синтаксис похож на forEach массива: .each( function(index, item) ). Он выполняет для каждого элемента коллекции перед точкой функцию-аргумент, и передаёт ей номер index и очередной элемент item. Используем его вместо for, чтобы перебрать коллекцию найденных ссылок:

$('li a').each(function(i, a) {

 alert( i + ": " + a.href);

});

У .each есть важная возможность, которой нет в forEach: возврат false из функции прекращает перебор.

<script>

var links = $('li a'); 
// найти все ссылки на странице внутри LI

links.each(function (i, a) {

alert(i + ': ' + a.innerHTML);

if (i == 1) return false; 
// стоп на элементе коллекции с индексом 1

});

</script>

Получение контента с помощью text(), html(), and val()

Три основных, но полных jQuery метода для манипулирования данными технологии

DOM:

· text() - Задает или возвращает текстовое содержимое выбранных элементов. Например, alert("Text: " + $("#test").text());
· html() - Задает или возвращает содержание отдельных элементов (включая HTML markup). Например, alert("HTML: " + $("#test").html());
· val() - Задает или возвращает значение поля формы. Например, alert("Value: " + $("#test").val());
Получение значений атрибутов с помощью attr()


Для получения значения атрибута HREF из ссылки: alert($("#w3s").attr("href"));
Получение конкретного элемента

Даже если элемент найден только один, всё равно результатом будет jQuery-коллекция.

Для получения одного элемента из jQuery-коллекции есть несколько способов:

1. Метод get(индекс), работает так же, как прямой доступ:

· alert( $('body').get(0) ); // BODY

Если элемента с таким номером нет — вызов get возвратит undefined.

2. Метод eq(индекс) возвращает коллекцию из одного элемента — с данным номером. Он отличается от метода get(индекс) и прямого обращения по индексу тем, что возвращает именно jQuery-коллекцию с одним элементом, а не сам элемент.

// DOM-элемент для первой ссылки

· $('a').get(0);

// jQuery-объект из одного элемента: первой ссылки

· $('a').eq(0);

Во втором случае вызов eq создаёт новую jQuery-коллекцию, добавляет в нее нулевой элемент и возвращает. Это удобно, если мы хотим дальше работать с этим элементом, используя методы jQuery. Если элемента с таким номером нет — eq возвратит пустую коллекцию.

4 Задание к работе:
4.1 jQuery селекторы. Создать файл 11_1.html для решения задачи: Добавить в начало две кнопки: одну-для скрытия элементов, другую – для отображения скрытых элементов.
4.1.1.1.1 Настроить методы click( ) кнопок, так чтобы они то скрывали, то отображали нечетные элементы с классом Myclass.
4.1.1.1.2 Настроить методы click( ) кнопок, так чтобы они то скрывали, то отображали четные элементы типа <tr>.
4.1.1.1.3 Настроить методы click( ) кнопок, так чтобы они то скрывали, то отображали элементы с атрибутом href
4.1.1.1.4 Настроить методы click( ) кнопок, так чтобы они то скрывали, то отображали элементы, у которых атрибут align равен значению center.
4.1.1.1.5 Настроить методы click( ) кнопок, так чтобы они то скрывали, то отображали все элементы с классом Myclass.
4.1.1.1.6 Настроить методы click( ) кнопок, так чтобы они то скрывали, то отображали все первые элементы типа <tr>.
4.1.1.1.7 Настроить методы click( ) кнопок, так чтобы они то скрывали, то отображали элементы с атрибутом src
4.1.1.1.8 Настроить методы click( ) кнопок, так чтобы они то скрывали, то отображали элементы, у которых атрибут align равен значению left.
4.1.1.1.9 Настроить методы click( ) кнопок, так чтобы они то скрывали, то отображали все четные строки всех таблиц.
4.1.1.1.10 Настроить методы click( ) кнопок, так чтобы они то скрывали, то отображали четные элементы типа <td>.
4.2 Методы jQuery. Создать файл 11_2.html для решения задачи: 

4.2.1.1.1 Добавить обработку события «наведение мышки на элемент». Если этот элемент относится к таблице (в теге <img>), то при наведении на него курсора, он должен скрываться.

4.2.1.1.2 Добавить обработку события «двойной щелчок мышки по элементу». Для элемента с атрибутом align="center" нужно настроить исчезновение/появление элемента.

4.2.1.1.3 Добавить обработку события «изменение размера окна». При срабатывании этого метода скрыть с документа все элемента со ссылками (href).

4.2.1.1.4 Добавить элемент формы «поле ввода», настроить для него обработку keypress, а именно случайным образом менять цвет этого поля (свойство background-color).

4.2.1.1.5 Добавить два рисунка, невидимые при загрузке страницы, и две кнопки. При нажатии на одну кнопку должно в цикле срабатывать проявление первой картинки и исчезновение второй картинки со скоростью 2000, а затем наоборот, при нажатии на вторую кнопку обе картинки должны появиться и прекратить мигание.

4.2.1.1.6 Добавить пять областей div с id “div1”, “div2”,…,“div5”, в которые поместить тексты, невидимые при загрузке страницы, и две кнопки. При нажатии на одну кнопку должно определяться случайное число от 1 до 5. В зависимости от этого числа должна проявиться соответствующая область div со скоростью 3000. При нажатии на вторую кнопку все области div снова скрываются.

4.2.1.1.7 Добавить 10 параграфов (<p>) с каким-либо текстом, невидимые при загрузке страницы, и кнопку. При нажатии на кнопку должно в цикле срабатывать проявление четных параграфов и исчезновение нечетных со скоростью 2000, а затем наоборот.

4.2.1.1.8 Добавить пять областей div 40х40 пикселей с id “div1”, “div2”,…,“div5”, раскрашенные в разные цвета, невидимые при загрузке страницы, и кнопку. При нажатии на кнопку должно в цикле срабатывать волнообразное проявление областей div слево-направо, а затем наоборот, исчезновение. Цикл работает до тех пор, пока не закрыта страница.

4.2.1.1.9 Добавить три области div 80х80 пикселей с id “div1”, “div2”, “div3”, раскрашенные в цвета: голубой, красный, зелёный, невидимые при загрузке страницы (display:none;) и кнопку. При нажатии на кнопку элементы должны показаться через разные промежутки времени, которые задаются случайным образом. Используйте метод fadeIn();

4.2.1.1.10 Добавить три области div 80х80 пикселей с id “div1”, “div2”, “div3”, раскрашенные в цвета: голубой, красный, зелёный, видимые при загрузке страницы (display:none;) и кнопку. При нажатии на кнопку элементы должны скрываться через разные промежутки времени, которые задаются случайным образом. Используйте метод fadeOut().

4.3 Анимация jQuery. Создать файл 11_3.html для решения задачи: 

4.3.1.1.1 Добавьте на страницу пять областей, каждая из которых содержит имена знаменитостей (в теге h2), после каждого имени знаменитости добавьте область div, которая содержит подробную информацию о знаменитости и его фотографию. Оформите работу таким образом, чтобы при щелчке по знаменитости эта область открывалась и закрывалась.

4.3.1.1.2 Добавить сверху кнопку, а затем пять параграфов с каким-либо текстом и между каждым параграфом по маленькому рисунку. При нажатии на кнопку среди всех найденных параграфов для 3-го и 5-го изменить положение – сместить его на 100 пт влево относительно текущего положения. При нажатии на любую из картинок должно происходить движение текущей вниз на 30 пт.

4.3.1.1.3 Добавить сверху кнопку, а затем 6 маленьких рисунков одинакового размера, один под другим. При нажатии на кнопку среди всех найденных рисунков для четных выполнить эффект слайд-шоу – заезд/скрытие рисунка под соответствующим ему верхним рисунком со скоростью «slow».

4.3.1.1.4 Добавить сверху кнопку, а затем 6 параграфов с каким-либо текстом, один под другим. При нажатии на кнопку среди всех найденных рисунков для нечетных выполнить извлечение текста и присвоение этого текста соответствующему нижнему/четному параграфу и сместить нечетные элементы на 40 пт.

4.3.1.1.5 Добавить сверху кнопку, а затем 6 маленьких рисунков одинакового размера, один под другим. При нажатии на кнопку среди всех найденных рисунков для нечетных выполнить эффект слайд-шоу – заезд/скрытие рисунка под соответствующим ему нижним рисунком со скоростью «slow».

4.3.1.1.6 Добавить на страницу любой текст приветствия в залитой жёлтым цветом области и кнопку. При нажатии на кнопку текст должен измениться в размере в три раза, а затем область, содержащая текст должна расшириться и занять всё область текста.

4.3.1.1.7 Добавить на страницу закрашенную область размером 100x100px и кнопку. При нажатии на кнопку организовать изменение размера области: вниз, вправо, и обратно. 

4.3.1.1.8 Добавить на страницу 6 маленьких областей разного размера одного цвета и кнопку, организуйте анимированное исчезновение областей с экрана через равные промежутки времени.

4.3.1.1.9 Добавьте на страницу область и кнопку. Организуйте сдвиг области вправо при первом нажатии на кнопку, при последующих нажатиях – изменение размера области (влево, вправо).

4.3.1.1.10 Добавьте на страницу область и 4 кнопки. Организуйте сдвиг области вправо, влево, вверх и вниз, в зависимости от нажатия кнопки с одноименным названием.

5 Содержание отчёта:
5.1 Принтскрины выполнения заданий.
5.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.
6 Контрольные вопросы:
6.1 Библиотека jQuery. Способы подключения.
6.2 Синтаксис jQuery.
6.3 Событие Ready у объекта страницы Document.

6.4 jQuery селекторы. Назначение основных jQuery селекторов.
6.5 jQuery-методы событий. Анимация. 
7 Список рекомендуемой литературы:
7.1 Каслдайн Э., Шарли К. Изучаем jQuery, 2-е изд. – СПб.ЖПитер, 2012.
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Практическая работа 9. Работа с библиотекой JQuery. Анимация
1 Цель занятия: Научиться использовать библиотеку JQuery
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Notepad++
· Denwer
3 Основные теоретические положения:
Классы. Добавление и удаление классов

jQuery предусматривает наличие удобных методов для добавления класса class в целевые элементы в HTML-коде и удаления из них:

· addClass() – добавляет класс, может принимать в качестве параметра строку, содержащую имя класса. Например, $(‘div’).addClass(‘class name’);
· removeClass() – удаляет класс, не обязательно указывать имя класса как параметр. Например, $(‘#celebs tr.cl’).removeClass(‘cl’).
Добавление новых HTML-элементов
Для создания своего элемента необходимо внутрь функции jQuery поместить любую допустимую HTML-строку, затем она размещается на веб-страницы. Например, $(‘<p> текст </p>’).

После создания новых элементов необходимо вставить их в нужное место HYML-страницы. Для этого предназначено несколько функций jQuery:

· insert_after() – функция принимает текущие элементы и вставит их после другого выбранного элемента. Например:
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· insert_before() – функция принимает текущие элементы и вставит их перед другого выбранного элемента.

· prependTo() – для добавления дочернего элемента какого-либо из существующих элементов (элемент будет располагаться внутри существующего элемента). Элемент будет добавлен в начало существующего элемента.
· appendTo() – Элемент будет добавлен в конец существующего элемента.
[image: image46.png]<script src="http://code.jquery.com/jquery-latest.js"> </script>
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Результат работы скрипта:
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Удаление существующих элементов

Для удаления элемента со страницы используется метод remove(). Например, $(‘no-script’).remote();

Модификация содержимого 
Получение контента с помощью text(), html(), and val()

Три основных, но полных jQuery метода для манипулирования данными технологии

DOM:

· text() - Задает или возвращает текстовое содержимое выбранных элементов. Например, alert("Text: " + $("#test").text());
· html() - Задает или возвращает содержание отдельных элементов (включая HTML markup). Например, alert("HTML: " + $("#test").html());
· val() - Задает или возвращает значение поля формы. Например, alert("Value: " + $("#test").val());

Слайд-шоу изображений
· Эффект изменения прозрачности сменяющихся изображений.

Пример 1. Смена двух изображений
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<style>
#mg {position:relative}
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· Таймеры JavaScript – представляют собой среду, управляемую событиями. Элементы располагаются на странице. Существует два JavaScript метода для работы с таймерами: setTimeout, setInterval. Параметрами данных функций являются: программный код, интервал в миллисекундах.

Пример 2. Пример смены изображений с применением таймера.
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4 Задание к работе:
4.1 Смена изображений. Создать файл 12_1.html для решения задачи: Создайте слайд-шоу пяти изображений.
· Добавьте на страницу область div с id=photos, в которой разместите пять изображений, одному из изображений добавьте атрибут class=”show”. 
· В отдельном файле добавьте таблицу стилей, в которой предусмотрите задание css-свойств для того, чтобы скрыть все изображения на странице, кроме изображения, которое имеет класс show. Добавьте ссылку на созданную таблицу стилей.
· Напишите функцию slideShow()
4.1.1.3.1 Опишите переменную, в которую выберите фотографию класса show.
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4.1.1.3.2 Скройте данный элемент и удалите класс show у данного элемента.

4.1.1.3.3 Перейдите к следующему изображению, с помощью метода fadeIn() и добавьте данному изображению класс show.

4.1.1.3.4 Добавьте в функцию вызов функции setTimeout через 3000мс – функция имеет два аргумента – slideshow, 3000.
· Напишите скрипт, который будет выполнять функцию slideShow().
4.2 Индивидуальные задания. Создать файл 12_2.html для решения задачи: 
4.2.1.1.1.1 Создайте пять изображений, разместите их в каталог img. Напишите скрипт для смены изображений с помощью кнопок Вперед, Назад. Предусмотрите, если изображений слева (справа) нет циклический переход к последнему (первому) изображению.

4.2.1.1.1.2 Создайте пять изображений, разместите их в каталог img. Напишите скрипт для смены изображений с помощью кнопок Вперед, Назад. Предусмотрите, если изображений слева (справа) выдачу соответствующего сообщения. К каждой картинке добавьте её описание.

4.2.1.1.1.3 Создайте пять новостных изображений, разместите их в каталог img. Напишите скрипт для смены изображений с помощью кнопок Вперед, Назад. Добавьте к каждой картинке ссылку для отображения информации о выбранной новости.

4.2.1.1.1.4 Создайте пять изображений знаменитых людей, разместите их в каталог img. Добавьте на страницу область, которая будет содержать имена знаменитостей (в теге h2), после имени знаменитости добавьте область div, которая содержит подробную информацию о знаменитости и его фотографию. Добавьте кнопки для смены информации о знаменитостях.
4.2.1.1.1.5 Создайте пять фоновых изображений, разместите их в каталог img. Напишите скрипт для смены фона с использованием таймера. 

4.2.1.1.1.6 Создайте пять изображений – разных цветов, разместите их в каталог img. Напишите скрипт организации циклического слайдшоу с затуханием.

4.2.1.1.1.7 Создайте пять изображений – кошек, разместите их в каталог img. Напишите скрипт для смены изображений с помощью кнопок Вперед, Назад. Предусмотрите, если изображений слева (справа) выдачу соответствующего сообщения. К каждой картинке добавьте её описание.

4.2.1.1.1.8 Создайте пять новостных изображений, разместите их в каталог img. Напишите скрипт для смены циклической смены изображений и новостей к ним.

4.2.1.1.1.9 Создайте пять изображений самолётов, разместите их в каталог img. Добавьте на страницу область, которая будет содержать описание изображений (в теге h2), после имени знаменитости добавьте область div, которая содержит подробную информацию о самолёте и его фотографию. Добавьте кнопки для смены информации о самолёте.
4.2.1.1.1.10 Создайте пять фоновых изображений, разместите их в каталог img. Напишите скрипт для смены фона с использованием кнопок, предусмотрите циклический переход от последнего фона к первому и наоборот. 
5 Содержание отчёта:
5.1 Принтскрины выполнения заданий.
5.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.
6 Контрольные вопросы:
6.1 Библиотека jQuery. Способы подключения.
6.2 Синтаксис jQuery.
6.3 Событие Ready у объекта страницы Document.

6.4 jQuery селекторы. Назначение основных jQuery селекторов.
6.5 jQuery-методы событий. Анимация. 
7 Список рекомендуемой литературы:
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Практическая работа 10. Работа с библиотекой JQuery. Создание меню и вкладок
1 Цель занятия: Научиться использовать библиотеку JQuery
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Notepad++
· Denwer
3 Основные теоретические положения:
Меню, вкладки, подсказки и панели

Разворачиваемое / сворачиваемое меню – для сайтов с вертикальной навигацией характерна система подменю, при котором ссылки группируются по соответствующим категориям. При этом, так как ссылки разворачиваются и сворачиваются, то существует возможность разместить большой объем информации на сравнительно небольшой площади. 

Для создания меню 

Вкладки позволяют логически группировать содержимое. Вкладки стали основой составляющей интерфейсов многих приложений. Одним из популярных способов экономии места на страницах сайтов является использование вкладок (tabs). Вкладки незаменимы в ситуациях когда на одной странице или в боковой панели сайта необходимо разместить объемную информацию, используя при этом, как можно меньшее пространство.
Для создания вкладок используются divы и неупорядоченный список ul.

Пример 1.
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Внешний вид вкладок (табов) формируется с помощью CSS, а используя новые функции CSS с jQuery, можно добавить некоторые эффекты при переключении между вкладками и появления текста.
4 Задание к работе:
4.1 . Создание разворачивающегося/сворачивающегося меню (согласно варианта задания)

4.1.1 Добавьте область div с id=menu, в которой создайте список ul, который должен содержать не менее трёх пунктов меню, в каждом из которых должно быть два/три подпункта. Пример элемента пункта меню:
<li><a href="#">текст подменю</a></li> 

· Тематика меню:

4.1.1.1.1.1 Колледж

4.1.1.1.1.2 Спорттовары

4.1.1.1.1.3 Электроника

4.1.1.1.1.4 Обувь

4.1.1.1.1.5 Украшения

4.1.1.1.1.6 Оборудование

4.1.1.1.1.7 Гимназия

4.1.1.1.1.8 Спортивный комплекс

4.1.1.1.1.9 Реклама

4.1.1.1.1.10 Картинная галерея

4.1.2 Добавьте таблицу стилей:

[image: image52.png]<style>
#menu {width:100%; height:20px; background:#94C5EB;}

#menu ul{ padding:0; margin:0;}

#menu 13 { cursor:pointer; background:#94CSEB; border-bottom: 1px solid
#444;)

#menu 1i a (text-decoration: none}

#menu 13 a {padding:2px 10px; font-weight: bold;}

#menu 1i 1i {cursor: auto; border:
</style>
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4.1.3 Создайте страницы с именами 1-1.html, 1-2.html – для перехода по выбранной ссылке меню. Аналогично для каждого пункта меню создайте страницы 2-1, 2-2, 3-1, 3-2.
4.1.4 В результате вы должны получить, например, следующую таблицу:
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4.1.5 Напишите скрипт для добавления библиотеки jQuery
4.1.6 Напишите инструкцию сворачивания/разворачивания подменю. Для этого: 

· С помощью селектора выберите элемент с id menu li
· Напишите функцию на наведение мыши на элемент, в которой примените функцию slideDown() для раскрытия списка и функцию slideUp() для его скрытия.
4.1.7 Напишите функцию для реализации выбора пункта меню, для этого:

· С помощью селектора выберите элементы с id menu li ul.

· Напишите функцию – по щелчку на элементе: 

[image: image54.png]var url

document.location.href = url;

=(this) .find('a").attr("hret’





4.1.8 Измените таблицу стилей таким образом, чтобы меню стало горизонтальным, для этого:

· Допишите создание таблицы стилей для #menu li ul:

4.1.8.1.1 Цвет фона #fff
4.1.8.1.2 display: none
4.1.8.1.3 отступы left:0px; margin:0px; padding:0px;

4.1.8.1.4 position:absolute;
top:30px;
· Допишите создание таблицы стилей для #menu ul li:

[image: image55.png]#menu ul 1i
{

display:inline
float:left;
height:30px;

line-height:10px;
list-style:none;
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· В результате вы должны получить следующее меню:
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4.2 Создание вкладок
4.2.1 По предметной области первого задания создайте область div с именем menu, которая должна содержать три ссылки, созданные по следующему образцу (задайте свойство title самостоятельно, используйте его как текст подсказки):

[image: image57.png]class="tabl" title="Bxmamxal'>CrempamsaocT</a>





4.2.2 В данной же области для каждой из вкладок добавьте их содержимое, для этого:

· Создайте область div с атрибутом class=active
· В данной области разместите произвольную информацию – содержимое вкладки 1, например:
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· Аналогичным образом создайте области div и заполните вкладки содержимым.

4.2.3 Создайте таблицу стилей, которая будет содержать правила оформления области в целом, а также правила оформление каждой вкладки. Создайте оформление:

· Для области div с id=menu свойство display и text-decoration– none. 
· Для каждой из областей:

[image: image59.png]#menu. tabl div.tabl {
display:block;
width:100%;




· Для ссылок

[image: image60.png]#menu.tabl a.tabl {

color: black;
default;
font-weight: bold;
text-decoration: none;





4.2.4 Напишите скрипт для подключения библиотеки jQuery
4.2.5 Напишите скрипт: если документ загружен:

· Выбрать (селектор) все ссылки на области div с id=menu
· Написать обработчик click:

[image: image61.png]if ($(this).attr('clas=s’) $("dmenu’).attr('classT) ) {
$('#menu’) .attr('class',$ (this) .attr('class'));





4.2.6 В результате вы должны получить вкладки:
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5 Содержание отчёта:
5.1 Принтскрины выполнения заданий.
5.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.
6 Контрольные вопросы:
6.1 Библиотека jQuery. Способы подключения.
6.2 Синтаксис jQuery.
6.3 Событие Ready у объекта страницы Document.

6.4 jQuery селекторы. Назначение основных jQuery селекторов.
6.5 jQuery-методы событий. Анимация. 
7 Список рекомендуемой литературы:
7.1 Каслдайн Э., Шарли К. Изучаем jQuery, 2-е изд. – СПб.ЖПитер, 2012.

7.2 Бенкен Е.С. AJAX: программирование для Интернета / Е.С. Бенкен, Г.А. Самков – СПб.: БХВ-Петербург, 2009.

7.3 http://www.w3schools.com/jquery 
Практическая работа 11. Работа с библиотекой JQuery. Создание диалоговых окон
1 Цель занятия: Научиться использовать библиотеку JQuery
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Notepad++
· Denwer
3 Основные теоретические положения:
Диалоговые окна. Пример создания

Пример2. Область div, содержащая создаваемое диалоговое окно:
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· Пример содержимого диалогового окна:
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3.1.2 Добавляем таблицу стилей:
· Для элемента body margin:0
· Делаем затемнение заднего плана
.back-dialog{

    width:100%;

    min-height:100%;

    background-color: rgba(0,0,0,0.5);

    overflow:hidden;

    position:fixed;

    top:0px;

}
· Позиционируем блок с контентом
.dialog-content{

    position: relative;

    overflow: hidden;

    overflow-y: auto;

    padding: 0 10 0 10;

    margin:40px auto 0px auto;

    min-width:100px;

    max-width:300px;

    min-height: 150px;

    max-height: 300px;

    padding-bottom: 10px;

    background-color: #c5c5c5;

    border-radius: 0 0 5 5;

}
· Позиционируем верхний бар
.dialog-title{

    margin: 0 -10 0 -10;

    text-align: center;

    position: relative;

    vertical-align: middle;

    height: 30px;

    background-color: #3498DB;

    color: #fff;

}

dialog-title span{

    font-size: 25px;

    padding-left: 10px;

}
· Делаем кнопку закрытия окна
.close-dialog{

    position: absolute;

    right: 0;

    top: 0;

    text-align: center;

    color: #fff;

    background-color: #2574A9;

    height: 30px;

    width: 30px;

    border:0;

    text-decoration: none;

}

.close-dialog:before{

    font-family: Arial;

    color: rgba(255, 255, 255, 0.9);

    content: "x";

    font-size: 20px;

    text-shadow: 0 -1px rgba(0, 0, 0, 0.5);

outline: none;

}
· Кнопка открытия окна
.button {

  position: relative;

  vertical-align: middle;

  width: 98%;

  margin-left: 1%;

  margin-right: 1%;

  padding-left: 8%;

  padding-right: 8%;

  padding-top: 4%;

  padding-bottom: 4%;

  font-size: 22px;

  color: white;

  text-align: center;

  text-shadow: 0 1px 2px rgba(0, 0, 0, 0.25);

  background: #3498db;

  border: 0;

  border-bottom: 2px solid #2a8bcc;

  cursor: pointer;

  -webkit-box-shadow: inset 0 -3px #2a8bcc;

  box-shadow: inset 0 -3px #2a8bcc;

    outline: none;

}

.button:active {

  top: 1px;

  outline: none;

  -webkit-box-shadow: none;

  box-shadow: none;

}
Затем пишется программный код для вызова диалогового окна.
4 Задание к работе:
4.1 Создание диалоговых окон
4.1.1 Создайте новый html-документ, подключите библиотеку jQuery
4.1.2 Создайте диалоговое окно следующего содержимого:

4.1.2.1.1.1 Диалоговое окно для просмотра выбранной фотографии

4.1.2.1.1.2 Диалоговое окно авторизации пользователя

4.1.2.1.1.3 Диалоговое окно формы заказа товара

4.1.2.1.1.4 Диалоговое окно анкетирования

4.1.2.1.1.5 Диалоговое окно – подсказка для фразы в документе

4.1.2.1.1.6 Диалоговое окно – подробнее о данном товаре смотрите на сайте, открытие окна на определенной фразе документа

4.1.2.1.1.7 Диалоговое окно регистрации пользователя

4.1.2.1.1.8 Диалоговое окно – проверка правильности ввода e-mail
4.1.2.1.1.9 Диалоговое окно для отображения увеличенного изображения

4.1.2.1.1.10 Диалоговое окно проверки введённого номера телефона
4.1.3 Предусмотрите выполнение определённых действий – выдачу соответствующих сообщений, например – Вы успешно зарегистрировались / авторизовались, в случае создания диалогового окна подсказки – предусмотрите переход на другую страницу по ссылке.
4.1.4 Создайте таблицу стилей в отдельном файле.
4.1.5 Напишите скрипт jQuery для скрытия окна при загрузке страницы (примените метод hide к селектору с id dialog).
4.1.6 Напишите функцию для появления диалогового окна opendialog(), в которой строка: $("#dialog").fadeIn()
4.1.7 Аналогичным образом напишите функцию closedialog() для закрытия диалогового окна.
5 Содержание отчёта:
5.1 Принтскрины выполнения заданий.
5.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.
6 Контрольные вопросы:
6.1 Библиотека jQuery. Способы подключения.
6.2 Синтаксис jQuery.
6.3 Событие Ready у объекта страницы Document.

6.4 jQuery селекторы. Назначение основных jQuery селекторов.
6.5 jQuery-методы событий. Анимация. 
7 Список рекомендуемой литературы:
7.1 Каслдайн Э., Шарли К. Изучаем jQuery, 2-е изд. – СПб.ЖПитер, 2012.

7.2 Бенкен Е.С. AJAX: программирование для Интернета / Е.С. Бенкен, Г.А. Самков – СПб.: БХВ-Петербург, 2009.

7.3 http://www.w3schools.com/jquery 
Тема 2.3 Серверное программное обеспечение
Практическая работа 12. Создание формы для изменения значения поля с помощью jQuery+Ajax. Разработка формы для ввода информации и добавления её в таблицу с помощью jQuery+Ajax
8 Цель занятия: Научиться использовать анимацию и изменение свойств CSS с использованием jQuery+AJAX
9 Перечень необходимых средств обучения:

9.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
9.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Notepad++
· Denwer
10 Основные теоретические положения:
AJAX — это название для набора техник разработки веб-интерфейсов, позволяющих делать динамические запросы к серверу без видимой перезагрузки веб-страницы: пользователь не замечает, когда его браузер запрашивает данные. 

AJAX обеспечивает динамичность и асинхронность web-разработок при отсутствии необходимости обновления страниц. 

В основе технологии AJAX лежит объект XMLHttpRequest. Это объект JavaScript, и он создается так же просто, как показано в примере 1.

Пример 1. Создание нового объекта XMLHttpRequest

<script language="javascript" type="text/javascript">

var request = new XMLHttpRequest();

</script>

Ajax по существу помещает технологию JavaScript и объект XMLHttpRequest между вашей Web-формой и сервером. Когда пользователи заполняют формы, данные передаются в какой-то JavaScript-код, а не прямо на сервер. Вместо этого JavaScript код собирает данные формы и передает запрос на сервер. Пока это происходит, форма на экране пользователя не мелькает, не мигает, не исчезает и не блокируется. Затем сервер передает данные обратно в ваш JavaScript-код (все еще находящийся в вашей Web-форме), который решает, что делать с данными.

Выполнение запроса

Объект XMLHttpRequest; приведем в движение. Во-первых, нам понадобится JavaScript-метод, который ваша Web-страница может вызвать (например, когда пользователь вводит текст или выбирает вариант из меню). Затем, нужно следовать одной и той же основной схеме практически во всех Ajax-приложениях:

1. Получить какие-либо данные из Web-формы.

2. Создать URL для подключения.

3. Открыть соединение с сервером.

4. Установить функцию для сервера, которая выполнится после его ответа.

5. Передать запрос.

Пример 2. Пример Ajax-метода, который выполняет именно операции, описанные выше:
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Код устанавливает PHP-сценарий в качестве URL для подключения. Затем открывается соединение; это первое место, где вы опять увидели в действии XMLHttpRequest. Указывается метод соединения (GET) и URL. Последний параметр, когда установлен в true, запрашивает асинхронное соединение (то есть, делает это способом, сооветствующим названию Ajax). При использовании false код ждал бы выполнения запроса и не продолжал бы работу до получения ответа. При использовании true ваши пользователи могут работать с формой (и даже вызывать другие JavaScript-методы) пока сервер обрабатывает этот запрос в фоновом режиме.

Свойство onreadystatechange request (вспоминайте, это ваш экземпляр объекта XMLHttpRequest) позволяет вам информировать сервер о том, что следует делать после завершения работы (что может быть через пять минут или через пять часов). Поскольку код не собирается ждать сервер, вы должны дать серверу знать, что делать, так чтобы вы смогли среагировать. В данном случае будет инициирован конкретный метод (называемый updatePage()) после завершения сервером обработки вашего запроса.

Наконец, вызывается send() со значением null. Поскольку вы добавили данные для передачи на сервер в URL запроса, вам не надо передавать что-либо в запросе. Таким образом, передается ваш запрос, и сервер может делать то, что вы указали ему делать.

На странице test.php, которую мы указываем в запросе производится либо обработка принятой информации, если таковая передавалась в запросе, например, как test.php?city=chernihiv, либо просто возвращается результат.

Пример 2.1. test.php

<?php

echo rand(10000, 99999);

?>

Обработка ответа

• Не делать ничего, пока свойство request.readyState не будет равно 4.

• Сервер будет записывать свой ответ в свойстве request.responseText.

Первый момент (состояния готовности) – о нем вы должны сами разобраться, т.е. уточнить какие бывают стадии HTTP-запроса. Пока вы просто проверяйте на равенство определенному значению (4), и все будет работать. Второй момент (использование свойства request.responseText для получения ответа от сервера) является простым. В листинге 6 приведен пример метода (который сервер может вызвать), основанного на значениях, переданных в листинге 5.

Пример 3. Обработка ответа от сервера

[image: image66.png]function updatePage () {
if(request.readyState = 4) {
var response = request.responseText;
document .getElementById("zipCode") .value = response;

¥




Он ожидает, пока сервер не вызовет его с нужным состоянием готовности, и затем использует значение, которое сервер возвращает, для установки другого поля формы. В результате поле zipCode неожиданно появляется с ZIP-кодом, но пользователь ни разу не щелкнул по кнопке!

Пример 4. Запуск Ajax-процесса

[image: image67.png]<form>
eGity: <input typestext’ mame=roity"
onChange="getResult() ;" /></p>
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Результат работы скрипта:
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11 Задание к работе:
11.1 . Создание формы для изменения значения поля с помощью jQuery+Ajax
11.1.1 Создайте новый документ ajax1.html, на который добавьте следующую форму:
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11.1.2 Подключите библиотеку jQuery.

11.1.3 Добавьте скрипт <script>, в котором:

· Опишите переменную request = null;

· Добавьте функцию getResult() из примера 1
· Добавьте функцию updatePage() из примера 3
· Измените функцию updatePage()
11.1.3.4.1 Добавьте следующий функционал: в переменную $x получите значение value атрибута – 3-е текстовое поле на форме (по id, используя свойство attr)

11.1.3.4.2 Увеличьте значение переменной $x на 1

11.1.3.4.3 Обновите значение атрибута value поля с id.

11.2 Выполнение индивидуальных заданий
11.2.1.1.1.1 Проверка логина и пароля в базе данных при регистрации пользователя.
11.2.1.1.1.2 Выборка области по указанному городу.
11.2.1.1.1.3 Выборка индекса города по его названию.
11.2.1.1.1.4 Получение информации о группе (курс, специальность, количество человек) по её номеру.
11.2.1.1.1.5 Получение определения понятия (введённого компьютерного термина).
11.2.1.1.1.6 Получение по номеру группы списка студентов группы.
11.2.1.1.1.7 Вывод информации о городе (площадь, население, фотография).
11.2.1.1.1.8 По введённому шифру специальности получить подробную информацию.
11.2.1.1.1.9 По номеру в списке студента получить тему реферата.
11.2.1.1.1.10 Получение списка товаров, купленных указанным пользователем.
11.3 Разработать страницу для оформления заказа товаров. 

11.3.1 Реализовать форму для ввода наименования и стоимости. При нажатии на кнопку «Добавить», добавить введенные значения в таблицу. 
11.3.2 Сделать кнопку расчёта стоимости заказа. 

11.3.3 Поставить обработчик на изменение фона ячеек таблицы со стоимостью в тот момент, когда над ними находится указатель мыши. 

11.3.4 Подготовить страницу, содержащую таблицу товаров и их стоимости. На базе этой страницы обеспечить возможность выбора строк и добавления их в таблицу формирования заказа. 

12 Содержание отчёта:
12.1 Принтскрины выполнения заданий.
12.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.

13 Контрольные вопросы:
13.1 Библиотека jQuery. Способы подключения.
13.2 Синтаксис jQuery.
13.3 Событие Ready у объекта страницы Document.

13.4 jQuery селекторы. Назначение основных jQuery селекторов.

13.5 jQuery-методы событий. Анимация. 

14 Список рекомендуемой литературы:
14.1 Каслдайн Э., Шарли К. Изучаем jQuery, 2-е изд. – СПб.ЖПитер, 2012.

14.2 Бенкен Е.С. AJAX: программирование для Интернета / Е.С. Бенкен, Г.А. Самков – СПб.: БХВ-Петербург, 2009.

14.3 http://www.w3schools.com/jquery 

Практическая работа 13. Динамическая загрузка статического HTML

1 Цель занятия: Научиться использовать анимацию и изменение свойств CSS с использованием jQuery+AJAX
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Notepad++
· Denwer
3 Основные теоретические положения:
Динамическая загрузка статического HTML
Библиотека функций динамической (без перезагрузки HTML-страницы) асинхронной (если не указано иное) подгрузки данных в jQuery состоит из набора функций, разделенных на 3 слоя абстракции.

1. Функции верхнего уровня:

a. load – запрос текста или HTML-фрагмента со вставкой в указанные места DOM

b. getScript – запрос и исполнение кода Javascript

c. getJSON – запрос и манипулирования структуры Javascript данных в формате JSON.

2. Функции среднего уровня (get и post) задают тип HTTP-запроса, посылаемого на сервер за данными, и используются функциями верхнего слоя абстракции.

3. На нижнем уровне абстракции находится сердце библиотеки – функция ajax. 

Наиболее простой функцией динамической подгрузки содержимого и добавления его в DOM текущей страницы является load, принадлежащая к множеству функций, вызываемых на предварительно полученном наборе элементов jQuery (set of elements).

load( url, [data], [callback] )
Загружает (в асинхронном режиме) HTML с сервера и добавляет его в DOM (а именно в элементы набора, на котором вызывается). По умолчанию выполняет GET-запрос. При подаче дополнительных параметров запроса  строковым значением также выполняет GET-запрос, при подаче дополнительных параметров запроса форме набора пар (имя/значение) выполняет POST-запрос

Пример:
$("#links").load("/Main_Page #jq-p-Getting-Started li");
Параметры:
· url (String) – URL HTML-страницы для загрузки + входной фильтр

· data (Optional, Map или String) – пары “имя/значение” строковых параметров, отсылаемых на сервер при запросе

· callback (Optional)  – функция, вызываемая после получения и обработки ответа (любого, данных или сообщения об ошибке) на запрос.

Пример 2. Пример, загружающий и отображающий на HTML-странице содержимое текстового файла:
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Для проверки выполнения загрузки текста следует использовать callback-функцию, передаваемую 3-м параметром при вызове load.

load( url, [data], [callback] )
callback (Optional) – функция, вызываемая после получения и обработки ответа (любого, данных или сообщения об ошибке) на запрос
function( responseText, textStatus, XMLHttpRequest )

Здесь responseText – полный текст ответа сервера
textStatus – статус ответа сервера

XMLHttpRequest – объект соответствующего типа, через который отработал запрос.

Пример 3. Проверка получения данных.
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Результат будет следующим:
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Если загрузить заведомо несуществующую страницу:
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responseText:<himl> <head> <title>Not Found=/title> <meta hitp-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1251" /> <style type="text/css"> <I-- html. body { padding: Opx: margin: Opx: } menu { padding
4px 10px 4px 10px: border-bottom: 3px double 2999999 background: #FFFFFE font-size: 85%: font-weight: bold: }
p { text-align: justify } h1 { font-size: 150%: } h2 { font-size: 130%: } - </style> </head> <body bgcolor="white"
text="4000000" link="400639C" alink="4£faa00" vlink="#00437C"> <table width="100%" height="100%"
cellpadding="0" cellspacing="0" border="0"> <tr valign="top"> <td bgcolor="#DEDFDE" width="80%"
style="border-right: 1px outset"> <div style="width=100%; padding: Opx 10px 4px 10px"> <h1 style="margin-top.
0.2em">Not Found</h1> The requested URL /jquery/primerd2.txt was not found on this server.<P> <h2>Tloackasa
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cxpunTos. KoppexTHste myrn x CGl-ampextopuy creayiomue: <ptable border=0 cellpadding=3 cellcpacing=1>
<tr bgcolor=silver> <td><b>URL=/td> <td><b>Kyza yrassimaet=/td> </tr> <tr bgcolor=#EEEEEE> <td nowrap>
<tt=hitp://*** cgi-glob/script.cgi</td> <td nowrap><tt~/home cgi-glob/script.cgi</td> </tr> <tr bgcolor=#EEEEEE>
<td nowrap=<tt-hitp://*** cgi/script.cgi</td> <td nowrap><tt='home/***/cgi/script.cgi</td> <> <tr
becolor=*EEEEEE> <td nowrap><tt=http://*** cgi-bin/script.cgi</td> <td nowrap=<tt~/home *** cgi-
bin/script.cgi</td> </tr> </table> <p> <br><br/> <HR noshade="noshade" /> <address>Apache/2.2.22 (Win32)
mod_ssl/2.2.22 OpenSSL/1.0.1c PHP/5.3.13 Server at localhost Port 80</address> </div> </td>
becolor="4000000"&nbsp:/td> </tr> </table> </body> <html>

textStatus:error

XMLHiipRequest status:404

XMLHitpRequest status Text:Not Found





Если функция load предназначена для загрузки данных HTML (или текстовых данных, как частного случая), то функция getJSON позволяет загрузить данные в формате JSON.

jQuery.getJSON( url, [data], [callback] )
Параметры:
url - URL файла для загрузки (String).

data (Optional) – пары “имя/значение” строковых параметров, отсылаемых на сервер при запросе (не является признаком POST-запроса, запрос всегда типа GET)

callback (Optional)  - функция, вызываемая после успешной загрузки данных и получающая на вход уже разобранный в примитивы JavaScript ответ (JSON Object)

4 Задание к работе:
4.1 Динамическая загрузка статического HTML. Создайте файл ajax1.html, к которому подключите jquery. Запустите денвер и откройте файл ajax1.html. Проверьте что скрипт работает. 

4.1.1 Добавьте на страницу ajax1.html 3 рисунка. Предусмотрите при наведении мыши на рисунок, загрузку соответствующего html-кода z1.html, z2.html, z3.html, содержащего информацию об объекте.
4.1.2 Добавьте три параграфа, при двойном щелчке мыши на первом параграфе, второй параграф должен изменить содержание текста, при одинарном щелчке – третий параграф. Текст должен браться из файла text.html.
4.1.3 Добавьте на страницу ajax1.html 3 заголовка h1, содержащих список знаменитостей. После имени знаменитости добавьте область div. Предусмотрите при щелчке по знаменитости отображение информации о каждой из знаменитостей, которая берётся из файлов z1.html, z2.html, z3.html
4.1.4 Добавьте три параграфа, при двойном щелчке мыши на по параграфу его текст должен меняться на текст из файла text1.html, text2.html, text3.html.
4.1.5 Создайте три новости на страницу. Напишите скрипт для смены новости на её подробное описание с изображением. Информация должна браться из файлов n1.html, n2.html, n3.html
4.1.6 Добавьте на страницу ajax1.html 3 рисунка котов разных пород. Предусмотрите щелчке мыши на рисунок, загрузку соответствующего html-кода z1.html, z2.html, z3.html, содержащего информацию о выбранной породе.
4.1.7 Добавьте три заголовка h2, при щелчке мыши на первом заголовке, второй заголовок должен изменить содержание текста, при двойном щелчке – третий заголовок. Текст должен браться из файла text.html.

4.1.8 Добавьте на страницу ajax1.html 3 параграфа, содержащих список знаменитостей. После имени знаменитости добавьте область div. Предусмотрите при щелчке по знаменитости отображение информации о каждой из знаменитостей, которая берётся из файлов z1.html, z2.html, z3.html
4.1.9 Добавьте три заголовка h1, при двойном щелчке мыши на по параграфу его текст должен меняться на текст из файла text1.html, text2.html, text3.html.
4.1.10 Создайте три объявления на страницу. Напишите скрипт для смены объявления на её подробное описание с изображением. Информация должна браться из файлов n1.html, n2.html, n3.html.
5 Содержание отчёта:
5.1 Принтскрины выполнения заданий.
5.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.

6 Контрольные вопросы:
6.1 Библиотека jQuery. Способы подключения.
6.2 Синтаксис jQuery.
6.3 Событие Ready у объекта страницы Document.

6.4 jQuery селекторы. Назначение основных jQuery селекторов.

6.5 jQuery-методы событий. Анимация. 

7 Список рекомендуемой литературы:
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7.3 http://www.w3schools.com/jquery 

Практическая работа 14. Асинхронная подгрузка данных в iQuery
1 Цель занятия: Научиться использовать анимацию и изменение свойств CSS с использованием jQuery+AJAX
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Notepad++
· Denwer
3 Основные теоретические положения:
Библиотека jQuery 
jQuery – библиотека для упрощения манипулирования объектами. Позволяет существенно сократить объем кода за счет специальных объектом и методов. В комплекте jQuery содержится лишь минимально необходимый набор для манипулирования с объектами и обеспечения AJAX-взаимодействия. Расширения, такие как дополнительные графические управляющие элементы, могут быть реализованы как плагины.
Основная идея в jQuery заключается в том, что выборка элементов осуществляется с помощью селекторов, аналогичных CSS с похожим, но расширенным синтаксисом. Отбор при помощи селектора осуществляется с помощью функций $() или jQuery().

Помимо доступа при помощи селекторов, предоставляется большое количество сервисных функций.

Пример 1. Подсветка параграфов, внедрение обработчиков

[image: image74.png]<html>
S
<title>Busox CTPYKTYPM crpammm</title>

H<style>

#result {font-style: italic;}
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<script s
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$ (document) . ready (function() {

B $("div.text p") .mouseover (fumction(){
this.style.backgroundColor = "green";
}) .mouseout (function() {
this.style.backgroundColor = "yellow";
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</script>
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<body>
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</div>
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4 Задание к работе:
4.1 Динамическая загрузка из файла save.php

4.1.1 Создайте новый файл ajax2.html, в который добавьте следующую форму:
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4.1.2 Напишите скрипт для добавления библиотеки jQuery.

4.1.3 Напишите скрипт:

· Создайте функцию make_string()
[image: image76.png]function make_string () {
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· На событие загрузки документа напишите функцию на событие щелчка мышью на кнопке

4.1.3.2.1 Опишите переменную s=make_string();

4.1.3.2.2 [image: image77.png]$.get('save.php',s, function(res) {$ (' #newtext') .html(res);});




4.1.4 Создайте файл save.php в котором выполните одну команду echo, выводящую любой текст. Проверьте работу скрипта.

4.1.5 Отредактируйте файл save.php таким образом, чтобы полученная информация заносилась в базу данные, а пользователю выводился ответ в формате «Ваш комментарий номер $$$ добавлен в базу» или «Очень жаль, но вы не представились и ваш комментарий не будет добавлен в базу данных».

4.1.6 Создайте файл ajax3.html в котором вы будите писать в поле ввода число (номер комментария), а при изменении этого числа (при нажатии на клавишу) в какой-нибудь div буде загружаться информация с базы (сам комментарий) или сообщение что «Комментария с id=### в базе данных не найдено». Все действия должны происходить динамически, без перезагрузки странички.

4.2 Выполнение индивидуальных заданий.
· Корзина товаров в он-лайн магазине. Добавление/удаление товаров.
· Простейший почтовый клиент – выборка письма по теме письма.
· Мониторинг сервисов на ПК. Опрос списка запущенных процессов и их асинхронное обновление.
· Чат.
· Создание ленты новостей.
5 Содержание отчёта:
5.1 Принтскрины выполнения заданий.
5.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.

6 Контрольные вопросы:
6.1 Библиотека jQuery. Способы подключения.
6.2 Синтаксис jQuery.
6.3 Событие Ready у объекта страницы Document.

6.4 jQuery селекторы. Назначение основных jQuery селекторов.

6.5 jQuery-методы событий. Анимация. 

7 Список рекомендуемой литературы:
7.1 Каслдайн Э., Шарли К. Изучаем jQuery, 2-е изд. – СПб.ЖПитер, 2012.

7.2 Бенкен Е.С. AJAX: программирование для Интернета / Е.С. Бенкен, Г.А. Самков – СПб.: БХВ-Петербург, 2009.

7.3 http://www.w3schools.com/jquery 

Практическая работа 15. Динамическая подгрузка данных в jQuery
1 Цель занятия: Научиться использовать анимацию и изменение свойств CSS с использованием jQuery+AJAX
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· Notepad++
· Denwer
3 Основные теоретические положения:
Контекст запроса может быть передан в функцию-обработчик и при других способах динамической подгрузки данных через высокоуровневые функции API jQuery (getScript, getJSON, а также get, post). 

jQuery.get

Загружает страницу, используя для передачи данных GET запрос. Может принимать следующие параметры:

1. url запрашиваемой страницы

2. передаваемые данные (необязательный параметр)

3. callback функция, которой будет скормлен результат (необязательный параметр)

4. тип данных возвращаемых в callback функцию (xml, html, script, json, text, _default)

jQuery.post

Данный метод аналогичен предыдущему, лишь передаваемые данные уйдут на сервер посредством POST’а. Может принимать следующие параметры:

1. url запрашиваемой страницы

2. передаваемые данные (необязательный параметр)

3. callback функция, которой будет скормлен результат (необязательный параметр)

4. тип данных возвращаемых в callback функцию (xml, html, script, json, text, _default)

Пример1. xml-файл
[image: image78.png]‘%2xml version:

<note>
<to>Jupexropy dupm "Puma"</to>
<from>ITK HosTY</Erom>
<heading>Gnyxenas samicxa</heading>
<body>TipoussoncTaennas mpaxmuxa crymemTos </body>
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1.0" encoding="UTF-8"23




Пример2. Обработка xml-файла

[image: image79.png]l<script>
/$ (document) . ready (function() {
| $(#primer53') .click(function() {
] $.post(‘primer.xml’, {}, fumction(xml){
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] $ (xml) . £ind ("note") . cach (function() {
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.append(*From: ' + §$(this).find('from').text() + '<br/>')
.append(*<b>'  + $(this).find('heading’).text() + '</b><br/>')
-append ( $(this) .£ind('body’) .text() + '<br/>');
n:
b, tamlt);
n
1)
</script>




Рассмотрим функцию динамической подгрузки и исполнения JavaScript. jQuery.getScript( url, [callback] )

Загружает (в асинхронном режиме) JavaScript с сервера (запросом GET) и исполняет его. Начиная с jQuery 1.2 может также подгружать JavaScript из домена, не совпадающего с доменом текущей страницы.

$.getScript("test.js"); Параметры: 

url (String) - URL JavaScript-страницы для загрузки

callback (Optional)  - функция, вызываемая после успешной загрузки скрипта

function (data, textStatus) {    this; // the options for this ajax request }

Пример 3. Файл load.js

[image: image80.png]$('#textl') .text('JavaScript was here');




Пример 4. Файл load.html

[image: image81.png]H<html>
H<head>
<title>AJAX Test</title>

http://code. jquery.com/jquery-latest.js"> </script>

<script s
H<script>
£I$ (document) . ready (function() {
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</script>

</head>
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Для отображения результата (данных и статуса запроса) воспользуемся параметрами функции getScript, набор параметров аналогичен набору параметров callback-функции метода load.

Пример 5. Отображение результата запроса

[image: image82.png]<html>
<head>
<title>AJAX Test</title>

<script src="http://code.jquery.com/jquery-latest.js"> </script>
<script>
$ (document) . ready (function() {
$.getScript ("http://localhost/jquery/primerS. js?0penagent
H  functionm(data, textStatus){
$('#data’) .text (data) ;
$(*state’) .text (textStatus) ;
¥

D

</script>

</head>

H<body>

<div>aro crammecwmi Texcr</div>

textl">aro Texer mo ofpaborwm JavaScript'om</div>
datan></div>

="state"></div>





Пример 6. Результат работы скрипта.
[image: image83.png]3TO CTATHYECKHH TeKCT
JavaScript was here
S(#text]).text(TavaScript was here')

success



 
jQuery.getJSON

Загружает данные в формате JSON (удобней и быстрее нежели XML). Может принимать следующие параметры:

1. url запрашиваемой страницы

2. передаваемые данные (необязательный параметр)

3. callback функция, которой будет скормлен результат (необязательный параметр)

Функция load предназначена для загрузки данных HTML (или текстовых данных, как частного случая), то функция getJSON позволяет загрузить данные в формате JSON.

jQuery.getJSON( url, [data], [callback] )

Рассмотрим модуль – карточки пользователя: [image: image84.png]"name”: "CHEGROR".
"phoneNumbers": [
"812 123-4567",

"916 123-4567"




Для отображения данных может использоваться страница:

Пример 7. Отображение карточки пользователя.

[image: image85.png]function £illUI(data){
$("#350n_name") .text (data.name) ;
for (phone_index in data.phoneNumbers)
$(n<1i></1i>")
-appendTo ("#json_phones")
-text (data.phoneNumbers [phone_index]) ;
}

$ (document) . ready (function () {
$.getason(
"http://localhost/iquery/name.json”,
function(data) {
£i11UI (data) ;



 
4 Задание к работе:
4.1 Обработка xml-данных. 
4.1.1 Создайте xml-файл primer.xml, следующего содержания (по вариантам), добавьте данные о пяти объектах:
4.1.1.1.1.1 О работниках предприятия

4.1.1.1.1.2 О телефонах организации

4.1.1.1.1.3 О студентах Вашей специальности

4.1.1.1.1.4 О товарах компьютерного магазина

4.1.1.1.1.5 Об автозапчастях

4.1.1.1.1.6 О гостиницах города

4.1.1.1.1.7 О туристических путевках

4.1.1.1.1.8 О кинофильмах

4.1.1.1.1.9 О спортивных организациях города

4.1.1.1.1.10 О фотоаппаратах фотоцентра

4.1.2 Создайте файл 15-1.html. 

· Добавьте ссылку на библиотеку jquery.

· В раздел body добавьте кнопку.

· Разместите область с именем pr.

· Добавьте скрипт, на загрузку страницы, в котором организуйте добавление данных из xml-файла в HTML-таблицу.

4.2 Загрузка и выполнение локального скрипта.
4.2.1 Создайте html-документ 15-2.html. Добавьте поле rez. В отдельном файле напишите функцию, реализующую сценарий, который результат выполнения выведет в поле rez.
4.2.1.1.1.1 В документе задается стоимость единицы товара и количество изделий. Напишите сценарий, определяющий стоимость всей партии товаров.

4.2.1.1.1.2 В документе задается сумма гонорара за месяц. Напишите сценарий, определяющий сумму, выдаваемую на руки после удержания налога в 13%.

4.2.1.1.1.3 В документе задается стоимость одного часа занятий и количество часов, отводимых на курс. Напишите сценарий, определяющий стоимость всего курса.

4.2.1.1.1.4 В документе вводится доход сотрудника по месяцам в течение трех месяцев. Требуется определить сумму дохода за три месяца, налог с полученной суммы и сумму, выдаваемую на руки.

4.2.1.1.1.5 В документе вводится длина сторона квадрата. Требуется определить периметр и площадь квадрата.

4.2.1.1.1.6 В документе вводится длины двух сторон прямоугольника. Требуется написать сценарий, определяющий периметр и площадь прямоугольника.

4.2.1.1.1.7 В документе вводятся площадь обклеиваемых обоями стен, ширина и длина обоев. Требуется написать сценарий, определяющий количество рулонов обоев.

4.2.1.1.1.8 В документе вводятся стоимость товара, количество денег клиента. Требуется написать сценарий, рассчитывающий сдачу продавца. Предусмотреть перевод в $.
4.2.1.1.1.9 В документе задаются пять оценок, полученных в сессию. Напишите сценарий определения среднего балла по результатам сдачи сессии.
4.2.1.1.1.10 В документе задается тариф, определяющий стоимость одной минуты переговоров, и количество минут. Напишите сценарий, определяющий, какая сумма должна быть выплачена за переговоры.

4.2.2 Добавьте ссылку на библиотеку jquery.

4.2.3 Напишите скрипт на загрузку страницы: организуйте выполнение скрипта при щелчке по кнопке Вычислить. Загружаем указанный скрипт и выполняем его. Например,

[image: image86.png]$.getScript('ajax/example.
testajax();
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4.2.4 Отобразите загружаемые js-данные и статус загрузки.
4.3 Обработка json-данных. 
4.3.1 Создайте json-файл, следующего содержания (по вариантам):
4.3.1.1.1.1 О работниках предприятия

4.3.1.1.1.2 О телефонах организации

4.3.1.1.1.3 О студентах Вашей специальности

4.3.1.1.1.4 О товарах компьютерного магазина

4.3.1.1.1.5 Об автозапчастях

4.3.1.1.1.6 О гостиницах города

4.3.1.1.1.7 О туристических путевках

4.3.1.1.1.8 О кинофильмах

4.3.1.1.1.9 О спортивных организациях города

4.3.1.1.1.10 О фотоаппаратах фотоцентра

4.3.2 Создайте файл 15-3.html. 

· Добавьте ссылку на библиотеку jquery.

· Добавьте скрипт, на загрузку страницы, в котором организуйте добавление json-данных  в пользовательскую форму с соответствующими полями.

4.4 Разработать страницу для оформления заказа товаров.
4.4.1 Реализовать форму для ввода наименования и стоимости. При нажатии на кнопку «Добавить», добавить введенные значения в таблицу. 

4.4.2 Сделать кнопку расчёта стоимости заказа. 

4.4.3 Поставить обработчик на изменение фона ячеек таблицы со стоимостью в тот момент, когда над ними находится указатель мыши. 

4.4.4 Подготовить страницу, содержащую таблицу товаров и их стоимости. На базе этой страницы обеспечить возможность выбора строк и добавления их в таблицу формирования заказа.

5 Содержание отчёта:
5.1 Принтскрины выполнения заданий.
5.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.
6 Контрольные вопросы:
6.1 Библиотека jQuery. Способы подключения.
6.2 Синтаксис jQuery.
6.3 Событие Ready у объекта страницы Document.

6.4 jQuery селекторы. Назначение основных jQuery селекторов.
6.5 jQuery-методы событий. Анимация. 
7 Список рекомендуемой литературы:
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7.3 http://www.w3schools.com/jquery 
Практическая работа 16. Веб-формы ASP.NET. Передача данных между веб-страницами
1 Цель занятия: Научиться создавать веб-формы ASP.NET
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· MS Visual Studio 2010
3 Основные теоретические положения:
ASP.NET - это платформа для создания веб-приложений и веб-сервисов, работающих под управлением IIS. Платформа ASP.NET предоставляет доступ ко всем элементам управления страницы как к объектам. Веб-страницы ASP.NET являются объектно-ориентированными, т.о. со страницами ASP.NET можно работать так же, как и с Windows Forms.
При выполнении страницы ASP.NET выполняется ряд шагов обработки:
· инициализация, 

· определение элементов управления, 

· восстановление и поддержание рабочего состояния, 

· выполнение кода обработчика событий.

К основным событиям веб-страницы относятся:
· Page_PreInit – происходит после завершения начального этапа и до начала этапа инициализации

· Page_Init – происходит после инициализации всех элементов управления

· Page_PreLoad – происходит после загрузки страницей состояния просмотра и обработки данных обратной передачи

· Page_Load – происходит после события Page_PreLoad, при этом объект Page вызывает метод OnLoad() для объекта Page.

· Page_LoadComplete – происходит в конце этапа обработки события Page_Load (после полной загрузки страницы)

· И др.

В ASP.NET действия клиента происходят на стороне клиента, а серверная обработка осуществляется на веб-сервере. Основной способ отправки – кнопка Submit.

Когда веб-страница отправляется на сервер, вы получаете всю информацию, введённую пользователем в любом элементе управления <input> дескриптора <form>. 

Затем ASP.NET загружает веб-страницу в её исходном состоянии. При этом получается, что информация будет теряться при каждой отправке серверу. Чтобы этого не происходило, в ASP.NET используется преобразование состояний в последовательную форму. 

Веб-формы - это объекты веб-приложения, определяющие его пользовательский интерфейс.  Веб-формы аналогичны Windows-формам.

ASP.NET включает две группы элементов управления:
· Серверные элементы управления 

· Элементы управления HTML 
Серверные элементы управления - представляют собой классы в среде .NET Framework, соответствующие визуальным элементам веб-формы. Все серверные элементы управления наследуются от базового класса Control из пространства имён System.Web.UI.
Наиболее часто используемые элементы управления: 
· ClientID – идентификатор элемента, который является уникальным именем, созданным ASP.NET при создании элемента страницы.

· Controls – коллекция дочерних элементов управления страницы

· EnableViewState – указывает на то, должен ли элемент управления поддерживать своё состояние с помощью обратных ссылок своей родительской страницы

· ID – идентификатор элемента управления, с помощью этого имени можно получить доступ к элементу управления из программного кода

· PageParent – возвращает ссылку на объект родительской страницы

· Visible – определяет видимость элемента управления

· DataBind() – связывает элемент управления с источником данных

· FindControl() – ищет дочерний элемент управления с определённым именем в текущем элементе управления и всех содержащихся в нём элементов 

· HasControls() – указывает на наличие у элемента управления дочерних элементов управления

· RendelControl() – записывает вывод HTML для элемента управления на основании его текущего состояния. Данный метод вызывает ASP.NET при генерации страницы.

Элементы управления HTML - определены в пространстве имён System.Web.UI.HtmlControls. Они разбиты на отдельные категории, на основании того, является ли они элементами управления вводом и унаследованы от класса HtmlInputControl или могут содержать элементы управления, и являются производными от класса HtmlContainerControl.

Все серверные элементы управления HTML являются производными от базового класса HTMLControl, наследующего от класса Control.
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Основные свойства класса HTMLControl:

· Attributes- коллекция атрибутов дескрипторов элементов управления 

· Disabled – состояние доступности элемента управления

· Style – коллекция атрибутов CSS, применяемых к элементу управления

· TagName – имя дескриптора элемента управления

· Type -  (для класса HtmlInputControl) – тип HtmlInputControl

· Value  - устанавливает значение, связанное с элементом управления

После того, как форма будет создана, следующее, что необходимо сделать — добавить на нее элементы управления. Их можно создать вручную в коде HTML или программным способом, но обычно удобнее размещать их на странице, просто перетаскивая их из Панели элементов.
Атрибут runat="server" означает то же, что и для формы: элемент управления, для которого использован такой атрибут, становится доступным из программного кода, а на события этого элемента управления реагирует сервер. Если этот атрибут убрать (а также, возможно, избавиться от атрибутов, которые допустимы только для серверных элементов управления), элемент управления станет обычным элементом управления HTML.

Указание атрибута runat="server" позволяет ASP.NET обрабатывать их и транслировать в экземпляры соответствующего класса NET. Серверные элементы реализуют модель, включающую в себя два возможных события: ServerClick() и ServerChange() – щелчок мышью на элементе управления и внесение изменений в элемент управления.

Пример 1. Код пустой страницы
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Пример2. Помимо файла HTML.aspx, среда разработки создаёт файл C# кода HTML.aspx.cs
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Обработчик события загрузки страницы Page_Load() может быть использован для добавления любого, необходимого в момент загрузки формы.

При отправке введённых на форме данных на сервер браузер извлекает текущие значения каждого элемента управления и формирует из них длинную строку. Затем эта строка отправляется странице, указанной в дескрипторе <form>, например, с использованием HTTP-операции POST. Данные со страницы всегда отправляются в виде последовательности пар имя-значение, разделённых знаком амперсанда &. Каждая пара имя-значение отделяется знаком =.


Элементы управления Web – это все элементы управления Web определены в пространстве имён System.Web.UI.WebControl и являются производными от базового класса WebControl.
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· В классе WebControl добавлены ещё и свойства, которые заключают в себе атрибуты стиля CSS (цвет изображения, фоновый цвет, шрифт, высота, ширина и пр.)

· Многие свойства и методы элементов управления похожи на свойства и методы серверных элементов управления HTML
· Элементы управления  Web всегда объявляются на странице с использованием синтаксиса asp:, например: 
<asp:TextBox runat=”server” ID=TextBox1” Text=”Это текст” ForeColor=”red” Font-Size=”20” />
· Каждый элемент управления Web предоставляет метод Focus(). Фокус оказывает влияние только на элементы управления вводом. При загрузке Web-страницы в браузер пользователь начинает работу с элемента управления, имеющего фокус. Для установки этого элемента для формы добавляется атрибут DefaultFocus. Иногда требуется сделать кнопку отправки по умолчанию, чтобы при нажатии на кнопку Enter страница отправлялась на сервер.

· Серверные события элементов управления Web работают также, как и серверные события элементов управления HTML, только имеют более богатый набор событий.

· Элементы управления Web поддерживают свойство AutoPostBack, которое использует JavaScript для захвата клиентского события и запуска обратной отсылки.
· К основным группам элементов управления Web относятся:

· Стандартные (базовые) элементы управления
· DropDownList
· ListBox
· CheckBoxList
· RadioButtonList
· Элементы управления для проверки вводимых пользователем данных. после ввода пользователем данных необходимо проверить их правильность. Проверка достоверности пользовательского ввода должна выполняться на стороне клиента, чтобы пользователь был проинформирован о проблемах с вводом перед отправкой формы на сервер. Это сохраняет серверные ресурсы и ускоряет обратную связь с пользователем.

· RequiredFieldValidator проверяет текстовое поле на наличие в нём текста, можно указать значение по умолчанию (InitialValue), в этом случае данные считаются неправильными, если содержимое элемента управления совпадает со значением InitialValue, т.е. пользователь не внёс никаких изменений.
<asp:RequiredFieldValidator ID=”ValFirstName” runat=”server” ControlToValidate=”Text1” Display=”Dynamic” ErrorMessage=”Введите имя”> </asp: RequiredFieldValidator>
· RangeValidator – проверяет попадание введённого значения в определённый диапазон. Имеет три специальных свойства: Type (тип вводимых данных, например Integer, Double, String, Date и т.д.), MinimumValue, MaximumValue. Например, проверка года рождения:
<asp: RangeValidator ID=”ValYear” runat=”server” ControlToValidate=”List_Year” Display=”Dynamic”  ErrorMessage=”Возраст не подходит”> </asp: RangeValidator>

· CompareValidator – сравнивает значение в одном элементе управления с фиксированным  значением или со значением в другом элементе управления. Кроме свойства Type имеет свойства ValueToCompare, ControlToCompare, которые позволяют сравнивать значение элемента управления вводом с константой или значением другого элемента управления. Свойство Operator позволяет указывать тип сравнения (Equal, NotEqual, GreaterThan, GreaterThanEqual, LessThan, LessThanEqual, DataTypeCheck). Пример:

<asp:CompareValidator ID=”Val” runat=”server” ControlToValidate=”List1” Display=”Dynamic” Type=”Integer” ValueToCompare=”1995” Operator=” LessThanEqual” ErrorMessage=”Возраст не подходит”> </asp: CompareValidator>

· ReqularExpressionValidator – позволяет проверить достоверность вводимого пользователем текста, сравнивая его с шаблоном, определённым в регулярном выражении. Регулярное выражение задаётся в свойстве ValidationExpression. Пример:

<asp:RegularExpressionValidator ID="ValEMail" runat="server"

ControlToValidate="TextEMail"

ValidationExpression=".*@.{2,}\..{2,}"

ErrorMessage="Неправильный Е-Mail!" Display="Dynamic">

</asp:RegularExpressionValidator>

· CustomValidator – позволяет выполнять пользовательские процедуры проверки достоверности на стороне клиента и сервера. Если проверка достоверности завершается неудачей, то свойство Page.IsValid устанавливается в false.

· ValidattionSumary – этот элемент не выполняет проверку достоверности, а предназначен для отображения итоговой информации по всем ошибкам на странице. Пример:
<asp:ValidationSummary runat="server" ID="ValSummary"

ShowSummary="true" ShowMessageBox="true"

HeaderText="Пожалуйста, устраните следующие ошибки:" />

· Элементы управления для работы с источниками данных. Элементы управления проверкой достоверности можно использовать для автоматической проверки страницы при её отправке пользователем. Каждая кнопка имеет булево свойство CausesValidation, которое можно установить в true или false.

Элементы валидации данных, кроме ValidattionSumary, имеют свойство ControlToValidate, которое определяет идентификатор проверяемого элемента, и свойство ErrorMessage для вывода сообщения об ошибке
Пример 0. Вид страницы.
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Пример 1. Код страницы
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Пример2. Помимо файла HTML.aspx, среда разработки создаёт файл C# кода HTML.aspx.cs
[image: image93.png]Elnamespace WebApplicationl

{
{
protected void Page_Load(object sender, Eventargs e)
{
Page.Title = "Bsegure gsa wicna”s|
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Buttonl.Text = "HaiiguTe cywsy asyx wicen”;
i
& protected void Buttonl_Click(object sender, Eventargs e)
{
var z = Convert.ToDouble(TextBox1.Text) + Convert.ToDouble(TextBox2. Text);
Labell.Text = String.Format("Cymia= {0}", 2);
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Обработчик события загрузки страницы Page_Load() может быть использован для добавления любого, необходимого в момент загрузки формы.

При отправке введённых на форме данных на сервер браузер извлекает текущие значения каждого элемента управления и формирует из них длинную строку. Затем эта строка отправляется странице, указанной в дескрипторе <form>, например, с использованием HTTP-операции POST. Данные со страницы всегда отправляются в виде последовательности пар имя-значение, разделённых знаком амперсанда &. Каждая пара имя-значение отделяется знаком =.


Элементы управления Web – это все элементы управления Web определены в пространстве имён System.Web.UI.WebControl и являются производными от базового класса WebControl.
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· В классе WebControl добавлены ещё и свойства, которые заключают в себе атрибуты стиля CSS (цвет изображения, фоновый цвет, шрифт, высота, ширина и пр.)

· Многие свойства и методы элементов управления похожи на свойства и методы серверных элементов управления HTML
· Элементы управления  Web всегда объявляются на странице с использованием синтаксиса asp:, например: 
<asp:TextBox runat=”server” ID=TextBox1” Text=”Это текст” ForeColor=”red” Font-Size=”20” />
· Каждый элемент управления Web предоставляет метод Focus(). Фокус оказывает влияние только на элементы управления вводом. При загрузке Web-страницы в браузер пользователь начинает работу с элемента управления, имеющего фокус. Для установки этого элемента для формы добавляется атрибут DefaultFocus. Иногда требуется сделать кнопку отправки по умолчанию, чтобы при нажатии на кнопку Enter страница отправлялась на сервер.

· Серверные события элементов управления Web работают также, как и серверные события элементов управления HTML, только имеют более богатый набор событий.

· Элементы управления Web поддерживают свойство AutoPostBack, которое использует JavaScript для захвата клиентского события и запуска обратной отсылки.
· К основным группам элементов управления Web относятся:

· Стандартные (базовые) элементы управления
· DropDownList
· ListBox
· CheckBoxList
· RadioButtonList
· Элементы управления для проверки вводимых пользователем данных. после ввода пользователем данных необходимо проверить их правильность. Проверка достоверности пользовательского ввода должна выполняться на стороне клиента, чтобы пользователь был проинформирован о проблемах с вводом перед отправкой формы на сервер. Это сохраняет серверные ресурсы и ускоряет обратную связь с пользователем.

· RequiredFieldValidator проверяет текстовое поле на наличие в нём текста, можно указать значение по умолчанию (InitialValue), в этом случае данные считаются неправильными, если содержимое элемента управления совпадает со значением InitialValue, т.е. пользователь не внёс никаких изменений.
<asp:RequiredFieldValidator ID=”ValFirstName” runat=”server” ControlToValidate=”Text1” Display=”Dynamic” ErrorMessage=”Введите имя”> </asp: RequiredFieldValidator>
· RangeValidator – проверяет попадание введённого значения в определённый диапазон. Имеет три специальных свойства: Type (тип вводимых данных, например Integer, Double, String, Date и т.д.), MinimumValue, MaximumValue. Например, проверка года рождения:
<asp: RangeValidator ID=”ValYear” runat=”server” ControlToValidate=”List_Year” Display=”Dynamic”  ErrorMessage=”Возраст не подходит”> </asp: RangeValidator>

· CompareValidator – сравнивает значение в одном элементе управления с фиксированным  значением или со значением в другом элементе управления. Кроме свойства Type имеет свойства ValueToCompare, ControlToCompare, которые позволяют сравнивать значение элемента управления вводом с константой или значением другого элемента управления. Свойство Operator позволяет указывать тип сравнения (Equal, NotEqual, GreaterThan, GreaterThanEqual, LessThan, LessThanEqual, DataTypeCheck). Пример:

<asp:CompareValidator ID=”Val” runat=”server” ControlToValidate=”List1” Display=”Dynamic” Type=”Integer” ValueToCompare=”1995” Operator=” LessThanEqual” ErrorMessage=”Возраст не подходит”> </asp: CompareValidator>

· ReqularExpressionValidator – позволяет проверить достоверность вводимого пользователем текста, сравнивая его с шаблоном, определённым в регулярном выражении. Регулярное выражение задаётся в свойстве ValidationExpression. Пример:

<asp:RegularExpressionValidator ID="ValEMail" runat="server"

ControlToValidate="TextEMail"

ValidationExpression=".*@.{2,}\..{2,}"

ErrorMessage="Неправильный Е-Mail!" Display="Dynamic">

</asp:RegularExpressionValidator>

· CustomValidator – позволяет выполнять пользовательские процедуры проверки достоверности на стороне клиента и сервера. Если проверка достоверности завершается неудачей, то свойство Page.IsValid устанавливается в false.

· ValidattionSumary – этот элемент не выполняет проверку достоверности, а предназначен для отображения итоговой информации по всем ошибкам на странице. Пример:
<asp:ValidationSummary runat="server" ID="ValSummary"

ShowSummary="true" ShowMessageBox="true"

HeaderText="Пожалуйста, устраните следующие ошибки:" />

· Элементы управления для работы с источниками данных. Элементы управления проверкой достоверности можно использовать для автоматической проверки страницы при её отправке пользователем. Каждая кнопка имеет булево свойство CausesValidation, которое можно установить в true или false.

Элементы валидации данных, кроме ValidattionSumary, имеют свойство ControlToValidate, которое определяет идентификатор проверяемого элемента, и свойство ErrorMessage для вывода сообщения об ошибке
Пример 3. Применение валидаторов.
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Пример 4. Процедура загрузки страницы.
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Пример 5. Процедура клика по кнопке.
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Пример 6. Форма регистрации абитуриента.
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Пример 7. Проверка ввода имени абитуриента.

<asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>
<asp:RequiredFieldValidator ID="ValFirstName" runat="server"
ControlToValidate="TextBox1"
ErrorMessage="Введите имя!"
Display="Dynamic">
</asp:RequiredFieldValidator>
· На событие Page_PreLoad:

3.1.1.1.1 Создается новый объект StringBuilder в переменную output;

3.1.1.1.2 Очистите объект Select1 методом Clear();
3.1.1.1.3 Организуйте цикл для заполнения годов от 1990 до текущего года, текущий год получите DateTime.Today.Year;

3.1.1.1.4 Очистите объект Select2;

3.1.1.1.5 Заполните его данными: 
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Пример 8. Обработчик формы регистрации – загрузка страницы
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Пример 9. Обработчик формы регистрации – другие обработчики
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C(HrmIInputControl)sender). 10, ((HtmlInputControl)sender).valie));

protected void TextArea_serverchange(object sender, Eventargs e)
output. AppendLine(string. Format ("serverchange for {0}, value={1}",
CBHEn TextAr sa)sendar . 10, CCHEMTTextAr sadsendar ). VAT Ue));
protected void RadioButton_serverchange(object sender, EventArgs e)
output. AppendLine(String, Format ("serverchange for {0}, value={1}",

¢(HTtm InputRadiceutton)sender). Ip,
CCHEmIInputRadicButton)sender) Chécked 7 "true” : "false"));





Передача данных между веб-страницами


Передача данных между страницами одного сайта может происходить через файлы, через объект Session, также может быть реализована через гиперссылки.

Пример 10. Передача данных между веб-страницами через гиперссылки. На страницу добавляется элемент HyperLink. На событие загрузки страницы с помощью генератора случайных чисел выбирается одна из пар.
[image: image102.png]protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{

var gener = new Randon();

var chislo = gener.Next(9, 3);

var t1 = String.Enpty;

var t2 = String.Enpty;

suitch (chislo)
{

Puos”; break;

"Kysnewos”; break;

KesTkosckuii”; break;

System.ieb. HEtpUtility. UnlEncode(t1) 5
2 = System.ueb. HEtpUtility. UnlEncode(t2) 5
HyperLinkl.Text
HyperLinkl.NavigateUr]l

bFormL.aspx?n

"Mepexon Ha cTpanuy ¢ nepegaveli AanHaX";
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Пример 11. Получение переданных данных – событие загрузки страницы

[image: image103.png]var nml = Request.QueryString.Get("n:
var nm2 = Request.QueryString.Get("n2");

var url = Request.UrlReferrer. AbsoluteUni;

try
{
Response.urite("<br /> Bu nepewnu co crpamus” + url + "<br />")
Response.lrite("<br /> Mepeganruie ganrie: Wwa” + nml + "Oamunua” + nm2 + "<br />");
T
catch (Exception sit)
{

Response.lrite("<br /> Bu nuTaeTecs nonacTs Ha Crpamiy "turl+’e uepes ccuny<br />"+Sit.Message);





Передача данных HTML-формы на ASPX-страницу методами класса Request

Создаётся HTML-форма, на которой с помощью только тегов HTML размещается форма, содержащая два текстовых поля и кнопку Submit. Форма имеет атрибут action, в котором указывается страница-обработчик, а также метод передачи данных. Программный код страницы-обработчика (на загрузку страницы):

Пример 12. Формирование веб-страницы, получающей данные

[image: image104.png]Page.Title = "Mpum AanHsx co CTpaHuus 3
var method = Request.Httptiethod;

var name = Request.Form.Get("nn”
var fname = Request.Form.Get("fn");

Response. lirite("flansie nonyuers: meToaom™ tmethod);
Response.irite("Wua"+name);
Response.rite("oawiua"+Fname) ;





4 Задание к работе:
4.1 Создание проекта ASP.Net.
4.1.1  В меню Файл выберите – Создать проект – Веб- Пустое Веб-приложение ASP.NET.
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4.1.2 Созданный новый веб-сайт не содержит веб-страниц, в нём есть только файл конфигурации web.config:
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4.1.3 Добавьте веб-форму к созданному сайту.
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4.1.4 Выполните двойной щелчок мыши на созданной странице.aspx, откроется дизайнер форм. Переключитесь к закладке Конструктор.
4.1.5 Добавьте на форму элементы управления:

4.1.6 Создайте форму, предусмотрите валидацию данных. Для ввода регулярных выражений на вкладке конструктора формы откройте таблицу свойств валидатора RegularExpressValidator. Список типичных регулярных выражений задан в свойстве ValudationExpression. Контроль заполнения полей Пароль, Подтвердите пароль осуществлен с помощью валидатора CompareValidator.
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	Вариант 3. 
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	Вариант 6. 
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	Вариант 8. 
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	Вариант 9. 
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	Вариант 10. 
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4.2 Передача данных между веб-страницами. Решите задачу двумя способами: с помощью гиперссылки, с помощью кнопки submit методами класса Request
Вариант 1. Создайте две страницы с формами. На первой форме пользователь введёт два значения и выбирает в списке выполняемое арифметическое действие. Эта форма передаст передаёт данные второй странице, которая выполняет выбранное действие и выводит заданные значения и результат.

Вариант 2. Создайте две страницы с формами, содержащими по одному полю ввода на странице. Обработчик каждой последующей формы будет вестись на следующей странице. На первой странице вводится значение переменной A, на второй C, на третьей результат умножается на B, на четвёртой странице выводятся все введённые данные.

Вариант 3. Создайте две страницы. На первой странице отображается форма, содержащая имя и фамилию пользователя, на второй странице должны отображаться имя и фамилия пользователя, а также информация о том, с какой страницы вы перешли.

Вариант 4. Создайте две страницы. На первой странице добавьте форму, содержащими имя, фамилию, возраст, по одному полю ввода на странице. На второй странице выводится все введённые данные, а также информация о том, с какой страницы вы перешли..

Вариант 5. Создайте две страницы с формами, где пользователь введёт свой логин и пароль. Эта форма передаст передаёт данные второй странице, которая проверяет правильность введённого пароля и логина, который в случае успешной авторизации – вывод информации об успешном входе, иначе сообщение об ошибке.

Вариант 6. Создайте две страницы с формами, содержащими по два поля ввода на странице. Обработчик каждой последующей формы будет вестись на следующей странице. На второй странице выводятся все введённые данные в виде: A/B=значение, а также информация о том, с какой страницы вы перешли.

Вариант 7. Создайте две страницы. На первой странице отображается форма, содержащая имя пользователя и цвет (список), на второй странице должен отображаться выбранный пользователем цвет и имя пользователя.
Вариант 8. Создайте две страницы. На первой странице добавьте имя, на второй фамилия, на третьей год рождения. Обработчик формы будет вестись на следующей странице. На второй странице выводятся все введённые данные, а также информация о том, с какой страницы вы перешли.
Вариант 9. Создайте сценарий, в котором на первой странице регистрируются три переменных (Tovar1, Tovar2, Tovar3), данный список отображается на второй странице, а также информация о том, с какой страницы вы перешли.
Вариант 10. Создайте форму, содержащую список товаров (5 товаров), организуйте отображение выбранных товаров на второй странице, а также информация о том, с какой страницы вы перешли.
5 Содержание отчёта:
5.1 Принтскрины выполнения заданий.
5.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.
6 Контрольные вопросы:
6.1 Что такое ASP.NET?

6.2 Перечислите шаги обработки страницы ASP.NET.

6.3 Основные события веб-страницы. Организация обработки событий. Рассмотрите на примере. 

6.4 Охарактеризуйте механизм состояния вида. 

6.5 Что такое веб-форма?

6.6 Серверные элементы управления. Две группы элементов управления. Приведите примеры.

6.7 Элементы управления HTML. Основные свойства класса HTMLControl.

6.8 Элементы управления Web. Синтаксис asp.

6.9 Элементы управления Web. Базовые элементы управления.

6.10 Элементы управления Web. Элементы валидации данных.

7 Список рекомендуемой литературы:
7.1 Рудаков А.В. Технология разработки программных продуктов: уч. пос. для студ. СПО. – М.: Академия, 2007. -207 с.
7.2 Алексей Голощапов MS Visual Studio 2010.
Практическая работа 17. ASP.NET AJAX
1 Цель занятия: Научиться создавать веб-формы ASP.NET
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· MS Visual Studio 2010
3 Основные теоретические положения:
Ajax позволяет усовершенствовать пользовательский интерфейс веб-приложений за счет асинхронного обмена и динамических манипуляций веб-страницей на стороне клиента. Пользователь может взаимодействовать с серверными функциями и данными без необходимости полного обновления страниц.
Библиотека Microsoft Ajax позволяет приложениям, использующим технологию Ajax, выполнять всю обработку на стороне клиента. Клиентское и серверное решение использует как библиотеку Microsoft Ajax, так и серверные элементы управления ASP.NET.

Возможности AJAX в ASP.NET позволяют быстро создавать веб-страницы с обогащенным пользовательским интерфейсом, содержащим известные элементы пользовательского интерфейса.

Архитектура возможностей AJAX в ASP.NET
· Состоит из двух частей:

· библиотек клиентских сценариев;

· серверных компонентов.

Благодаря интеграции этих двух частей образуется надежная структура разработки. 

Клиентская архитектура включает библиотеки для поддержки компонентов, совместима с обозревателями, имеет сетевые средства и базовые службы.

При помощи клиентских компонентов реализуется пользовательский интерфейс в обозревателе без операции обратной передачи данных на сервер. Клиентские компоненты делятся на три категории:

1. Компоненты, не являющиеся визуальными, которые инкапсулируют код.

2. Компоненты для расширения функциональности, которые расширяют поведение существующих элементов DOM.

3. Элементы управления, представляющие новый элемент DOM, обладающий пользовательским поведением.

Элементы управления AJAX в ASP.NET
Элементы управления AJAX в ASP.NET – это набор элементов управления, которые предназначены для частичного обновления HTML-страниц. Серверные элементы управления AJAX ASP.NET состоят из кода сервера и клиента, интеграция которых позволяет реализовать полнофункциональное клиентское поведение.
· ScriptManager – управляет ресурсами сценариев для клиентских компонентов, частичной отрисовки страниц, локализации, глобализации и пользовательских сценариев. Элемент управления ScriptManager необходим для использования элементов управления UpdatePanel, UpdateProgress и Timer.
Пример 1. Объект ScriptManager
[image: image118.png]<htaml xelns"hetp: / /. 3.org/ 1999/ xhtal” >
head runaeservers
<eitleq/titler
<hesd>’
Chodys
Form d-"form1" runs
s

<rasvr
Itorms

<sbodp

Iheals




· UpdatePanel – позволяет обновлять отдельные части страницы вместо обновления ее целиком, осуществляемого путем использования синхронной обратной передачи. Если этот элемент управления поместить на странице, а внутри него добавить ряд элементов управления, то при взаимодействии с этими элементами управления страница не будет перезагружаться полностью, а обновляться будет только часть страницы, которая содержится внутри элемента UpdatePanel.

Пример 2. Объект UpdatePanel
[image: image119.jpg]orm1" runat="server">

<asp:Scriptianager ID="ScriptManagerl” runat="server">
</asp:Scriptiianager>
<asp:UpdatePanel ID="UpdatePanell” runat="server">

<ContentTemplate>

<asp:TextBox ID="TextBoxl" runat="server">
</asp:TextBox>
Buttonl” runat="server’

onclick="gutton1_Click" />

</ContentTemplate>
</asp:Updatepanel>

</div>
</form>




После запуска этого приложения, при нажатии на кнопку Button1 не будет происходить перезагрузки страницы, а будет обновляться только часть страницы. Таким образом, мы уже создали AJAX-приложение. Аналогичным образом можно создать несколько элементов управления UpdatePanel, которые будут работать независимо друг от друга.

Пример 3. Обработчик кнопки
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· UpdateProgress – предоставляет информацию о состоянии касательно частичного обновления страницы в элементах управления UpdatePanel.
Пример 4. Объект UpdateProgress
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· Timer – выполняет операции обратной передачи с заданной периодичностью. Элемент управления Timer можно использовать для периодического обновления всей страницы или же ее части; в последнем случае он используется совместно с элементом управления UpdatePanel.
Пример 5. Объект Timer
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Пример 6. ОбработчикTimer
[image: image123.png]protected void Timerd Tick(cbject sender, Eventargs )
i

3

TextBod. Text = DateTise. Now.Tostring();




4 Задание к работе:
4.1 Создание страницы AJAX. Создание Web-страницы, решающей задачу:

При выполнении задания корректируйте согласно вашего варианта!
4.1.1.1.1.1 Нахождение стоимости определённого товара в рублях/долларах с учетом и без учета введённой скидки на товар.
4.1.1.1.1.2 В зависимости от выбранного товара рассчитать его стоимость в рублях/долларах.

4.1.1.1.1.3 Вывод температуры в градусах/фаренгейтах в выбранном в списке городе. 

4.1.1.1.1.4 Вычисление для выбранной фигуры (треугольник, прямоугольник) площади и периметра.

4.1.1.1.1.5 Вычисление площади и периметра двух фигур: треугольник, прямоугольник.

4.1.1.1.1.6 Нахождение максимального / минимального значения в выбранном массиве.

4.1.1.1.1.7 Упорядочивание по возрастанию/по убыванию выбранного списка значения.

4.1.1.1.1.8 Нахождение количества корней/ корней заданного уравнения.

4.1.1.1.1.9 Нахождение расстояния / координаты середины отрезка между двумя заданными точками.

4.1.1.1.1.10 Нахождение факториала выбранного числа / суммы чисел от 0 до выбранного.
4.1.2 Создание интерфейса пользователя:

· Создайте новое пустое Web-приложение, добавьте Web-форму на страницу. 

· Перейдите на вкладку Конструктор, разместите компоненты:

4.1.2.2.1 DropDownList – выберите правка элементов и добавьте в список значения, согласно рисунка:
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4.1.2.2.2 Добавьте две кнопки CheckBox1 и CheckBox2, к которым подпишите надписи: Окружности, Квадрата.

4.1.2.2.3 Добавьте метку Label1 для отображения результата вычисления.

4.1.2.2.4 Добавьте две кнопки Результат и Сброс.

4.1.2.2.5 В результате вы должны получить следующую форму на странице:
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4.1.2.2.6 Запустите её, проверьте работоспособность.

4.1.3 Программирование кнопок

· Выполните двойной щелчок мыши по кнопке Результат, и напишите инструкции для отображения результата вычисления значения площади (длины) выбранной фигуры.

· Напишите процедуру для кнопки Сброс – очистка значения Lavel1.
4.1.4 Применение технологии Ajax
· Перейдите в раздел конструктора страницы. Перенесите с панели элементов (AJAX-расширения) ScriptManager. Разместите внутри тега формы.

· Добавьте объект UpdatePanel, в которую разместите всё содержимое формы (внутри тегов формы). Перегружаться будет часть страницы, заключенная внутри элемента UpdatePanel.

· Перейдите на вкладку Конструктор и добавьте элемент UpdateProgress между меткой и кнопками:

[image: image127.png]



· Добавление рисунка – элемента ПрогрессБар:

4.1.4.4.1 Перейдите в окно кода страницы, добавьте область <ProgressTemplate>, внутри которой необходимо добавить элемент строки загрузки при ожидании выполнения процесса расчета. 

4.1.4.4.2 Для добавления необходимого рисунка перейдите на сайт http://ajaxload.info/, выберите понравившийся вам тип индикатора, нажмите кнопку Генерировать, затем Скачать.

4.1.4.4.3 В обозреватели решений выберите правую кнопку мыши на имени проекта, выберите Добавить-Существующий элемент и выберите скаченный рисунок.

4.1.4.4.4 Перетащите рисунок с обозревателя решений в область:
[image: image128.png]<ProgressTemplate>
<img src="ajax-loader.gif" />
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· Для того, чтобы увидеть работу ПрогрессБара:

4.1.4.5.1 Добавьте ссылку [image: image129.png]using System.Threading;




4.1.4.5.2 Выполните задержку: [image: image130.png]Thread.Sleep(TimeSpan.FromSeconds(1));




· Проверьте работу приложения.

5 Содержание отчёта:
5.1 Принтскрины выполнения заданий.
5.2 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.
6 Контрольные вопросы:
6.1 Возможности AJAX в ASP.NET.
6.2 Элементы управления AJAX в ASP.NET.
7 Список рекомендуемой литературы:
7.1 Рудаков А.В. Технология разработки программных продуктов: уч. пос. для студ. СПО. – М.: Академия, 2007. -207 с.
7.2 Алексей Голощапов MS Visual Studio 2010, 2011г.
7.3 Виктор Зибиров Visual Studio 2012 на примерах, 2013г.
Практическая работа 18. ASP.NET AJAX. Динамическая привязка к данным
1 Цель занятия: Научиться создавать веб-формы ASP.NET
2 Перечень необходимых средств обучения:

2.1 Технические средства обучения: 
· Компьютер Core i3 3.0, 2 Gb оперативной памяти, винчестер 250 Gb, DVD
2.2 Программное обеспечение:

· ОС Windows 7

· Антивирусные программы: Kaspersky AntiVirus 

· MS Visual Studio 2010
3 Основные теоретические положения:
Ajax позволяет усовершенствовать пользовательский интерфейс веб-приложений за счет асинхронного обмена и динамических манипуляций веб-страницей на стороне клиента. Пользователь может взаимодействовать с серверными функциями и данными без необходимости полного обновления страниц.
Библиотека Microsoft Ajax позволяет приложениям, использующим технологию Ajax, выполнять всю обработку на стороне клиента. Клиентское и серверное решение использует как библиотеку Microsoft Ajax, так и серверные элементы управления ASP.NET.

Возможности AJAX в ASP.NET позволяют быстро создавать веб-страницы с обогащенным пользовательским интерфейсом, содержащим известные элементы пользовательского интерфейса.
4 Задание к работе:
4.1 Динамическая привязка к данным

4.1.1 Откройте Обозреватель серверов, создайте базу данных, состоящую из трёх таблиц для предметной области вашего варианта:

1. Заказ товаров.

2. Покупка товаров.

3. Учет товаров разных фирм на складах.

4. Успеваемость студентов по дисциплинам.

5. Учет достопримечательностей городов России.

6. Учет туристических путевок турагентства.

7. Библиотека.

8. Гостиница.

9. Учет компьютеров в организации.

10. Служба быта.
4.1.2 Создание интерфейса пользователя
· В решение первой задачи добавьте Web-страницу.
· Перейдите на вкладку Конструктор. Добавьте таблицу, состоящую из двух столбцов и двух строк. 
4.1.2.2.1 В первом столбце запишите, например, Специальность (Товар, Склад, Дисциплина, Автор книги, Город, Кабинет, Услуга). Вторая строка Дисциплины (Список организаций, Список товаров, Список студентов, Список достопримечательностей, Список туристов, Список книг, Список туристов, Список компьютеров, Цены на услугу). 
4.1.2.2.2 Во втором столбце будет список  dropDownList1 и отображение данных GridView1.
· Добавьте SQLDataSource1, настройте источник данных: на первом шаге мастера выберите Новое соединение, затем укажите источник данных и базу данных, на втором шаге выберите таблицу, содержащую нужное вам поле, Далее и Готово.
· Добавьте компонент dropDownList1 – для отображения списка специальностей (товаров, дисциплин, городов, авторов, кабинетов, услуг).
· Настройте источник данных dropDownList1:
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· Для отображения данных добавьте компонент GridView1, который не привязывайте к данным, привязку мы сделаем динамическую.

· Добавьте ещё компонент SQLDataSource2.

· Добавьте кнопку Поиск.

4.1.3 Программирование – выполните двойной щелчок по кнопке, откроется обрабочик Button1_Click.  Напишем процедуру для отображения сведений о выбранных данных.

· Введите переменную id, в которую запомните выбранное в списке значение.

· Строке подключения (свойство ConnectionString) объекта SqlDataSource2 присвойте значение строки подключения SqlDataSource1.

· Измените значение свойства SelectCommand для выбора необходимых значений, при написании запроса добавляйте псевдонимы полей, например:

[image: image132.png]'Select ds.ds as 'fAucuwnnuna’,pr.fam+' '+pr.name as 'Mpenogasatens’ from ds,pr where pr.id_pr=ds.pr and sp='"+id+"




· Свойству DataSource объекта GridView1 присвойте значение SqlDataSource2.

· Привяжите источник данных к элементу управления (свойтсво DataBind()).

· Проверьте работу приложения.

4.1.4 Добавим Ajax – объекты для реализации частичного обновления данных:

· Добавьте на страницу объект [image: image133.png]ScriptManager - ScriptManager!




· Внутри ячейки таблицы добавьте панель updatepanel, аналогично первой задачи.

4.1.5 Добавьте отображение времени на веб-форме. Для решения задачи поместите компонент Timer и метку для отображения времени. На событие загрузки страницы задайте интервал таймера 1000мс, а в метке отобразите текущее время, применяя объект DateTime (свойство Now). На событие Timer1_Tick напишите команду для отображения данных о текущем времени в метке.

Содержание отчёта:
4.2 Принтскрины выполнения заданий.
4.3 Файлы, созданные в результате работы, согласно заданию.
5 Контрольные вопросы:
5.1 Возможности AJAX в ASP.NET.
5.2 Элементы управления AJAX в ASP.NET.
6 Список рекомендуемой литературы:
6.1 Рудаков А.В. Технология разработки программных продуктов: уч. пос. для студ. СПО. – М.: Академия, 2007. -207 с.
6.2 Алексей Голощапов MS Visual Studio 2010, 2011г.
6.3 Виктор Зибиров Visual Studio 2012 на примерах, 2013г.
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