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Пояснительная записка

Методические рекомендации по оценке качества подготовки обучающихся, являющиеся составной частью учебно-методического комплекса по дисциплине «Компьютерная графика» составлены в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом  по специальности 230115 Программирование в компьютерных системах; Рабочей программой учебной дисциплины; Положением об оценке качества освоения обучающимися основных профессиональных образовательных программ среднего профессионального образования в колледжах НовГУ. Методические рекомендации по оценке качества подготовки обучающихся охватывают весь объем содержания учебной дисциплины «Компьютерная графика» включают в себя все виды планируемых аттестационных мероприятий с указанием формы проведения, перечня вопросов и практических заданий, критериев оценки. Оценка качества подготовки обучающегося проводится с целью выявления уровня знаний, умений обучающегося.
После изучения дисциплины обучающийся должен 
Знать:

· Глоссарий по КГ и основы работы на ПК;

· Аппаратные требования главных графических пакетов (в сфере графического и WEB дизайна и рекламы);

· Возможности применения КГ в различных профессиях;

· Правила создания простейших графических документов и основы создания электронных документов на ПК;

· Назначение и базовые функции основных графических программ;

· Общие принципы верстки документов на ПК;

· Достоинства и недостатки лидирующих на рынке ПО графических редакторов.

Уметь:

· Использовать современные компьютерные технологии обработки изображений (сканирование, печать, подготовка графики для Интернет);

· Установить и настроить на ПК изученные в ходе данного курса графические программы (MS Paint, Photoshop и др.);

· Подготовить электронную презентацию на заданную тему;

· Работать на компьютере с таблицами, диаграммами, рисунками, текстами;

· Оформлять различные рекламные и деловые бумаги, используя средства КГ;

· Самостоятельно изучать новые программы, пользуясь базовыми знаниями, полученными на занятиях в колледже.

Оценка качества подготовки обучающихся по данной дисциплине предусматривает следующие аттестационные мероприятия: текущий контроль успеваемости, рубежную аттестацию и промежуточную аттестацию. 

Текущий контроль успеваемости проводится по темам, разделам рабочей программы дисциплины. 

Рубежная аттестация, позволяющая получить предварительные итоги успеваемости обучающихся, проводится на 9 неделе на основе результатов текущего контроля при накопляемости не менее 3-4 оценок.

Промежуточная аттестация по дисциплине в соответствии с учебным планом проводится в 1 семестре в форме контрольной работы, во 2 семестре в форме экзамена.

Текущий контроль успеваемости (письменный)
	Раздел, тема


	Формы и методы контроля

	Введение
	

	Раздел 1. Adobe Photoshop
	

	Тема 1.1. Интерфейс Adobe Photoshop
	Устный опрос по теме или тест 

	Тема 1.2.  Инструменты рисования 
	Устный опрос по теме или тест

	Раздел 2.  Инструменты выделения
	

	Тема 2.1. Вырезание объекта из фона 
	Устный опрос по теме или тест

	Тема 2.2. Работа инструментом Волшебная палочка.
	Устный опрос по теме или тест

	Раздел 3.  Фильтры и эффекты
	

	Тема 3.1. Используем фильтры и эффекты на практике
	Устный опрос по теме или тест


	Раздел 4.  Работа с фото
	

	Тема 4.1. Календари, валентинки, визитки и др.
	Устный опрос по теме или тест

	Тема 4.2 Булевы операции с графикой, макросы
	Устный опрос по теме или тест

	Раздел 5. Шрифт и текст в Adobe Photoshop
	

	Тема 5.1. Тема 5.1.

Ретушь изображений
	Устный опрос по теме или тест


Промежуточная аттестация

Семестр 1 
Форма промежуточной аттестации -  контрольная работа (письменная работа на 1 час).
Контрольная работа 

Тема контрольной работы - графический редактор Adobe Photoshop. 

Вид - рубежная, аудиторная, письменная.

Цель - текущий контроль знаний по теме, систематизация и обобщение понятий по компьютерной графике.

Средний уровень

1 вариант

1. Дать характеристику понятию «Слои». Когда этот инструмент применяется на практике?

2. Основные элементы интерфейса программы Фотошоп

3. Работа с гистограммами

4. Тест:

в модели RGB 0,255,0 это:

- красный цвет

- зеленый

- синий

Достаточный уровень

2 вариант

1. Дать характеристику понятию «Маски». Когда этот инструмент применяется на практике?

2. Основные инструменты программы Фотошоп.

3. Форматы графических файлов

4. Тест:

Формат файла Adobe Photoshop

- cdr 

- pcd 

- wmf 

- ppt

Спецификация работы

Характеристика содержания каждого задания: что оно измеряет (конкретное название проверяемых знаний, умений, навыков или представлений). Контрольная работа проверяет:

Знания 

Основ компьютерной графики

Умения 

Решать типовые задачи по КГ с выбором необходимого программного и аппаратного обеспечения

Время выполнения работы - 40 минут.

Критерии оценки контрольной работы за I семестр

Контрольная работа имеет 2 уровня сложности. 

Средний уровень (репродуктивный) – студент умеет решать простейшие задачи по образцу: верно решает задачи с помощью стандартных алгоритмов, но не способен перенести решение в новые условия, решить ту же задачу при изменении значения символов, положения чертежа. Демонстрирует знания и понимание основных положений (законов, понятий, формул, теории).

Оценка «4» (хорошо) - выставляется за работу, выполненную полностью, без ошибок и имеющую 1-2 недочета; 

Оценка «3» (удовлетворительно) - выставляется за работу, выполненную полностью, если в ней имеется не более двух негрубых ошибок и одного недочета или не более 3-4 недочетов; 

Оценка «2» (неудовлетворительно) - выставляется за работу, в которой правильно выполнено не менее 1/2 всего объема и допущено 2-3 грубых ошибки;

Достаточный уровень (аналитико-синтетический) – студент решает задачи не меньше, чем на 3-4 логических шага с обоснованием и без помощи преподавателя. При решении владеет изученным материалом, применяет его в стандартных ситуациях.

· Оценка «5» (отлично) - выставляется за работу, выполненную полностью, без ошибок и имеющую 1-2 недочета; 

· Оценка «4» (хорошо) - выставляется за работу, выполненную полностью, если в ней имеется не более двух негрубых ошибок и одного недочета или не более 3-4 недочетов; 

· Оценка «3» (удовлетворительно) - выставляется за работу, в которой правильно выполнено не менее 1/2 всего объема и допущено 2-3 грубых ошибки;

· Оценка «2» (неудовлетворительно) - выставляется за работу, в которой правильно выполнено менее 1/2 всего объема.

Тест по дисциплине “Компьютерная графика” 

Инструкция для учащихся: 

Тестовый контроль состоит из 20 заданий. 

Выберите букву правильного ответа. Каждый правильный ответ оценивается 1 баллом.

На выполнение теста отводится 40 минут.

Вариант № 1

Выберите букву правильного ответа

1. Пикселизация изображений при увеличении масштаба - один из недостатков ...

a. растровой графики 

b. векторной графики

c. фрактальной графики

2. В цветовой модели RGB установлены следующие параметры: 0, 255, 0. Назовите цвет

a. черный

b. красный

c. зеленый 

d. синий

3. Большой размер файла - один из недостатков

a. растровой графики 

b. векторной графики

c. фрактальной графики

4. Физический размер (не разрешение) изображения может измеряться в 

a. мегабайтах 

b. мм, см, дюймах или пикселах

c. пикселах

d. мм, см

5. Растровый графический редактор предназначен для

a. построения диаграмм

b. создания чертежей

c. построения графиков

d. создания и редактирования рисунков 

6. В модели CMYK в качестве компонентов применяются основные цвета

a. красный, зеленый, синий, черный

b. голубой, пурпурный, желтый, черный 

c. красный, голубой, желтый, синий

d. голубой, пурпурный, желтый, белый

7. В модели RGB в качестве компонентов применяются основные цвета 

a. красный, зеленый, синий 

b. голубой, пурпурный, желтый

c. красный, голубой, желтый

d. пурпурный, желтый, черный

8. В цветовой модели RGB установлены следующие параметры: 255,0, 0. Выберите правильный ответ 

a. черный

b. красный 

c. зеленый

d. синий

9. Выберите из списка растровый редактор

a. Adobe Illustrator

b. Paint 

c. Corel Draw

10. Разрешение изображения измеряется в 

      a. пикселах

      b. точках на дюйм (dpi) 

      c. мм, см, дюймах

11. На мониторе компьютера изображение формируется из:

   a. шести основных цветов

   b. трех основных цветов 

   c. шестнадцати основных цветов

12. Основные цвета для изображения на мониторе:

   a. белый, красный, черный

   b. зеленый, желтый, бирюзовый, белый

   c. красный, синий, зеленый 

   d. белый, черный, желтый, синий, коричневый 

13. Мы видим на мониторе белый цвет. Это значит:

   a. включены одновременно красный и зеленый цвета

   b. включены одновременно красный, зеленый и синий цвета 

   c. включен белый цвет

   d. включены одновременно ярко-желтый и пурпурный цвета

14. Назовите устройство вывода информации

   a. сканер

   b. плоттер 

   c. клавиатура

   d.  Мышь
15. Получение движущегося изображения на дисплее - это компьютерная

   a. мультипликация

   b. иллюстрация

   c. анимация 

16. Растр - это

   a. светящаяся точка на дисплее

   b. строка светящихся точек на дисплее

   c. столбец светящихся точек на дисплее

   d. сетка из горизонтальных строк и вертикальных столбцов на экране +

17. Объединение высококачественного изображения на экране компьютера

с реалистическим звуковым сопровождение - это

   a. мультипликация

   b. анимация

   c. мультимедиа 

18.  Укажите устройство ввода информации

   a. сканер 

   b. плоттер

   c. графопостроитель

   d. принтер

19.  Графическая система компьютера включает в себя:

   a. центральный и дисплейный процессоры

   b. графический дисплей и оперативную память

   c. видеоадаптер и графический дисплей 

   d. дисплейный процессор и графический дисплей

   e. видеопамять и графический дисплей

20.  Разрешающая способность экрана в графическом режиме определяется

Количеством
   a. строк на экране и количеством символов в строке

   b. пикселей по вертикали

   c. объемом видеопамяти на пиксель

   d. пикселей по горизонтали и вертикали 

   e. пикселей по горизонтали

Вариант № 2
Выберите букву правильного ответа

1. Выберите число слоев в Photoshop

a. два

b. десять

c. более, чем 90

2. Режим Быстрой маски применяют для 

a. простого монтажа

b. создания сложных коллажей

c. цветокоррекции

d. создания сложных выделений

3. Графический формат для Интернет 

a. TIFF

b. JPG

c. PSD

4. Графический формат для полиграфии

a. JPG

b. TIFF

c. PSD

5. Какую клавишу нужно использовать для добавления новой области к выделенной:

a. Ctrl;

b. Alt;

c. Shift

6. Позволяет ли команда Invert преобразовать фото негатив в позитив и наоборот:

a. да;

b. нет;

c. да, только для модели RGB

7. Выберите размер шрифта, соответствующий одному пункту 

a. 1 мм

b. 0,35 мм

c. 0,1 дюйма

d. 1/72 дюйма

8. Adobe Photoshop

a. векторный редактор 

b. растровый

9. Базисное понятие в Фотошоп 

a. линия 

b. точка

c. кривая

10. Растровый графический редактор предназначен для: 

a. создания чертежей 

b. построения графиков и диаграмм

c. создания рисунков

d. редактирования рисунков

11. Формат файла Adobe Photoshop

a. cdr 

b. pcd 

c. wmf 

d. ppt

12. Инструментами в графическом редакторе являются: 

a. линия, круг, прямоугольник, импортировать 

b. выделение, копирование, вставка 

c. карандаш, кисть, ластик 

d. наборы цветов (палитры)

13. Палитра RGB основана на: 

a. трех базовых цветах (красный, зеленый, синий) 

b. четырех базовых цветах (Cyan, Magenta, Yellow, Black) 

c. на трех параметрах (оттенок, насыщенность, яркость)

14. Редактор Фотошоп поддерживает графический формат файлов: 

a. cdr 

b. pcd 

c. pwl

d. htm

15. C помощью пакета Фотошоп можно: 

a. создавать слайд-фильмы 

b. создавать 3-D изображения 

c. ретушировать фотографии 

d. создавать презентации

16. К интерфейсу программы относятся следующие элементы

a. строка заголовка, строка меню, окно изображения, 

b. панель инструментов, панель свойств, палитру, 

c. полосы прокрутки, строка состояния, фильтры

17. В модели RGB 0,255,0 это

a. красный цвет

b. зеленый

c. синий

18. Число слоев в Photoshop

a. Зависит от мощности ПК

b. Сто

с. Тысяча

19. Что не является цветовой моделью

a. JPG

b. RGB

с. CMYK

20. Для работы с большими объемами текстов лучше подходит

a. Adobe Photoshop

b. MS Word

с. CorelDRAW и другие векторные графические редакторы

Ключи к тесту

Вариант 1

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	a
	c
	a
	a
	e
	b
	a
	b
	b
	b
	b
	c
	b
	b
	c
	d
	c
	a
	c
	d


Вариант 2

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	c
	d
	b
	a
	a
	b
	d
	b
	b
	d
	b
	d
	a
	d
	a
	a
	a
	b
	a
	c


Критерии оценки: 

18-20 баллов - оценка «5» 

14-17 баллов - оценка «4» 

10-13 баллов - оценка «3»  

0-9 баллов – оценка «2»

Семестр 2

Форма промежуточной аттестации -  экзамен (собеседование)

Материалы к экзамену 
1. Растровый графический редактор Adobe Photoshop


2. Графика растровая, векторная, фрактальная

3. Интерфейс Adobe Photoshop
 

4. Плавающие палитры
5. Строка меню, строка состояния

6. Инструменты рисования 

7. Инструменты масштабирования
8. Инструменты ретуши

9. Инструменты выделения

10. Способы вырезания объекта из фона

11. Инструменты создания коллажей и фотомонтажей

12. Фильтры
13. Вырезание объекта из фона инструментом Быстрая маска

14. Цветовая коррекция изображений

15. Работа со шрифтом и текстом

16. Работа инструментом Волшебная палочка
 

17. Фильтры и эффекты


18. Инструменты группы Лассо

19. Работа с фото


20. Ретушь старых фотографий

21. Создание рамки для фото инструментами Прямоугольное и Овальное выделение

22. Булевы операции с выделениями 
23. Выделение объекта или фона инструментом Цветовой диапазон
24. Создание выделения из контура инструментом Перо

25. Что такое компьютерная графика. Обзор аппаратного и программного обеспечения КГ. Рисуем фоторамки (4 способа создания фоторамки).

26. Растровый редактор Adobe Photoshop – основные возможности. Интерфейс Photoshop CS. Рисуем грузовик

27.  «Инструменты выделения Adobe Photoshop CS6. Рисуем капли воды (росы). Личная печать.
28. Инструмент Цветовой диапазон. Выделение объекта или фона инструментом Цветовой диапазон. Визитная карточка. 
29. Инструменты Перо и Быстрое выделение.


30. Создание оригинальных шрифтов в Photoshop (Тень, текстура, объем)
31. Группа инструментов Лассо. Выделение объектов на неоднородном фоне с помощью Лассо.
32. Вырезание объекта из фона инструментом Волшебная палочка.
33. Портрет из текста. 
34. Цветная ретушь инструментами Кисть и Заплатка
35. Фильтры Photoshop. Рисуем куриное яйцо.
36. Улучшаем кожу лица, убираем веснушки
37. Возможности Photoshop для обработки фотоизображений. 2 способа нарисовать сердце и Валентинку (Используем стили и текстуру).
38. Меняем внешность человека (Устранение дефекта "красные глаза", Меняем цвет глаз, Меняем цвет волос и убираем седину. Работа с фильтром Пластика)
39. Шарж (Из европейца делаем афроамериканца)
40. Создание текста с тенью. Вырезаем текст из фотографии (текст из текстуры).
41. Использование штатного макроса "Деревянная рамка".
42. Логические операции с графикой (Булевы операции с выделениями, рисуем смайлик). 
43. Рисуем почтовую марку.  
44. Параметры шрифта и текста. 4 способа создания логотипов (Рисуем эмблему колледжа).
45. Ретушь ЧБ и цветная. Локальная и глобальная ретушь. Пример ретуши ЧБ фотографии (перекадрирование и восстановление оторванных уголков, устранение дефектов освещения, устраняем царапины и пятна)
46. Слои и многослойные изображения. Коллажи Рыбак, Олень
47. Создание 3D рамки. Рисуем яйцо. Инструмент быстрая маска
48. Исправление цветовых искажений (3 способа)
49. Инструмент быстрая маска
50. Сайт + Ломтики
51. Пишем огнем (огненные буквы).
52. Раскраска чб фото
53. Рисуем текст из сыра
54. Рисуем радугу.
Критерии оценки экзамена

Оценка «5» (отлично) – выставляется, если студент 

Последовательно, связно излагает материал, показывая знание и глубокое понимание всего программного материала;

Делает необходимые выводы и обобщения;

В пределах программы отвечает на поставленные (основные и дополнительные) вопросы; 

Самостоятельно и уверенно применяет знания при решении задач.

Оценка «4» (хорошо) – выставляется, если студент

Твердо усвоил основной материал программы, ответ, в основном, удовлетворяет установленным требованиям, но при этом 

Делает несущественные пропуски при изложении фактического материала, предусмотренного программой;

Допускает две негрубые ошибки или неточности в формулировках; 

Применяет знания при решении задач, допуская 1-2 недочета.

Оценка «3» (удовлетворительно) – выставляется, если студент

Знает и понимает основной материал программы, но

Материал излагается упрощенно, с ошибками и затруднениями;

Неуверенно применяет знания при решении задач; допуская 3-4 недочета.

Оценка «2» (неудовлетворительно) – выставляется, если студент

Излагает материал бессистемно или при отсутствии ответа;

Не умеет применять знания при решении задач.

Информационное обеспечение обучения

Основная литература:

1. Аммерал Л. Машинная графика на ПК. М.: Сол Систем, 2010. - 232 с.

2. Прэтт У. Цифровая обработка изображений. В 2-х книгах. М.2013 

3. Григорьев А. Графика на экране 1. 2-е изд. М.: ДИАЛОГ-МИФИ, 2014. - 80 с. 

4. Уилл Ф. OpenGL. Программирование компьютерной графики. Для профессионалов. Л.: Питер, 2012. - 108 с. 

5. Эйнджел Э. Интерактивная компьютерная графика. Вводный курс на базе OpenGL. 2-е изд. М. 2013. - 592 с.

6. Котов Ю.В. Как рисует машина М. 2014. - 224 c. 

7. Математика и САПР. кн.1 М. 2013. - 206 c. 

8. Математика и САПР. кн.2 М. 2010. - 260 c. 

9. Беклемишев Д.В. Курс аналитической геометрии и линейной алгебры М. 2011. - 320 c. 

Дополнительная литература:

1. Грайс Д. Графические средства персонального компьютера. М.: "Мир", 2011. - 376 c. 

2. Яншин В.В., Калинин Г.А. Обработка изображений на языке Си для IBM PC: Алгоритмы и пр М. 2013. - 240 c. 

3. Иванов В.П., Батраков А.С. Трехмерная компьютерная графика. / Под. ред. Полищука. - М.: "Радио и связь", 2014. - 224с. 

4. Шикин Е.В., Боресков А.В. Компьютерная графика. Динамика, Реалистические изображения. - М.: Диалог-МИФИ, 2014. - 288с. 

5. Шикин Е.В., Боресков А.В., Зайцев А.А. Начала компьютерной графики. - М.: 2013. 

6. Фоли Дж. вэн Дэм А. Основы интерактивной машинной графики. В 2-х томах, М.: "Мир", 2010. 

7. Павлидис Т. Алгоритмы машинной графики и обработки изображений: Пер. с англ. - М.: "Радио и связь", 2014. - 400с. 

8. Роджерс Д.Ф., Адамс Д.А. Математические основы машинной графики. М.: "Машиностроение", 2012. 

9. Аммерал Л. Интерактивная трёхмерная машинная графика. / Пер. с англ. - М.: Сол Систем, 2011. 

10. Аммерал Л. Принципы программирования в машинной графике. / Пер. с англ. - М.: Сол Систем,2009. 

11. Аммерал Л. Программирование графики на Турбо Си. / Пер. с англ. - М.: Сол Систем, 2012. 

12. Гардан И., Люка М. Машинная графика и автоматизация проектирования. М.: "Машиностроение", 2013. 

13. Эндерле Г. и др. Программные средства машинной графики. М.: "Радио и связь", 2013. 

Интернет-ресурсы: 

http: /www. astu.org/ content /userimages/ fiIe/upr_1_2009/04. pdf 

www. krugosvet.ru /универсальная энциклопедия «Кругосвет»/; 

http:// scitecIibrary.ru /научно-техническая библиотека/ 

www.auditorium.ru /библиотека института «Открытое общество» /
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