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Пояснительная записка
Методические рекомендации по организации и выполнению самостоятельной  работы, являющиеся  частью учебно-методического комплекса по дисциплине «Компьютерные технологии в рекламе» составлены в соответствии с:

· Федеральным государственным образовательным стандартом по специальности среднего профессионального образования (далее - СПО) 09.02.03  “Программирование в компьютерных системах”;
· Рабочей программой учебной дисциплины;

· Положением о планировании и организации самостоятельной работы студентов колледжей МПК НовГУ.

Методические рекомендации включают внеаудиторную работу студентов, предусмотренную рабочей программой учебной дисциплины «Компьютерные технологии в рекламе» в объёме  20 часов. 

Внеаудиторная самостоятельная работа выполняется студентом по заданию преподавателя и при методическом руководстве преподавателя, но без его непосредственного участия.

Формами внеаудиторной самостоятельной работы являются:

· поиск источников информации по заданной теме;

· изучение литературы по проблемам дисциплины;

· конспектирование, написание рефератов;

· подготовку к практическим работам, работа со справочниками;

· выполнение домашних практических заданий.

В результате выполнения самостоятельной работы   обучающийся  должен:

уметь

· выбирать оптимальное средство для создания компьютерной рекламы, сопоставляя различные программные средства;

· использовать готовые шаблоны, оценивать их соответствие реальному задачам и целям;

· осуществлять выбор способа создания рекламного продукта в соответствии с поставленной задачей;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств компьютерной рекламы;

· создавать рекламные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые и мультимедиа;

· просматривать, создавать, редактировать, графические, видео и фотоизображения;

· представлять рекламную информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.);

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании компьютерных средств (сканеров, дигитайзеров, плоттеров и др.

знать/понимать

· программное и аппаратное обеспечение для дисциплины «КТР»;

· различные подходы к определению понятиям «Реклама и компьютерная технология»;

· знать виды рекламы и методы ее создания и распространения;

· назначение наиболее распространенных средств создания компьютерной рекламы (текстовых редакторов, графических редакторов, видеоредакторов, редакторов мультимедиа и анимации);

· как создать веб галерею, слайд шоу, рекламное фото и видео.

Тематический план и содержание учебной дисциплины  «МДК.04.04 Компьютерные технологии в рекламе»

	Наименование 

разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные  работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа (проект)
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Введение
	Содержание учебного материала
	2
	1

	
	Роль рекламы в современном обществе: экономической, социальной, культурной, образовательной сферах
	
	

	Раздел 1. Графика в рекламе
	
	8
	 

	Тема 1.1.

Растровый редактор Adobe Photoshop
	Содержание учебного материала
	2
	1

	
	Растровый редактор Adobe Photoshop – основные возможности
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.

Самостоятельная работа № 1.  Подготовка реферата «Adobe Photoshop». 
	4
	

	Тема 1.2. 

Интерфейс, инструменты рисования и выделения
	Содержание учебного материала
	2
	1

	
	Инструменты выделения, ретуши. Слои. Фильтры. Цветовая коррекция изображений. Создание рамок для фото, рисование графических изображений. 
	
	

	Раздел 2. 

Видео в рекламе
	
	20
	 

	Тема 2.1.

Редактор Virtual DUB
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	Обрезка видеороликов. Изменение формата кадра и скорости фильма.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся. 

Самостоятельная работа № 2.  Вставка в фильм логотипа 
	4
	

	
	Практические занятия: 

Практическая работа № 1. Видеоредактор VirtualDub. Обработка видео
	4
	

	Тема 2.2 

Virtual DUB – работа со звуком
	Содержание учебного материала
	2
	1

	
	Форматы звуковых файлов
	
	

	
	Практическое занятие  

Практическая работа № 2. Видеоредактор VirtualDub. Работа со звуком
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 

Самостоятельная работа № 3. Создание видеоролика о коллеже с помощью фотоаппарата.
	4
	

	Раздел 3. 

Анимационная реклама
	
	11
	 

	Тема 3.1. Ulead GIF Animator
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	Создание анимационных роликов на основе статичных изображений.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 

Самостоятельная работа № 4.  Подготовка реферата «Обзор программ-аниматоров».
	4
	

	
	Учимся задавать скорость смены кадров, а также применять фильтры. Кадры создаем на основе MS Paint. 
	1
	

	
	Практическое занятие  

Практическая работа № 3. Видеоредактор VirtualDub. Фильтры
	4
	

	Раздел 4. 

Рекламное фото
	
	20
	 

	Тема 4.1 

Календари, визитки, комиксы и др.
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	Возможности фоторекламы в различных программах обработки фотоизображений.
	
	

	
	Практические занятия: 

Практическая работа № 4. Видеоредактор Windows Movie Maker. Создаем видео из набора фото 
	4
	

	Тема 4.2 Рекламный фотоальбом, слайд-шоу и коллаж
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	Программы мультимедиа для создания фото-компакт-дисков. Программы для создания фотоальбомов и коллажей
	
	

	
	Практические занятия: 

Практическая работа № 5. Делаем собственный фильм в Windows Movie Maker
	4
	

	
	Практические занятия: 

Практическая работа № 6. Вывод фильма на носитель и в Итернет
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:

Самостоятельная работа № 5. Изучение основ работы в программе Nature Illusion Studio
	4


	

	Раздел 5. Интернет-реклама
	
	7
	 

	Тема 5.1.

 Создание сайта-визитки организации
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	Методы создания и сопровождения сайта. Перечень инструментальных средств. Возможности NotePad и FrontPage. Работа с рисунками, таблицами и мультимедиа контентом.
	
	

	
	Практические занятия 

Практическая работа № 7. Ulead GIF Animator
	4
	

	
	Домашнее задание 

Сделать рекламный сайт-визитку своей специальности
	1
	

	Всего 
	68
	


Тематика самостоятельных  работ
	Название темы
	Количество часов, отведенных на выполнение работы

	Самостоятельная работа № 1.  Подготовка реферата «Adobe Photoshop».
	4

	Самостоятельная работа № 2.  Вставка в фильм рекламного логотипа
	4

	Самостоятельная работа № 3. Создание видеоролика о коллеже с помощью фотоаппарата.
	4

	Самостоятельная работа № 4.  Подготовка реферата «Обзор программ-аниматоров»
	4

	Самостоятельная работа № 5. Изучение основ работы в программе Nature Illusion Studio.
	4

	Всего:
	20


Содержание самостоятельной  работы

Раздел 1. Графика в рекламе 

Тема 1.1. Растровый редактор Adobe Photoshop

Самостоятельная работа № 1.  Подготовка реферата «Adobe Photoshop» - 4 часа.

Цель работы: Изучить графический редактор Adobe Photoshop.
Задание к работе: Написать реферат по теме: «Adobe Photoshop CS6.»

Примерное содержание:

· Графический редактор Adobe Photoshop;
· Интерфейс Adobe Photoshop.;

· Инструменты выделения Adobe Photoshop CS6; 
· Применение инструментов выделения Adobe Photoshop на практике. 
Требования к результатам работы

· соответствие выполненного задания предлагаемой теме;

· глубина и качество проработки основных разделов темы;

· оригинальность предлагаемых решений;

· качество оформления материала.

Методические указания к написанию реферата представлены в приложении 1.
Форма контроля и критерии оценки

Форма контроля – защита реферата.

· Оценка «отлично» ставится студенту, если:
· работа  оформлена аккуратно, без помарок, ответы конкретные, лаконичные; 

· Оценка «хорошо» ставится студенту если:

· ответы конкретные и лаконичные, но могут быть незначительные неточности;

· Оценка «удовлетворительно» ставится если:

· задание не выполнено до конца,  ответы содержат некоторые неточности;

· Оценка «неудовлетворительно» ставится если:

· допущены принципиальные ошибки, работа оформлена небрежно;

Список рекомендуемой литературы:

1. Рекламные технологии: Коммерческая реклама: Учеб. пособие для студентов вузов / А.В. Катернюк, 2011.

2. Ромат Е.У. Реклама. - СПб: Питер, 2010. - 496 с: ил. - (Серия "Учебники для вузов").

3. Петров, М.Н. Компьютерная графика: Учебное пособие для вузов / – СПб.: Питер, 2012.

4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

Раздел 2. Видео в рекламе

Тема 2.1. Редактор Virtual DUB

Самостоятельная работа № 2.  Вставка в фильм рекламного логотипа – 4 часа.

Цель работы: Закрепить навыки работы в бесплатном видеоредакторе VD.
Вопросы и задание к работе

· Вставьте растровую картинку (логотип) в фильм

· Настройте прозрачность логотипа 50 процентов и его положение в середине кадра

· Перенесите фрагмент фильма из одного места в другое

· Перечислите возможности фильтров VirtualDUB

· Как называется фильтр для обрезки видеокадра?

· Какая команда открывает окно выбора кодека, при помощи которого будет происходить сжатие вашего видео?

· На любом фильме выделите его фрагмент

· Выполните замедление или ускорение фильма по скорости

· Скопируйте любой кадр из любого фильма на винчестер (Посредством MS Paint). Какое расширение имеет эта картинка?

· Установите формат фильма 16:9

· Произведите обрезку ненужных кадров

· Сохраните фильм как *.AVI

· Покажите кнопку установки маркера начала выделенной области и кнопку установки маркера окончания выделенной области

· Что содержит профайл?

· Откройте фильм и перенесите кадры из конца фильма в его начало

· Назовите кнопки для управления воспроизведением

Требования к результатам работы

Ответы на вопросы и задания сдаются преподавателю в письменном виде в произвольной форме не позднее недели с момента их получения. За решение дополнительного варианта баллы увеличиваются на 1 за каждый вариант. За несвоевременное выполнение работы баллы снижаются на 1 балл в неделю. 

Форма контроля и критерии оценки

По результатам работы предусматривается контрольное собеседование.

· если задания выполнены правильно, решения оформлены подробно и  аккуратно, ставится оценка «5»;

· если задания выполнены с незначительными погрешностями, но в целом применяемые алгоритмы их решения верны,   решения оформлены подробно и  аккуратно, то ставится оценка «4»;

· если студент допускает ошибки в решении, но при этом большая часть заданий выполнена правильно, решения оформлены подробно, ставится оценка «3»;

· если большая часть заданий выполнена неверно или задание не сдано, ставится оценка «2».

5.Список рекомендуемой литературы 

1. Рекламные технологии: Коммерческая реклама: Учеб. пособие для студентов вузов / А.В. Катернюк, 2011.

2. Ромат Е.У. Реклама. - СПб: Питер, 2010. - 496 с: ил. - (Серия "Учебники для вузов").

3. Петров, М.Н. Компьютерная графика: Учебное пособие для вузов / – СПб.: Питер, 2012.

4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

Раздел 2. Видео в рекламе

Тема 2.2. Virtual DUB – работа со звуком
Самостоятельная работа № 3. Создание видеоролика о коллеже с помощью фотоаппарата – 4 часа.

Цель работы: Изучить инструменты работы со звуковыми форматами файлов.
Вопросы и задание к работе

· Вставка внешнего аудиофайла (WAV или MP3) в фильм

· Изучите регулировку громкости звука на практике

· Произведите настройку сжатия звука в видеофайле

· Зачем нужна аудио компрессия?

· Что такое звуковой кодек?

· Что такое частота дискретизации и как она связана с качеством звука?

· Что означает GPL лицензия?

· Покажите умение записывать видео на диск командой File-Save Segmented AVI с нарезкой файла кусками.

· Склейка нескольких фильмов в один

Требования к результатам работы

Задания сдаются преподавателю в письменном виде в произвольной форме не позднее недели с момента получения задания. За решение дополнительного варианта баллы увеличиваются на 1 за каждый вариант. За несвоевременное выполнение работы баллы снижаются на 1 балл в неделю. 
Форма контроля и критерии оценки

По результатам работы предусматривается контрольное собеседование.

· если задания выполнены правильно, решения оформлены подробно и  аккуратно, ставится оценка «5»;

· если задания выполнены с незначительными погрешностями, но в целом применяемые алгоритмы их решения верны,   решения оформлены подробно и  аккуратно, то ставится оценка «4»;

· если студент допускает ошибки в решении, но при этом большая часть заданий выполнена правильно, решения оформлены подробно, ставится оценка «3»;

· если большая часть заданий выполнена неверно или задание не сдано, ставится оценка «2».

5.Список рекомендуемой литературы 
1. Рекламные технологии: Коммерческая реклама: Учеб. пособие для студентов вузов / А.В. Катернюк, 2011.

2. Ромат Е.У. Реклама. - СПб: Питер, 2010. - 496 с: ил. - (Серия "Учебники для вузов").

3. Петров, М.Н. Компьютерная графика: Учебное пособие для вузов / – СПб.: Питер, 2012.

4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

Раздел 3. Анимационная реклама

Тема 3.1. Ulead GIF Animator

Самостоятельная работа № 4.  Подготовка реферата «Обзор программ-аниматоров» - 4 часа.

Цель работы: Научиться анимировать статическую графику и применять анимацию для рекламных слайд шоу.
Задание к работе: Написать реферат по теме: «Обзор программ-аниматоров»

Примерное содержание:

· Понятие анимации

· Создание анимации в Adobe Photoshop

· Ulead GIF Animator 

· Другие программы-аниматоры

· Применение анимационной графики на практике 

Требования к результатам работы

· соответствие выполненного задания предлагаемой теме;

· глубина и качество проработки основных разделов темы;

· оригинальность предлагаемых решений;

· качество оформления материала.

Методические указания к написанию реферата представлены в приложении 1.

Форма контроля и критерии оценки

Форма контроля – защита реферата.

· Оценка «отлично» ставится студенту, если:

· работа  оформлена аккуратно, без помарок, ответы конкретные, лаконичные; 

· Оценка «хорошо» ставится студенту если:

· ответы конкретные и лаконичные, но могут быть незначительные неточности;

· Оценка «удовлетворительно» ставится если:

· задание не выполнено до конца,  ответы содержат некоторые неточности;

· Оценка «неудовлетворительно» ставится если:

· допущены принципиальные ошибки, работа оформлена небрежно;

Список рекомендуемой литературы 

1. Рекламные технологии: Коммерческая реклама: Учеб. пособие для студентов вузов / А.В. Катернюк, 2011.

2. Ромат Е.У. Реклама. - СПб: Питер, 2010. - 496 с: ил. - (Серия "Учебники для вузов").

3. Петров, М.Н. Компьютерная графика: Учебное пособие для вузов / – СПб.: Питер, 2012.

4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.
Раздел 4. Рекламное фото
Тема 4.2 Рекламный фотоальбом, слайд-шоу и коллаж

Самостоятельная работа № 5. Изучение основ работы в программе Nature Illusion Studio – 4 часа.

Цель работы: научиться создавать анимацию воды, дождя, снега, вводить в фото различные объекты движения 

Задание к работе:
· Анимируйте ваше фото

· Добавьте зверей или бабочек, или птиц

· Сохраните анимацию на диск

· Для чего на фото ниже закрашена река?
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Требования к результатам работы

Задания сдаются преподавателю в письменном виде в произвольной форме не позднее недели с момента получения задания. За решение дополнительного варианта баллы увеличиваются на 1 за каждый вариант. За несвоевременное выполнение работы баллы снижаются на 1 балл в неделю. 

Форма контроля и критерии оценки

По результатам работы предусматривается контрольное собеседование.

Оцениваются:

· Качество работы, проделанной на этапе подготовки;

· Качество программы;

· Умение автора анализировать выполненную работу и причину проблем, возникающих в процессе реализации задачи.

Качество работы, выполненной на этапе разработки технического задания и проектирования, оценивается следующим образом:

· при наличии полного описания задачи, понятной информации о назначении программы, организации дружественного пользователю интерфейса, защиты от некорректных действий пользователя, полной структурности программы, правильного описания алгоритмов ставится оценка «5»;

· при наличии полного описания задачи, понятной информации о назначении программы, не до конца продуманного интерфейса, не полностью продуманной защиты от некорректных действий пользователя, частично неправильного описания алгоритмов ставится оценка «4»;

· при предоставлении неполного описания задачи, непонятной информации о назначении программы, непродуманного интерфейса, частично неправильного описания алгоритмов ставится оценка «3»;

· при предоставлении некорректных спецификаций, отсутствии  информации о назначении программы,  интерфейса, отсутствии описания алгоритма ставится оценка «2».  

Качество разработанной программы оценивается следующим образом:

· если программа полностью соответствует описанию,  полностью работоспособна; если ее запись наглядна и соответствует алгоритмам, то ставится оценка «5»;

· если программа полностью соответствует описанию, полностью работоспособна; но ее запись не является наглядной и не полностью соответствует алгоритмам, то ставится оценка «4»;

· если программа не полностью соответствует описанию, работает со сбоями; если ее запись не является наглядной и не полностью соответствует алгоритмам, то ставится оценка «3»;

· если программа не соответствует описанию, не работает; если ее запись не является наглядной и не соответствует алгоритмам, то ставится оценка «2».

Список рекомендуемой литературы 

1. Рекламные технологии: Коммерческая реклама: Учеб. пособие для студентов вузов / А.В. Катернюк, 2011.

2. Ромат Е.У. Реклама. - СПб: Питер, 2010. - 496 с: ил. - (Серия "Учебники для вузов").

3. Петров, М.Н. Компьютерная графика: Учебное пособие для вузов / – СПб.: Питер, 2012.

4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

Информационное обеспечение обучения

Основная литература:

1. Рекламные технологии: Коммерческая реклама: Учеб. пособие для студентов вузов / А.В. Катернюк, 2011.

2. Ромат Е.У. Реклама. - СПб: Питер, 2010. - 496 с: ил. - (Серия "Учебники для вузов").

3. Петров, М.Н. Компьютерная графика: Учебное пособие для вузов / – СПб.: Питер, 2012.

4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

5. Петров, М.Н. Компьютерная графика: Учебное пособие для вузов / – СПб.: Питер, 2012.

6. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

7. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум- М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011 г.

8. Могилев А.В. Практикум по информатике: учеб.пособие для вузов. - М.: Академия, 2008. - 608с. Романычева Э.Г. Инженерная и компьютерная графика. – М.: ДМК, 2010.

Дополнительная литература:

1. Тимофеев Г.С., Тимофеева Е.В. Графический дизайн. Серия “Учебный курс”. Ростов н/Д: Феникс, 2012

2. Гвоздева В. А.  Информатика, автоматизированные информационные технологии и системы: учебник / В. А. Гвоздева. - М. : ИД "Форум": Инфра-М, 2012. - 544 с.

3. Гвоздева В.А. Введение в специальность программиста.- М.:ФОРУМ; ИНФРА-М, 2010. - 206с.

4. Глушаков С.В. Персональный компьютер: учеб.пособие для сред.проф.образования. - М.; Владимир: АСТ;ВКТ, 2008. - 475с.

5. Колдаев В. Д. Сборник задач и упражнений по информатике: учеб.пособие для сред.проф.образования / В. Д. Колдаев, Е. Ю. Павлова. - М.: ФОРУМ; ИНФРА-М, 2010. - 256с.

6. Могилев А.В. Практикум по информатике: учеб.пособие для вузов. - М.: Академия, 2008. - 608с.

7. Немцова Т. И.  Компьютерная графика и web-дизайн. Практикум по информатике : учеб. пособие / Т. И. Немцова, Ю. В. Назарова. - М. : ИД "Форум": ИНФРА-М, 2011. - 288с.: ил. + CD-ROM. 

Интернет-ресурсы:

www.moodle.org 

www.cor.home-edu.ru 

http://school-collection.edu.ru  

www.intschool.ru  

Приложение 1.
Указания для написания реферата по дисциплине

Содержание разделов реферата

Реферат должен включать план, введение, основную часть и заключение. Пример оформления плана (оглавления, содержания) работы:

Содержание

Введение

Основная часть
Заключение

Список литературы

Приложения

Во введении необходимо отразить актуальность, степень разработанности проблемы, ее место в системе операционных систем, цель и задачи работы.

В основной части выделяются несколько (не менее двух) разделов, формулировка названий которых должна соответствовать пунктам плана. Проблематика, рассматриваемая в разделах реферата, должна быть теоретически и логически взаимосвязанной, а ее рассмотрение должно способствовать содержательному освещению темы.

В заключении необходимо подвести итоги анализа и сделать основные выводы.

Реферат завершается списком используемой литературы, включая оригинальные тексты, статьи, учебные пособия, интернет - ресурсы и др.

Приложения являются необязательными и  могут включать: сведения справочного характера; документальные источники информации необходимой для решения задачи. Допускается содержание разделов иллюстрировать поясняющими примерами, таблицами, схемами, графиками.

Требования к оформлению реферата

Реферат должен соответствовать следующим теоретико-методическим требованиям:

1. Объем реферата должен составлять 15-25 страниц печатного текста (формат А4; поля: левое 3 см, правое – 1 см, верхнее и нижнее 2 см; шрифт – Times New Roman, 14 пт.; 
междустрочный интервал одинарный; выравнивание по ширине; отступ первой строки 1,25 см). Работа выполняется на русском языке.

2. Титульный лист оформляется в соответствии с образцом, представленным ниже.

3. Текст должен быть тщательно выверен, соответствовать нормам научного литературного языка.

Защита реферата

В установленные сроки реферат представляется преподавателю. 

Собеседование по теме реферата (его защита студентом) включается в структуру экзамена в качестве одного из экзаменационных вопросов.

Для защиты реферата материалы предоставляются в распечатанном виде и в виде демонстрационных материалов (презентации в программе PowerPoint) на накопителе электронных данных – дискете, флешке. Титульный лист набирается тем же шрифтом в соответствии с образцом.

Образец оформления реферата

Министерство образования и науки Российской Федерации

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение 
Высшего профессионального образования

«Новгородский государственный университет имени Ярослава Мудрого»

Многопрофильный колледж 

Политехнический колледж

РЕФЕРАТ

по дисциплине «Компьютерные технологии в рекламе»

для специальности  230115 Программирование в компьютерных системах

“ Adobe Photoshop CS6”.
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