
Курсовая работа
Написать программу для моделирования заданного количества непрерывных случай-

ных величин с заданной плотностью распределения вероятностей pξ(x). Программа долж-
на иметь удобный интерфейс пользователя (написанный с использованием Windows Forms
и DataGridView), и быть похожей на образец программы для моделирования треугольного
распределения (GeneratingRandomVariables.exe). Программа должна выводить результаты
моделирования в виде таблицы. Программа должна проверить правильность моделирова-
ния с помощью одного из критериев согласия. Должны быть поля для задания парамет-
ров. Должна быть кнопка для выполнения вычислений. Должна быть возможность для
сохранения результатов вычислений в файле и для чтения результатов вычислений из
файла. Должны быть главное меню, панель инструментов и меню правой кнопки мыши.
Также должно быть окно «О программе», содержащее информацию о программе. Про-
грамма должна обеспечивать защиту от ошибок пользователя. Желательно построение
гистограммы.

Рис. 1. Пример программы

Плотности распределения вероятностей

1. pξ(x) = c

{
2x− 1, 1 6 x 6 3,

0, иначе.
2. pξ(x) = c

{
−2x+ 10, 2 6 x 6 4,

0, иначе.

3. pξ(x) = c

{
−2x+ 16, 4 6 x 6 6,

0, иначе.
4. pξ(x) = c

{
2x− 5, 3 6 x 6 5,

0, иначе.

5. pξ(x) = c

{
−2x+ 23, 5 6 x 6 7,

0, иначе.
6. pξ(x) = c

{
3x− 18, 6 6 x 6 8,

0, иначе.



7. pξ(x) = c

{
−2x+ 23, 7 6 x 6 9,

0, иначе.
8. pξ(x) = c

{
−x+ 15, 8 6 x 6 10,

0, иначе.

9. pξ(x) = c

{
3x− 32, 11 6 x 6 12,

0, иначе.
10. pξ(x) = c

{
x− 5, 9 6 x 6 11,

0, иначе.

11. pξ(x) = c

{
3x− 35, 12 6 x 6 14,

0, иначе.
12. pξ(x) = c

{
3x− 37, 13 6 x 6 15,

0, иначе.

13. pξ(x) = c

{
x− 1, 2 6 x 6 3,

0, иначе.
14. pξ(x) = c

{
x+ 1, 2 6 x 6 3

0, иначе.

Замечание. Значение c можно найти из условия нормировки

+∞∫
−∞

pξ(x)dx = 1.
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