
3021

3022

3093

3211

3701

4. Целевая 

аудитория:

6. Новизна 

решения:

10. Участие в конкурсах

(наименование конкурса, 

результат, дата, место 

проведения)

8. Эффекты и индикаторы успешности (ключевые характеристики продукта)

1. Увеличение интереса к охране окружающей среды                                                                                       

2.  Увеличение осведомленности                                                                                                                                  

3. Инновационность и уникальность

9. Инициатор проетка

Информация о проекте
 Школьники 5-7 класс, туристы посещающие Новгородскую область 

Взаимодействие при помощи VR  с животными из Красной книги Новгородской 

области.

7. Решение/Продуктовый результат проекта

VR адаптация Красной книги по Новгородской 

области поможет привлечь больше внимания к 

редким видам животных и их охране, повысить 

осведомленность и образованность, а также 

содействовать научным исследованиям и 

мониторингу.

настройки

интерфейс 3Д модель леминга

5. Проблема, которую решает проект

Проблема исчезновения и вымирания видов животных, внесенных в Красную книгу 

Новгородской области, обусловлена неосведомленностью граждан Новгородской области о 

жизненном цикле и особенностях редких и находящихся на грани исчезновения животных.

Научно-иследовательский

3. Команда проекта

Павлов Егор Александрович

Слетов Аким Алексеевич

Шумилов Кирилл Дмитриевич

Кругленко Антон Владислалович

Филимонова Виктория валерьевна

Карточка проекта
1. Наименование проекта:

Красная книга: VR edition

2. Лидер проекта Наставник проекта Трек проекта

Филимонова Виктория ВалерьевнаТрезорова Ольга Юрьевна


