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Аннотация 
Наименование дисциплины: "Информатика"

Квалификация (степень) выпускника: бакалавр

-  Цели и задачи дисциплины: 

Дать студентам целостное представление об информации, общей характеристики процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации; технических и программных средствах реализации информационных процессов; моделях решения функциональных и вычислительных задач; алгоритмизации и программировании; языках программирования высокого уровня; базах данных; программном обеспечении и технологиях программирования.


Для изучения дисциплины "Информатика" студент должен обладать базовой подготовкой в объеме школьной программы.


В результате освоения вузовского курса "Информатика" бакалавр должен:

- иметь представление об Информатике как о научной дисциплине и об основных этапах ее развития;

- знать важнейшие понятия, определения;

- иметь навыки практического использования информационных технологий;

-  Место дисциплины  в структуре ООП:

дисциплина из базовой части математического и естественнонаучного цикла;

специальные требования к входным знаниям, умениям и компетенциям студента не предусматриваются; 

- Требования к результатам освоения дисциплины:

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:


Освоение базовых разделов дисциплины.


Овладение прикладными аспектами информатики.


Определение и упорядочение необходимого объема информации при постановке, реализации и обработке результатов решений задач, связанных с профессиональной деятельностью.


Умение пользоваться справочной и специальной литературой, соответствующей конкретной проблеме.
Компетенции:

1. владеет культурой мышления, способен к обобщению, анализу, восприятию информации, постановке целей и выбору путей е достижения (ОК-1);

2. способен понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе, соблюдать основные требования информационной безопасности, в том числе защиты государственной тайны (ОК-11);

3. владеет основными методами, способами получения, хранения, переработки информации, имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией  (ОК-12);

4. способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях (ОК-13);

5. способен приобретать новые знания, используя современные образовательные технологии (ОК-17.


Содержание проблемно-ориентированных лекций закрепляется и дополняется лабораторными  занятиями. Предусмотрена самостоятельная подготовка студентов к аудиторным занятиям.


Текущий контроль знаний студентов осуществляется с помощью заданий и контрольных вопросов. Рубежный контроль знаний – дифференцированный зачет.

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать:

принципы работы ЭВМ, свойства алгоритмов, типовые алгоритмы обработки. 
·  уметь:

· работать со стандартным  офисным ПО, разрабатывать алгоритмы решения учебных задач и их кодировать.

владеть:

методикой решения задач на ЭВМ
- основные дидактические единицы (разделы);

	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины
	Содержание раздела

	1.
	Предмет и задачи дисциплины
	Определение Информатики. Основные понятия Информатики : сообщения, сведения, данные, информация.  Общая характеристика процессов сбора, передачи, накопления, обработки и использования  данных.

	2.
	Технические средства информатики
	Функционально-структурная схема вычислительных машин (ВМ). Микропроцессор, материнская плата, системная память, основная память (постоянное запоминающее устройство, оперативное запоминающее устройство), адаптеры, видеоадаптеры, внешняя память, устройства ввода-вывода информации. 

	3.
	Программное обеспечение ЭВМ
	Программное обеспечение ЭВМ: классификация, виды, характеристики. Понятие и назначение ОС. Разновидности ОС. Программное обеспечение для обработки текстовых и графических данных. Электронные таблицы, Excel. СУБД  ACCESS.

	4.
	Алгоритмизация и этапы решения задач на ЭВМ
	Алгоритмизация и программирование. Важнейшие этапы  решения задач на ВМ. Понятие алгоритма. Формы представления алгоритмов: описательная (словесная), блок-схемы, в виде операторов (команд) на языках программирования. Свойства алгоритмов: детерминированность, массовость, результативность, дискретность, формальность. Типы алгоритмов: линейные, разветвленные, циклические, смешанные. Машинная команда. Программа как средство записи алгоритма для  реализации на ВМ. Требования к языку программирования: однозначность толкования конструкций, близость к формам описания алгоритмов, гибкость, простота. Этапы программирования: создание программы, перенос программы на машинные носители, отладка программы, анализ результатов отладки программы и ее необходимая корректировка.

	5.
	Программирование
	Язык программирования Паскаль.  Основные понятия, общая структура программ. Стандартные и пользовательские типы данных.  Операторы. Кодирование типовых фрагментов алгоритмов операторами.

	6.
	Защита данных
	Обеспечение доступа к файлам с информацией общего, группового и индивидуального пользования. Защита файлов информации кодами и паролями. Введение атрибутов файлов.

Компьютерные вирусы и их типы. Антивирусные программы.

Архивация данных. Создание копий с программными файлами и массивами данных для защиты от случайного уничтожения, сбоев.


- виды учебной работы (для дисциплин – лекции  – 27 ч., лабораторные работы – 27 ч.  Схема 1-0-1, (Всего 3 з.е.);

- форма проведения аттестации по учебной дисциплине дифференцированный зачет.
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