
Перечень педагогических контрольных материалов по дисциплине “ Информатика и информационные технологии” .

Дисциплина по направлениям

270800.62-Промышленное и гражданское строительство
270800.62-Городское строительство и хозяйство
    1 Основные понятия теории информации: виды информации, формы   представления информации, единицы измерения информации.
       2 Кодирование на основе позиционных систем счисления. Двоичная система счис​ления. Помехоустойчивое кодирование.
      3 Понятие прямого, обратного и дополнительных кодов. Арифметические опера​ции сложения и вычитания в обратном и дополнительном кодах.
4 Структурная схема ПЭВМ. Основные функциональные узлы, их назначение и характеристики. Архитектура Фон –Неймана.

5 Структура программного обеспечения ПЭВМ. Назначение и функциональные возможности операционных систем: ядро ОС, утилиты . Сервисные программы и прикладное программное обеспечение.
6 Компьютерные сети. Топологии ЛВС. Глобальная сеть Internet: структура и средства доступа в информационное пространство. Понятие доменной организации адресов и универсального указателя ресурса.

     7 Назначение и основные функциональные возможности программ-упаковщиков. Добавление файлов, перемещение фай​лов, введение комментария, обновление файлов, просмотр списка файлов, присое​динение архивов, разархивация и удаление файлов.
      8 Понятие баз данных : концептуальная и логическая модели базы данных.  Основные структурные элементы базы данных. Тип полей.
      9 База данных Microsoft Access: открытие, создание, заполнение,    изменение структуры, манипулирование данными.
10  Операционная система Windows 95   и выше. Интерфейс ОС Windows.
11 Понятие окна, типы окон. Многооконный режим работы.
  12 Способы обмена между приложениями, интегрированными в Windows.
      13 Понятия рабочего стола, пиктограммы, ярлыка, папки в Windows.
14 Способы запуска программ в ОС Windows.
15 Назначение объекта «Мой компьютер» и проводника.
16 Способы  копирования,  перемещения,  переименования,  удаления  файлов  в Windows.
17 Система Flag- And- Play. TrueType шрифты. Понятие векторных и растровых шрифтов.
18 Классификация текстовых редакторов, функциональные возможности каждого типа.
19 Основные функции редактора WORD, этапы подготовки документов.
20 Механизмы обмена с использованием буфера обмена, технология OLE.
21 Понятие стиля документа.
22 Использование режима разметки документа.
23 Назначение табличных процессоров, их основные функциональные возможно​сти.
24  Табличный процессор. Понятие абсолютной и относительной адресации.
25 Типы данных в электронной таблице.
26 Типы диаграмм для визуальной интерпретации данных. Условия выбора кон​кретного типа диаграмм.
27 Формульный тип данных. Копирование формул.
28 Графические примитивы.
  29 Машинные модели представления цвета и модель      человеческого восприятия цвета.
30 Основные этапы решения задач на ЭВМ.

31 Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов.

32 Базовые структуры алгоритмов: следования, ветвления, цикл «ДО».
33 Базовые структуры алгоритмов: следования, ветвления, цикл «ПОКА».
34 Базовые структуры алгоритмов: следования, ветвления, цикл «ДЛЯ».
35 Лексемы и разделители языка Паскаль.
36 Структура Паскаль - программы.

37 Ординарные типы данных: целый и символьный. Множество значений и множество операций.

  38
Ординарные типы данных: логический и символьный. Множество значений и множество операций.
  39 Вещественный тип данных. Множество значений и множество операций.
  40 Сложный тип данных. Массивы. Объявление массивов.
  41 Раздел объявления переменных ординарного типа.
  42 Понятие констант. Объявление констант.
  43 Способы ввода исходных данных. Достоинства и недостатки каждого способа.
   44 Понятие меток. Синтаксис объявления меток. Оператор безусловного перехода.
   45   Оператор ввода. Ввод простых переменных.
   46 Оператор вывода. Неформатный вывод. Вывод символьных сообщений.
   47 Оператор вывода. Форматный вывод переменных целого и вещественного ти​пов.
41 Ввод и вывод массивов. Приведите пример фрагмента программы.
42 Понятие составного и пустого операторов. Использование операторов указанного типа.
43 Оператор цикла. Оператор цикла REPEAT. Пример использования.
44 Решение нелинейных уравнений. Алгоритм половинного деления.
45 Понятие файла. Открытие файла и запись файла.
46 Понятие файла. Открытие файла и чтение файла.
47 Выражения. Стандартные функции, арифметические и логические выражения.
48 Алгоритм сортировки элементов одномерного массива.
49 Алгоритм сортировки элементов строк двумерного массива.
50 Численное интегрирование. Алгоритм метода прямоугольников.
51 Численное интегрирование. Алгоритм метода трапеций.
52 Понятие подпрограммы - функции. Форматы объявлений и обращений к функции.
53 Основные операции с матрицами. Алгоритм перемножения матриц.
54 Операторы цикла. Оператор цикла WHILE.
55 Основные операции с матрицами. Алгоритм умножения матрицы на скаляр.
56 Условный оператор. Формат условного оператора: Полный и краткий.
57 Операторы цикла. Оператор цикла FOR.
58 Решение нелинейных уравнений. Алгоритм метода хорд.
59 Понятие подпрограммы общего вида. Форматы объявления и обращения к про​цедуре.
60 Сложные типы данных. Объявление записей и обращение к записям.
61 Подпрограмма общего вида. Формальные и фактические параметры. Параметры значения и параметры переменные.
62 Перечисляемый тип. Формат объявления перечисляемого типа. Пример указан​ного типа.
63 Интервальный тип. Формат объявления интервального типа.
